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I tornei che é possibile giocare con I'’ASIAS
TORNEI MAGISTRALI A 5 GIOCATORI
Iscrizione riservata a giocatori in possesso del@goria minima di Candidat
Maestro, gratuita, a ciclo continuo.  Ciascurcgtore disputa 2 partite, 1 . ; : el . o ; : :
bianco ed 1 di nero, contro i rimanenti partecipgmer un totale di 8 panitedi‘;argﬁtisg'irr?%zgg F;Fljlfr?é“itggfenggi slé(éirnewgono banditi scegliendo i temi
(girone doppio all'italiana). TOIgNEI SPECIALI '

TORNEI OPEN A 9 GIOCATORI - s . L . . .
Iscrizione libera e gratuita, a ciclo continuo.a€tiun giocatore disputa 8 par;}b/engono organizzati, con I'emissione di appositidiain occasione di eventi

te, 4 di bianco e 4 di nero, contro altrettanti exgari (girone semplic oromozionali o commemorativi (memorial).
aII"itaIiana) ’ 9 PICENCONTRI AMICHEVOLI A SQUADRE

Vengono organizzati, con I'emissione di apposithdiaa seguito di accordi

TORNEI OPEN A5 GIOCATORI . . . . con altre associazioni operanti in ambito naziooalgernazionale.

Iscrizione libera e gratuita, a ciclo continuo.a&tiun giocatore disputa 2 par FORNEI POSTALI A 3 GIOCATORI

teérﬁtg'(bi';r;%o d?)d liodglrll’i?gljiégg;mo i imanentitgeipanti, per un totale di E1scrizione libera e gratuita, a ciclo continuo. €ian giocatore disputa 2 parti-

E/IATCH?ES—SFIDXP ’ te, 1 di bianco ed 1 di nero, contro i due rimanpattecipanti, per un totale di
. : . . . s . 4 partite (girone doppio all'italiana).

Iscrizione libera e gratuita, a ciclo continuomiatch consiste in 2 partite (unEe MOSSe POSSONo essere trasmesse tramite postariard, previo accordo

di bianco, una di nero) tra due sfidanti abbinatordine cronologico di iscri-, gincatore avversario, tramite le modalita tefighe: Voce, SMS, Wha-
zione. E’ altresi possibile rivolgere una sfided “personam”, indicando i SADD

socio con il quale si intende giocare il match. dfmato, cui la sfida viene

notificata dal Segretario dei Tornei, puo accettadeclinare la sfida.

TORNEI TEMATICI

Iscrizione libera e gratuita, a ciclo semestralgiascun giocatore disputa 2
artite, 1 di bianco ed 1 di nero, contro i rimanheartecipanti, per un totale di

1 Giugno: inizia il Memorial Troia

Memorial Elio Troia
D. T. Cesetti Claudio
Inizio torneo: 01/06,/2018
Fine torneo: 30/09,/2019

ha il Nero con: N™ Giocatore ha il Bianco con:
17 14 9 2 1 Marino Francesco 3 [ 11 18
18 15 10 3 2 Colucci Pasquale 4 7 12 1
1 16 11 4 3 Mariani Danilo 5 ] 13 2
2 17 12 5 il Mazzanti Raniero 3] E] 14 3
3 18 13 [ 5 Galvan Gaetano 7 10 15 L]
4 1 14 7 [ Pompa Alessandro 2] 11 16 5
5 2 15 ] 7 Leone Alfonso E] 12 17 3]
3] 3 16 9 ] Bellisario Carlo 10 13 18 )
F a4 17 10 ] Troia Matteo 11 14 1 8
] 5 13 11 10 Besozzi Dino 12 15 2 E]
E] 3] 1 12 11 Prola Maurizio 13 16 3 10
10 7 2 13 12 Conte Massimiliano 14 17 4 11
11 2] 3 14 13 Casella Sergio 15 18 5 12
12 9 4 15 14 Laudati Lelio 16 1 [ 13
13 10 5 16 15 Macchia Giovanni 17 2 7 14
14 11 5] 17 16 Tramacere Salvatore 18 3 ] 15
15 12 7 18 7 Esposito Luigi 1 4 9 16
16 13 a8 1 18 Bertaggia Andrea 2 5 10 17
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A.S.LA.S. - REGOLAMENTO PER IL GIOCO E-MAIL

1. Regole di gioco
l.a Le partite devono essere giocate seguendo lderefiogioco perse.

della F.1.D.E., ove applicabili. 9. Aggiudicazioni

1.b Per ciascun torneo viene nominato un Dirett@enico, che ne9.a Per le partite in cui non e' stato conseguitaraldsultato alla
assume la responsabilita della conduzione. data di fine torneo, il Direttore del Torneo doviéhiedere ai giocato
2. Trasmissione delle mosse ri linvio del testo della partita, preferibilmenia formato PGN
2.a Le mosse devono essere numerate e inviate comessaggio e-(portable game notation o in formato ChessBase. La richiesta
mail in notazione numerica internazionale o in mimae algebricavittoria o di patta dovra essere sostenuta da oppernalisi.
italiana o in un'altra notazione decisa di comuneoedo e previa 9.b Il D.T. inviera alla Commissione per le Aggiudicaz le partite
autorizzazione del D.T. da aggiudicare. Il verdetto di tale Commissioneappellabile.

2.b Ogni messaggio deve riportare: 10. Invio dei risultati

- il nome completo e l'indirizzo e-mail del mittent 10.a Non appena una partita si € conclusa, entramioicatori devo-
- le mosse progressive dell'intera partita; no inviare al D.T. il risultato ed il testo dellantita, preferibilmentg
- conferma della data in cui & stato spedito thdtimessaggio dell'avin formato PGN o ChessBase

versario, la data di ricezione dell’e-mail delkavsario, la data dil0.b Un risultato viene omologato ufficialmente solapd la pubbli-
risposta, tempo di riflessione parziale e totgbeaprio carico. cazione dello stesso sull’Organo Ufficiale dell’A.8.S.

2.c Il tempo di trasmissione della posta elettroréceonvenzional- 10.c Se entrambi i giocatori non inviano il testo bdsultato il D.T.
mente stabilito in 1 giorno. ha facolta di assegnare partita persa ad entrambi.

2.d Nessuna mossa valida puod essere ritirata dopsiatstata invia- 11. Decisioni e ricorsi

ta. Gli errori di scrittura sono vincolanti, serfissa € legale; affin-11.a Salvo diverso avviso indicato nel rispettivo bandtgrnei A-
ché la mossa del mittente sia valida, € necesshgola precedenteSIAS sono regolati dallaormativa anti-cheating, alla cui lettura s
mossa Sia stata ripetuta correttamente. rimanda per le eventuali penalita a carico degtessori.

2.e E’ consentito proporre all’avversario mosse caiwttiate, che 11.b Il D.T. ha facolta di penalizzare o squalificargiocatori che
sono vincolanti fino al momento in cui chi le haewvute non inviainfrangono le regole del presente Regolamento.

una mossa che differisce da quelle proposte; ogssmcondizionatall.c Per qualsiasi argomento non previsto in questmReagento la
che viene accettata deve essere correttamenteitepetlla propria decisione viene demandata al D.T.

risposta.

3. Mancata risposta
3.a Nel caso non si riceva alcuna risposta dopo b@ngioccorre

Controllo anti-cheating
A) Il giocatore che abbia fondato sospetto cheud avversari

oppure se le rimanenti partite devono essere aggitedo considerate

ripetere, con copia al D.T., l'ultimo messaggiodifme specificando
che si tratta di un sollecito alla risposta.

3.b Il giocatore che sospende il gioco per piu digiirni, esclusi i
periodi di licenza, senza avvisare il Direttore @etneo ed il proprio
avversario, avra assegnata partita persa.

stia facendo uso di un motore di analisi, puo naodt richie-
sta al DT del torneo di sottoporre tale partitzealime della
Commissione anti-cheating. Il DT, esaminato il tedétie
mosse giocate, avra facolta di accogliere la rathieinol-
trandola al Responsabile della Commissione. La pa

3.c Se un giocatore che non sta usufruendo di licperde |'accesso
e-mail e non riesce, per qualsiasi motivo, a riiteli'accesso e-mail
entro 30 giorni, sara considerato ritirato dal &mrn

4. Comunicazioni e documentazione

4.a Tutte le trasmissioni concernenti la partitardgistrazione delle
mosse e delle date inviate all'avversario devorseresconservate
nella loro forma originale e mantenute fino allaefidel torneo e in-
viate al D.T. se richieste dallo stesso.

5. Tempo di riflessione e penalita

5.a Ogni giocatore ha a disposizione 30 giorni peridd mosse; il
tempo risparmiato si cumula con gtepsuccessivi.

5.b Una penalita di 3 giorni al tempo di riflessioriene comminata
al giocatore che ha inviato una mossa illegale mossibile.

6. Superamento dei limiti di tempo

6.a Le richieste relative al superamento dei limititelnpo devono
pervenire al D.T. con dettagliate informazioni. Altesso tempo
l'avversario sara informato con una copia carba@lemdssaggio invi-
ato al D.T.

6.b Qualsiasi protesta deve essere inviata al D.ffoel© giorni dal
ricevimento del messaggio.

6.c Il D.T. informera entrambi i giocatori della prigp decisione. Se
il D.T. accoglie la richiesta, un nuovo conteggi@l dempo
dell’avversario comincera dalla data in cui il Dh& ricevuto il mes-
saggio contenente la richiesta.

6.d Se un giocatore supera i limiti di tempo, avrespéda partita.

7. Licenze

7.a Ogni giocatore pud usufruire di un massimo dg8@ni di licen-
za durante ogni anno solare, da fruire in una apluzioni. | giocato-
ri devono avvertire il D.T. ed i propri avversarirpa dell'inizio delle
proprie licenze.

8. Ritiri

8.a In caso di ritiro o decesso, il D.T. decide stetle partite del
giocatore devono essere annullate, comprese qg&leconcluse,

“under investigation” nel frattempo proseguira regmen-
te;

B) La Commissione, ad esame concluso, ne dara coanimie
al giocatore risultato positivo al cheating e, penoscenza
al DT del torneo, il quale assegnera partita patrseasgres
sore. Il giocatore sanzionato potra inoltrare uremorial
difensiva al Comitato entro 15 giorni dalla ricezodella
notifica. Il Comitato valutera in maniera inappellabla
positivita 0 meno al cheating entro 15 giorni daitzzione
della memoria difensiva, dandone comunicazioneiaiag
tori interessati ed al DT del torneo;

C) In caso di un secondo verdetto di colpevolezzarao del
medesimo giocatore nello stesso torneo, il DT ldugerd
dalla manifestazione assegnando partita vintataitstioi
avversari. Tali decisioni sanzionatorie sarannpedabili;

D) Oltre ai controlli su reclamo, sono contemplaticura dell
Commissione anti-cheating, dei controlli a campinaaché
dei controlli a carico dei vincitori di premi neampionati &
tornei che ne prevedano I'assegnazione;

E) La Commissione anti-cheating inviera con cadeseraestrals
al Collegio Arbitrale un elenco dei giocatori pemaditi. |l
Collegio Arbitrale, riunitosi per via epistolare,tpgpcommi-
nare ai giocatori segnalati, in base al numeroethafizza-
zioni a carico di ciascun giocatore, le seguentzgmi:

1. Richiamo verbale, in caso di prima trasgressione;

2. squalifica dall’attivita agonistica per 2 meisi, caso d
accertata seconda trasgressione anche in torrezsdi

3. radiazione, in caso di accertata terza trasigressanche
in tornei diversi.

F) La presente normativa, laddove non diversandisf@sto ne|
rispettivi bandi, si applica a tutti i tornei intdedal’ASIAS
a decorrere dal 1 giugno 2017, salve successivegiie €
modificazioni.

di
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PARTITE

Pilotta Marcello (N) (1837)

Mazzanti Raniero CM (2047) [A00]
1A Coppa Messaggerie F. A

1.94 d5 2.e3 e5 3.d4 exd4 4.exd4
We7+ 5.2e3 We4 6.3 &xg4
7.0bd2 We6 8.Bg1 He7 9.c3 2f5
10.Wb3 Wb6 11.0-0-0 ¥xb3 12.£xb3
Nd7  13.99¢c5 Dxc5  14.dxc5 c6
15.9)d4 £&d7 16.c4 0-0-0 17.b4 g6
18.£95 He8 19.£f6 Hg8 20.5c2 dxcd
21.8xcd Nd5 22.8xd5 cxd5 23.8d3
a6 24.Hg5 £e6 25.82g1 £h6 26.a4
£f4 27.h4 h6 28.b5 g5 29.bxab bxab
30.h5 &d7 31.2b1 cbc7 32.2b6 £c8
33.2d1 Ze4 34.a5 Bge8 35.%b3 g4
36.2c6 g3 37.fxg3 He3+ 38.%&b2
Ze2+ 39.¢cal £xg3 40.9b4 Het
41.8b1 2b7 42.Hxa6+ £xab 43.2xab
8f2 44.2c3 Bxb1+ 45.6xb1 £xc5
46.2f6 Heb 47.Bxf7+ &c6 48.Ef6
Exf6 49.2xf6 b5 50.2c3 £e3 51.¢0
c2 295 V-V

Marino Francesco
Balosetti Davide
Messaggerie FIN-A

1.c4 )6 2.5\c3 g6 3.93 £97 4.892 0
-0 5.%f3 d6 6.0-0 &c6 7.d4 a6 8.2e1
$g4 [8..£d7 9.e4 £g4 10.2e3] 9.h3
£d7 10.e4 e5 11.d5 He7 12.b4 Wc8
13.6h2 He8 14.a4 5 15.295 &f6
16.exf5 Oxf5 17.2xf6 £xf6 18.%e4d
Wd8 19.c5 £g7 20.a5 h6 21.8c1 Eb8
22.Wph3 £e8 23.h4 We7 24.8c3 2b5
25.2ec1 Ebd8 26.cxd6 cxd6 27.2h3
bh8 28.Hc7 HA7 29.H7c2 =dd8
30.82c7 Vo-12

Zanchetta

Bertaggia

3° Camp. Magistrale

1.e4 d6 2.d4 Cf6 3.Cc3 e5 4.Cf3 Chd7
5.Ac4 5.Ae7 6.Cg5 0-0 7.Axf7+ Txf7 8.Ceb
De8 9.Cxc7 Dd8 10.Cxa8 b6 11.Cb5 a6
12.Cac7 axb5 13.Ce6 14.Cc6 De8 15.Ceb
patta

LO CONTE

LEONE

MES. FIN. -A

1.f4 d5 2.Nf3 Nf6 3.g3 g6 4.Bg2 Bg7
5.0=0 0=0 6.d3 c5 7.c3 Nc6 8.Nb-
d2 d4 9.cxd4 cxd4 10.Qad Qc7
11.Nc4 Nd5 12.Qb3 a5 13.a4 Nd-b4
14.Bd2 Be6 15.Ra-cl Bd5 16.Nf-e5
e6 17.Bxd5 Nxd5 18.Qb5 Rf-b8
19.Nxc6 Qxc6 20.Qxc6 bxcé 21.Rc2
Nb4 22.Rc-cl Ra6 23.Ne5 Nd5
24.Rc2 Bxe5 25.fxe5 Rb3 26.Kf2
Nb4 27.Bxb4 axb4 28.Ral Rab
29.Kf3 ¢c5 30.Ked Kg7 31.e3 dxe3
32.Kxe3 f5 33.exf6+ Kxf6 34.Ke4d
h5 11

Gacnik Ljubomir

Marino Francesco

Messaggerie Finale A,

1.4 €6 2.d4 d5 3.c3 £b4 4.5 c5
5.9f3 He7 6.a3 £xc3+ 7.bxc3 £d7 8.a4
Wa5 9.2d2 Nbcb 10.2e2 c4 11.Wc1 16
12.Wa3 Wc7 13.exf6 gxfé 14.0-0 0-0-0
15.%h1 e5 16.a5 e4 17.%9g1 h5 18.a6
b6 19.f3 e3 20.£xe3 Hf5 21.Wc1 Nxe3
22 Wixe3 Bdg8 23.Hfe1 Bg7 24.f4 He7
25.2f3 Wd6 26.Hab1 &g6 27.Wf2 Nxf4
28.0e2 ©e6 29.Wh4 EBg5 30.E2f1 Eh6
31.2be1 ©b8 32.g3 £c8 33.9f4 &H\c7
34.40h3 Bg8 35.Wf4 Wxf4 36.2xf4 h4
37.gxh4 Exh4 38.2xd5 Hxd5 39.&xd5
Bgh8 40.2e2 £&xab6 41.8xf6 2b7
42.8xb7 ©xb7 43.2f7+ ©b8 44.%g1
B4h7 45.8xh7 V2-Y2



Axe3; 17. Axe3, Cg4; 18. Ag5, Teb6; 19.
Ah4, Th6; 20. Ag3, Txf3!?; 21. gxf, Cxh2;

_ 22. Axh2, Txh2; 23. Tf-e1(23.Rxh7 D6d+
La mattina, quando vado a far la sp &tta)

prendo la bicicletta e filo via. Chissa I'aria
fresca, chissa il pedalare, portano i miei
sieri ad un’immaginaria scacchiera. Lli, in|{ @
batter d’occhio, compaiono aneddoti, p
zioni interessanti e vicende scacchistiche|( i i @ i i
di tanto in tanto mi permettono di architeft

re un articolo come questo. Oggi per cas Q
meandri della mente si sono presentati
biosi gambetti che fanno sporadiche appa
zioni ad alto livello. Perché? Chi lo sa?
Certamente ho ricordato una patrti i

ricordare, ci sono partite da dimenticar i i‘
sono partite per imparare e ci sono partit ﬁ ﬁ @
ammirare! Tra queste ultime spesso Si NMéac—

in luce il gambetto Lettone o gambetto GFeéSizione dopo 23. Tel

co. Una nota difesa che ci fa rammentas '

I
gioco romantico del XIX secolo, che port édy;g é46D;_377 ’ TCdel7 Cf 42.52.8Te656,|T[>§zE§.
scontri seducenti, spettacolari. ' » 290, 2/ ’ P ’

Naturalmente, uno stile cosi rischigSQ’ Ril, g5; 30. Dc6, Ri8; 31. c4, Df6; 32.

puo essere I'arma adeguata psicologica 85‘%5’ Dxb2; 33. Tel, Cdg34...Dxf2#)

nel campo del telegioco o almeno una n
niera azzardata di cambiare straq @‘
Senz’altro Strelis affido al gambetto Greq i i i

lo svolgimento della partita pur sapendo
poteva finire - come fini - imprigionato n
sabbie mobili w5

Ecco la partita, svolta nell’arco (g ﬁ i
guattro anni. Comprensibile se consideriai

la distanza tra I’Argentina e 'U.R.S.S., sep
dimenticare che a quel tempo si giocava

Finale inaspettato

di Daniel Perone

ma...
Questo e il punto, giacché ci sono partit

[t [~

X

A

tramite posta ordinaria, ovvero la famg a ji
cartolina postale. ﬁ @ ﬁ
Morgado (Bianco) - Strelis (Nero) ﬁ@

“Memorial Atars” (1977-1981)
1. e4, e5; 2. Cf3, f5; 3. Cxeb5, Cf6; 4. ex{Posizione dopo 33...Cd3

d6; 5. Cc4, Axf5; 6. Ce3, Ag6; 7. d4, AeY;
8. Ad3, Axd3; 9. Dxd3, d5; 10. Db5+?|34. e7+, Rg7; 35. e8=C+Un fulmine al ciel

Cc6: 11. ¢3, 0-0; 12. Dxb7, Dd7: 13. Cdzereno! 1-0 (Vince anche 35. Dc5, Cxc5; 36.
Ad6; 14. Cf3, Ta-€8; 15. Db5, Af4; 16. 0-(€8=D +/-).
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Patriarca,Giovanni

Pilotta,Marcello [A00]

Messaggerie FIN A

1.d4 b5 2.e4 £b7 3.2xb5 &xed 4.9f3
9f6 5.0-0 g6 6.2)¢c3 &b7 7.8e1 £g7 8.a3
0-0 9.We2 e6 10.2g5 d6 11.82ad1 h6
12.2h4 Wc8 13.&xf6 &xf6 14.9ed &g7
15.c4 a5 16.d5 exd5 17.cxd5 &Hd7
18.Wd3 Hb6 19.8c1 &xd5 20.2xd6 Wg4d
21.9e4 &xb2 22.8xc7 Bad8 23.Wc2 &g7
24.h3 Wf4 25Hc5 a4 26.£c6 £b3
27.We2 Hd5 28.g3 Wb8 29.Wa6 &Hc7
30.%e2 Heb6 31.8Bccl1 Hc8 32.2b5 Nd4
33.0xd4 &xd4 34.%2g2 We5 35.%d3
H2fd8 36.%xc8 Hxc8 37.He2 £d5 38.f3
Hc1 39.9f2 Wf6 40.9e4 Wb6 41.h4 £xed
42 Bxed Bgl+ 43.2h3 £e5 44.8xeb
Zh1+ 45.%g4 h5+ 46.¢f4 Wife+ 47.2f5
gxf5 48.Wxf5 Wde+ 49.We5 Wd2+
50.We3 Wxe3+ 51.¢bxe3 Hal 52.6d2
Ea2+ 53.¢6d1 Exa3 54.£c6 a2 0-1

Partite commentate

Mazzanti Raniero

Parisi Cosimo [A40]

3 Camp. Magistr. Asias,

1.d4 g6 2.e4 £97 3.2c3 c6 4.h3 d6
5.2e3 Nd7 6.¥d2 [era anche possi—
bile 6.f4£ ] 6...%a5 mi sembra un po’
troppo presto per mettere in moto i
pezzi pesanti anche perché non mi
sembra che sia una uscita che mi-
nacci alcunché [ritengo fosse molto
migliore 6...b5= ] 7.f4 b5 [7...gf6=
era la mossa giusta per ottenere la
quasi parita] 8.2d3 che mi sembra
piu attiva di 8. a3 e muovo un pezzo
X lo sviluppo 8...b4 9.2)ce2 &Hgfé
10.c3 c5 11.cxb4 [11.5f3t merita
considerazione.] 11...cxb4= 12.5g3
a difendere preventivamente il pedo-
ne e4 da un eventuale attacco
dell'Alfiere Nero in b7 12...0-0 13.2f3
finalmente ultimo lo sviluppo dei pez-
zi 13...2a6 14.f5!? Mossa rischiosa

Patriarca,Giovanni

Marino,Francesco [E97]

Messaggerie FIN A

1.d4 9f6 2.c4 g6 3.0c3 2g7 4.e4 d6
5.9f3 0-0 6.2e2 e5 7.0-0 £Hc6 8.d5 He7
9./0d2 a5 10.a3 £d7 11.b3 c6 12.£b2
2h6 13.6h1 c5 14.0f3 He8 15.8c1
éxc1 16.Wxc1 g7 17.We3 5 18.%d2
Nf6 19.2d3 h6 20.Efe1 f4 21.2ab1 g5
22.h3 Dg6 23.5bg1 g4 24.hxgd Hxg4
25.2e2 ©Hh4 26.b4 cxb4 27.axb4 a4
28.c5 Nxf3+ 29.8xf3 h5 30.2ec1 Wh4
31.c6 bxc6 32.dxc6 £xc6 33.b5 £b7
34.2a1 a3 35.0d1 Ef7 36.Wb4 a2
37.Wc4 Be8 38.Wd3 Wh2+ 39.%f1 d5
40.exd5 Wh1+ 41.0e2 ed 42.Wd4+ Hf6
43.¢bd2 exf3 44.5c3 Wh4 4593 Wg5
46.gxf4 WIf5 47 Eg1+ <th6 48.Eg5 He4
49.8xf5 Hxd4+ 50.¢bc2 Bcd 51.2xa2
Bxc3+ 52.xc3 Hed+ 53.d3 Hxf5 54.
xe4 Bxd5 0-1

[L'alternativa era la piu sicura 14.0-
0t ] 14..2b67?! [Ritengo migliore
14...d5=]115.0-0 Efc8? Un errore che
porta in svantaggio il Nero. Il Nero ha
buttato i pezzi pesanti tutti sul lato o-
vest della scacchiera pensando di a—
vere preso l'iniziativa ma i suoi pro—
getti sono destinati a fallire misera-
mente. [era ancora migliore 15...d5% |
16.£xa6!+- ¥xa6 17.2h6! [E infe—
riore 17.Wxb4 &Hc4=] 17..2c47?!
[017...%b7 18.8xg7 xg7] 18.%g5
2xh67?! [18...%b6 potrebbe funziona-
re meglio. A cui potrebbe seguire
19.%h2 d5] 19.%xh6 ¥b6 Il Bianco
sta chiaramente vincendo. 20.¢h1
Wd8 21.e5 Wf8 22.%h4 [E pil debole
22.Wixf8+ <bxf8 23.exf6  exfG+-]
22..Wqg7 23.exf6 exf6 24.2ae1 d5
25.fxg6 e a questo punto Cosimo
abbandona in quanto € in una pessi-
ma posizione e con un pezzo in me-

no 1-0
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Polugaevsky L. - Mecking H.
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[Federico Manca]

Un classico finale tra due grandi cam-
pioni che invito il lettore a studiare con
attenzione, chi non si riconosce in alcuni
errori commessi dal nero?
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1.a5! Una mossa importante, il bianco
fissa la struttura pedonale del nero a6-
b7, inoltre il pedone del bianco in futuro
potra rappresentare un problema per il
nero vista la vicinanza con la casa di
promozione a8

1...2f87?! [1..0eb6 2.5)xeb fxe6 3.f4 h6
con buone probabilita di patta.]

2.1 e7 3.5e2 g6? Un errore istrutti-
vo, il nero in questo tipo di finali dovreb-
be evitare di porre i propri pedoni su ca-
sa del colore dell'alfiere avversario. Nel
prosieguo della partita avremo un'idea
piu chiara del perché questa mossa sia
un errore.

4.2d2 He6 5.5\xe6 fxe6 6.f4 e5! 7.93
¢d6? Questa mossa naturale & Il'errore
decisivo [7...2b5! Con ottime possibilita
di patta 8.2xb5 axb5 9.%c3 ¢he6 10.%
b4 d4!]

8.2c3 £e6
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[8...2b5 9.2xb5 axb5 10.%b4 d4
11.fxe5+! Il bianco vince]

9.¢tb4! Minacciando il cambio in e5 se-
guito dall'invasione del re in ¢5 e infine
in b6. Il nero e costretto a cedere la ca-
sa d4

9...exf4 10.gxf4 294 11.¢c3 £f3 12.¢
d4 £92 13.h4 Possiamo notare di come il
bianco stia sistemando tutti i propri pe-
doni su case nere, l'alfiere del nero in
questo momento ha una pura azione di-
fensiva

13...2f3 14.b4 2h1 15.2e2 il bianco si
appresta ad occupare la diagonale h3-c8

15...292 16.294 £e4
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17.£c8! Questa mossa serve per conqui-
stare la casa e6
17...2c7 18.2e6 £d6
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19.£98! h6 20.£f7! Zugzwang! Il nero &
costretto a giocare la poco piacevole:
20...h5 21.2e8 2c2 22.8f7 Led 23.f5!

La fase finale: il bianco cambia il pedone f
per quello d5

23...8xf5 [Anche 23...gxf5 24.2xh5 ¢heb
25.8e2 ©d6 26.h5 e6 27.h6 &f6
28.£xa6! bxa6 29.b5! non avrebbe salva-
to]

24.£xd5 £c8 25.e4 e7 26.2e5 g5 |
nero prova l'ultima carta

27.hxg5 h4 28.g6 h3 29.g7 h2 30.g8%
h1% 31.%f7+ ©d8 32.%f8+ Il nero subi-
sce lo scacco matto e percio abbandona
1-0
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Lo Conte
Mazzanti [A03]
Messaggerie Finale A, 03.02.2018

1.f4 d5 2.9f3 g6 3.93 2g7 4.292 &)f6
5.0-0 0-0 6.d3 &%Hc6 7.e3 Wd6
[7...a6=] 8.2d2 [8.b3!%] 8...e5 9.fxe5
La posizione € in parita. 9..4xe5
10.9xe5 Wxe5 11.Wf3 We7 12.h3 c6
13.2c3 De8 14.a3 5 15.8xg7 Hxg7
16.2c3 [16.2d27] 16...2d7F 17.Hae1
Hae8 [17...9h57F] 18.Wf4 &Hh5 19.Wc7
2f7 20.Wxb7 [20.2h27F] 20...5xg3-+
21.8f3 [#] 21...f4! 22 ¥xa7? [22.Wb4F
era la sola chance.; 22.exf4 ¥xe1+]
22..Wd8 23.Wa4 Wh4 24.2d1?
[24.9e2 Df5 25.2efl Hxe3 26.8xf4
HBxf4 27.%xf4 Wixf4a 28.40xf4 Hxf1
29.2xf1¥] 24...2ef8 0-1

Parisi,Cosimo (2154)
Ferlito,Gianfelice (2038)

T-035 Il Campionato Magistrale A-
sias,

1.e4 e5 2.5 f3 &6 3.9xe5 d6 4.3
PNxed 5.d4 d5 6.2d3 &£d6 7.0-0 0-0
8.c4 c6 9.9c3 “Hxc3 10.bxc3 dxc4
11.8xc4 £g4 12.Wd3 Hd7 13.895
Wc7 14.h3 £h5 15.8fe1 Zae8 16.2h4
b5 17.2b3 a6 18.g4 Exel+ 19.H2xe1
c5 20.gxh5 c4 21.Wf3 cxb3 22.axb3
h6 23.2d2 Pf6 24.4f5 Be8 25.82xe8+
Nxe8 26.Wa8 Wb8 27.Wxab £h2+
28.5hg2 £f4 29.8xf4 Wixf4 30.0g3
Wg5 31.c4 bxcd 32.bxcd &Hf6
33.Wc8+ h7 34.Wf5+ Wxf5 35.0)xf5
PNxh5 36.c5 HHf6 37.c6 Hd5 38.¢f3
g6 39.%2e4 H\b6 40.De7 g7 41.¢c7 6
42.c8%W fNxc8 43.9xc8 h5 44.%d5 &
f7 45.¢6¢c6 g5 46.d5 g4 47.d6 1-0
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IL BELLO ED IL DIFFICILE NEGLI
SCACCHI

Tempo fa ho approfondito, a fini didattici, un difficilissimo stu-
dio di Kling ¢ Horwitz. E stata una vera impresa, ma mi ha dato
tanta soddisfazione. Vi voglio far parte delle mie analisi svolte
per sviscerare il finale di Alfiere e Pedone contro Pedone.

Questi sono finali piuttosto sottili, per non dire difficilissimi, e la
loro conoscenza potrebbe anche non avere rilevanza pratica, ma
la loro analisi ¢ utilissima per apprendere un metodo di ragiona-
mento, che puo risultare prezioso in ogni fase di una partita.
Cominciamo dalle posizioni sicuramente patte:

Diagr. FA_12: patta teorica.
E’ sufficiente un’occhiata per rendersi conto che mai il Bianco riuscira a far
sloggiare il Re nero dalle case a8, b8 e ¢§, pur avendo I'Alfiere “ginsto” (la
casa a8 ¢ bianca come le case su cui si muove I’Alfiere). Unico tentativo ¢ 1.
Re6, sperando in 1. ..., Ra8222; 2. Re7#, ma il Nero risponde tranquilla-
mente 1. ..., Re§ e, dopo 2. Ae6+, RbS; 3. A5, Ra8, il Bianco non ha
nulla di meglio che provocare lo stallo con 4. Re7.

Diagr. FA_13: patta teorica.
Anche in questo caso non c¢’¢ modo di allontanare il Re nero dal
suo Pedone. Per esempio: 1. Ae4, Rg8; 2. Re7, Rh8; 3. Ad5 (o 3.
Rf7) stallo.
In entrambe le posizioni il Bianco ha commesso I'errore (forse
vi ¢ stato costretto dalle precedenti vicende della partita) di spin-
gere fino in sesta il suo Pedone, creando le condizioni per lo
stallo.
Chiediamoci se, con un Pedone di Torre per parte sulla stessa
colonna, ma in posizione diversa, il vantaggio di un Alfiere porta
alla vittoria.
Abbiamo saltato a pi¢ pari i casi con Pedoni su colonne piu cen-
trali perché, in questi casi, la vittoria ¢ abbastanza semplice,
mentre i Pedoni di Torre richiedono un trattamento del tutto
speciale, ragionamenti articolati, applicazione di alcuni impor-
tanti concetti appresi in precedenza. Insomma: il loro studio ¢
un utilissimo strumento didattico.
Esaminiamo uno studio che ¢ stato oggetto di analisi teoriche
per piu di 100 () anni:

Diagr. FA_14: Kling e Horwitz, 1851: il Bianco mnove ¢ vince

Dopo quasi ottanta anni dalla pubblicazione di questo studio, un
teorico russo, Rauzer, scopti che il Bianco puo vincere anche
con mossa al Nero. Ma noi ci atterremo alla formulazione origi-
nale.

E’ evidente che, per vincere, il Bianco deve catturare il Pa4 e poi
promuovere, ma ha un Pedone di Torre e I’Alfiere non controlla
la casa di promozione. Si direbbe, a prima vista, che, dalla posi-
zione iniziale dello studio, non possa scaturire altro che una
patta, a condizione che il Re nero riesca a raggiungere in tempo
I'angolo a7-a8-b7-b8. Il Re nero, pero, ¢ piuttosto lontano da
esse e questo ci spinge ad approfondire le possibilita del Bianco
per non lasciare nulla di intentato. Per il Bianco non ¢ difficile
catturare il Pa4, ma — per vincere — deve anche ottenere la se-
guente posizione “obiettivo”:
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Diagr. FA_15: Kling ¢ Horwitz, 1851: posizione “obiettivo”: tratto indifferente, il
Bianco mnove e vince

E’ facile rendersi conto di come la batriera innalzata da Re ed
Alfiere bianchi renda possibile la promozione del Pa3. Come
puo il Bianco ottenere la posizione FA_15? Anzitutto, con la
conoscenza di alcune posizioni fondamentali. La prima ¢ la se-
guente:

Diagr. FA_16: tratto indifferente: patta.

Il Bianco ha appena catturato il Pa4 ed il Re nero ne ha approfit-
tato per andare in c6: le prossime destinazioni sono b7 ed a8 e il
Bianco, nemmeno con l'aiuto dell’Alfiere, puo obbligare il Nero
ad allontanare il suo Re dall’angolo. Per esempio: 1. Ra5, Rb7; 2.
Rb5, Ra8 e il Bianco non puo andare con il Re sulla 6.a traversa
a causa dello stallo. Il Re nero continuera a ballonzolare tra a8 e
b7 e la posizione si ripetera all'infinito: patta.

La posizione del diagramma FA_16 ¢ un’evoluzione della se-
guente:



Diagr. FA_17: Kling ¢ Horwitz, 1851: 2.a posizione “critica” tratto indifferente,
patta.

Con mossa al Bianco, se questi catturasse il Pa4, dopo 1. Rxa4,
Rc0, si avtebbe la posizione FA_16, che ¢ patta. In alternativa il
Bianco ha un’altra possibilita, per quanto insufficiente: continua-
re a rincorrere il Re nero per allontanarlo dall’angolo. Pud riu-
scirci abbastanza facilmente, ma a costo di non catturare mai il
Pa4, il che equivale ad una proposta di armistizio; infatti, il Bian-
co non ha alcuna possibilita di tenere abbastanza lontano il Re
nero dall’angolo, dirigere il proprio sull’ala di Donna, catturare il
Pa4 e controllare b7. Ci vogliono troppe mosse ed il Re nero
arrivera sempre in tempo (cioe prima che il Bianco giochi Rxa4)
in d7 (o in d6, qualora la casa non fosse controllata dall’Alfiere).
Con mossa al Nero: 1. ..., Rc8 (minaccia 2. ..., Rb7, per cui la
risposta del Bianco ¢ forzata), 2. Rb6. Sembra che il Bianco ab-
bia raggiunto la posizione FA_15, che ¢ vinta; invece, no: la il
Pa4 ¢ gia stato catturato, mentre qui € ancora presente, per cui il
Bianco deve rassegnarsi alla patta.

Fissiamo un’importante idea: il Bianco puo catturare il Pa4
solo se il Re nero non ha accesso alla casa c6. A corollario
del principio fissato, diciamo che il Re bianco puo essere gio-
cato in b5 — prima di aver catturato il Pa4 — solo se il Re
nero non puo andare immediatamente in d7 (o d6). Infatt,
se la situazione fosse la seguente:

Diagr. FA_18: il Nero muove e patta, il Bianco mnove e vince

il Nero, con 1. ..., Rd7, otterrebbe la posizione del diagramma
FA_16 con patta, mentre, se toccasse al Bianco, lo sviluppo del
gioco sarebbe: 1. Rxa4, Rd7 (troppo tardi); 2. Rb5, Rc8; 3. Rb6
con posizione identica alla FA_15, che ¢ vinta per il Bianco.

Lo studio di Kling e Horwitz prevede (diagramma n. FA_14) il
Re bianco in 5 ed il Re nero in f3. I’occhio pud ingannare:
sembra che il Bianco possa comodamente arrivare in b5 e cattu-
rare il Pedone senza patemi d’animo, tanto appare lontano il Re
nero dalla casa d7; ed invece sono entrambi distanti quattro pas-
si dalla casa-obiettivo, per cui il Nero non deve assolutamente
temere I’attacco diretto: 1. Re5, Rg4, attaccando I’Alfiere, per cui
il Bianco deve perdere un tempo: 2. Ad8, Rf3l; 3. Rd5, Rf4; 4.
Rc5, Re5; 5. Rb5, Rd6 (qui va bene anche la casa d6, non essen-
do controllata dall’Alfiere). Le varianti sono molte: quella data ¢
solo un esempio, che ¢ stato fatto per convincere che la corsa
alla casa b5 non puo portare nulla di buono al Bianco perché —a
gioco corretto (non sempre facile) — il Nero riesce a contrastare
le sue intenzioni.

L’analisi fin qui fatta ci ha dimostrato che il Bianco deve mante-
nere il Re nero il pit possibile lontano dalla casa d7 (andrebbe
bene anche la casa d6, ma in molte varianti essa € controllata
dall’Alfiere, come detto). Prima di proseguire, affermiamo che la
seguente posizione ¢ vinta per il Bianco, tratto indifferente:
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Diagr. FA_19: Kling e Homvitz, 1851: posizione “critica” tratto indifferente, il
Bianco vince.

Il Bianco puo mantenere la favorevole posizione che gli tocchi,
o meno, muovere: nel primo caso, per mantenere intatta la bar-
riera, gli ¢ sufficiente spostare I’Alfiere lungo la diagonale b8-h2.

Il Bianco avendo il tratto, non deve giocare 1. Rxa4???, Rc6 con
conquista dell’angolo e patta teorica, ma semplicemente 1. Ah2
(o 1. Ag3: altre mosse vanno ugualmente bene, ma quelle date
sono maggiormente precise perché tolgono al Nero la possibilita
di attaccare I’Alfiere) e il Nero ¢ obbligato ad abbandonare la
favorevole posizione del suo Re. In cosa questa ¢ favorevole?
Perché impedisce la cattura del Pedone, come visto sopra, in
quanto - con il Re nero in d5 - Rxa4??? permette ..., Rc6 seguita
da ..., Rb7. Lo abbiamo gia detto, ma ¢ un concetto molto im-
portante da comprendere: al Re nero deve essere impedito
Paccesso a c6 perché quella ¢ Punica via possibile verso
Pangolo. Fatta questa importantissima precisazione, vediamo
cosa succede con mossa al Nero. Questi puo scegliere tra due
principali varianti. La prima ¢ una pura illusione: 1. ..., Rd4 con
idea, nel caso di 2. Rxa4, di chiudere il Re bianco sulla prima
colonna e di dirigersi velocemente verso I'angolo con 2. ..., Rc5.
Ma, dopo 3. Ra5, Rc6, 4. Ra6, il Nero deve abbandonare la guat-
dia della casa b7; segue 4. ..., Rc5; 5. a4, RcG6; 6. a5, Rc5; 7. Rb7 e
promozione in tre mosse. Facciamo notare che la vittoria del
Bianco ¢ stata resa possibile dal controllo esercitato dall’Alfiere
sulle case della diagonale b8-h2 e, in particolare, su c7.

L’altra variante a disposizione del Nero ¢ 1. ..., Re6, minaccian-
do 2. ..., Rd7, ma ¢ troppo tardi: il Re bianco ¢ andato in b5, nel
momento in cui il Re nero non aveva accesso alla casa d7, per
cui ora puo prendere il Pa4: 2. Rxa4, Rd7 (minaccia 3. ..., Rc6);
3. Rb5, Rc8; 4. Rb6 ed abbiamo raggiunto la posizione FA_15 (a
parte I’avere un Alfiere in h2, anziché in f4).

Abbiamo dimostrato che nel diagramma FA_19 abbiamo la
vittoria del Bianco, tratto indifferente, per cui essa costituisce
una posizione-obiettivo intermedia tra I'enunciato originale dello
studio e la posizione FA_15.

Torniamo alla posizione del diagramma FA_18: sappiamo che ¢
vinta dal Bianco solo se tocca a lui. Cio significa che, con il Re
bianco in b5 ed il Re nero ad un passo indietro, cio¢ a distanza
di due mosse da d7, il Bianco vince comunque. Ne deduciamo
che, con I’Alfiere sulla diagonale b8-h2 e il Re in b5, il Bianco
vince se il Re nero ¢ su una qualunque delle case contrassegnate
da un numero, che indica una distanza da d7 maggiore di 1
(abbiamo escluso la casa d5 perché da li il Re nero puo andare
subito in c06):
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Diagr. FA_20: Kling e Horwitz, 1851: tabella delle distanze del Re nero dalla casa
critica d7




Leggiamo il grafico:

le case intorno al Rb5 sono naturalmente
all’avversario in quanto controllate;

il prendere possesso di una delle case a8-a7-b7-c8 (b8 e c7 sono
controllate dall’Alfiere) assicura comunque al Nero la patta;

le posizioni Rd8, Re8, Re7 e Re6 assicurano la patta al Nero, a
condizione che non tocchi al Bianco;

con il Re nero su una qualunque delle case numerate (esclusa
d7), il Bianco vince se il suo Re ¢ in b5;

con il Re nero in d5, che € una casa che dista due mosse da d7
ma una sola da c6, il Bianco vince solo se riesce ad allonta-
nare I'avversario; a questo scopo:

¢ indispensabile che I’Alfiere controlli la diagonale b8-h2 (non
intendiamo dire che ’Alfiere non deve muoversi da li: sem-
plicemente, deve controllare la diagonale detta quando set-
ve);

il Re bianco deve trovarsi sempre ad una distanza da b5 infetio-
re di 2 mosse rispetto a quella che separa il Re nero da d7.

Dopo queste analisi emerge il piano che il Bianco deve seguire

per vincere:

controllare la diagonale b8-h2 con I’Alfiere;

impedire al Re nero di andare nell’angolo a8-a7-b7-b8;

spingere, con I'aiuto dell’Alfiere, il Re nero su una casa che sia
distante due mosse in piu da d7 di quanto sia lontano il Re
bianco da b5 (¢ sufficiente una mossa, se tocca al Bianco);
Iideale ¢ spingere il Re nero ai bordi della scacchiera;

occupare la casa b5 quando il Re nero non ¢ in condizioni di
andare in d7;

catturare il Pa4 e arrivare con il Re in b6 per accompagnare il
Pedone in ottava.

Affrontiamo la soluzione. La prima mossa ¢ logica: 1. Af4: con

essa il Bianco realizza il punto (1) del suo piano e obbliga il Re

nero a retrocedere verso la prima traversa, o verso la colonna

“h” (punto 3):

interdette

Diagr. FA_21: Kling e Horwitz, 1851; posizione dopo 1. Af4: il Re nero ¢ obbligato
a retrocedere

Quale mossa deve fare il Nero per continuare a sperare nella
salvezza, rendendo il piu difficile che sia possibile, il compito al
Bianco? 1. ..., Rg2. Ia casa g2 dista 5 mosse da d7, esattamente
come €2 ed f2, ma solo essa va bene in quanto, dopo 1. ..., Rf2?;
2. Re4 (distanza 3), Rg2 (distanza 5); 3. Rd4 (distanza 2) ed il Re
nero sarebbe gia troppo lontano. Andare verso I'ala di Donna
sarebbe peggio: 2. ... Re2 (distanza 5); 3. Ae3 e il Re nero ¢ so-
spinto sempre piu lontano. Il Nero deve riservarsi la possibilita
di mantenere una distanza da d7 che gli garantisca la salvezza: da
g2 puo andare in h3, dove la distanza scende a 4. Ora il Bianco
non deve avere fretta: 2. Re4?? porta dritto alla patta:

Diagr. FA_22: 2. Red ¢ un grave errore, che permette al Nero di pattare

Che il Nero qui possa salvarsi ¢ sorprendente: in fin dei conti g2
dista da d7 ben 5 case, mentre e4 € lontana da b5 solo 3 mosse.
Vero, ma occupazione di b5 ha significato solo se il Pa4 ¢ stato
catturato, per cui il Re bianco deve fare una diversione verso a4,
prendere il Pedone ed andare in b5: bisogna, quindi, mettere in
conto la perdita di due tempi, che consentiranno al Re nero di
correre lungo la diagonale ¢8-h3 verso la salvifica casa d7. Non
solo: il Re nero, durante il suo cammino, attacchera anche
I’Alfiere, il che mettera in imbarazzo il Bianco. Esaminiamo piu
a fondo questa linea di gioco, evidenziando tra parentesi le di-
stanze. Dopo 1. Af4, Rg2(5); 2. Re4(3)?? si ha la posizione del
diagramma FA_22. Il seguito piu logico ¢: 2. ..., Rh3 (4); 3. Rd4
(2). La distanza da b5 ¢ ora solo 2: sembra tutto a posto per il
Bianco. Invece no: 3. ..., Rg4 e la distanza da d7 ¢ scesa a 3, che,
di suo, sarebbe insufficiente, se il Bianco non dovesse preoccu-
parsi della sorte del suo pezzo. Ritirare ’Alfiere e perdere un
tempo essenziale (per esempio: 4. Ah2, Rf5 (2); 5. Rc4 (1), Re6
(1). La distanza corretta ¢ stata ripristinata, per cui, dopo 6. Rb5,
Rd7, si ha la patta, come dimostrato. Il Bianco potrebbe fare un
tentativo estremo: lasciare in presa ’Alfiere e correre a catturare
il Pa4, ma anche questa manovra ¢ destinata al fallimento: 4.
Rc4, Rxf4; 5. Rb4, Re5; 6. Rxa4, Rd6; 7. Rb5, Rc7 e I'angolo ¢
raggiunto con patta.

Abbiamo dimostrato che il Bianco non puo giocare 2. Re4??, ma
che deve contrastare I’avanzata del Re nero. Quindi: 2. Rg4
(distanza 5), Rf2 (mantiene la stessa distanza dalle case critiche).
Ora ¢ il Bianco a essere in imbarazzo. Una qualunque mossa di
Re favorirebbe l'avvicinamento di quello avversario. Bisogna
muovere ’Alfiere in modo da mantenere il controllo della casa
e3 e impedire al Re nero di catapultarsi verso I’angolo attraverso
I’ala di Donna. La soluzione prevede 3. Acl, che ¢ 'unica mossa
che obbliga il Re nero a stazionare a distanza 5, o superiore, che
non interferisce con I'azione del suo Re e che non permette al
Nero di guadagnare un tempo (lo avrete gia compreso: sul fatto-
re tempo si gioca tutto il finale) con I'attacco all’Alfiere.
Abbiamo la seguente situazione:

Diagr. FEA_23: posizione dopo 3. Acl. Cosa succede adesso?

Come puo giocare il Nero? Essenzialmente ha due possibilita:

a) 3. ..., Rg2 (distanza 5);

b) 3. ..., Re2 (distanza 5).

Escludiamo dall’analisi gli spostamenti sulla prima traversa in
quanto facilitano il Bianco: infatti la distanza da d7 in el, f1 e gl
aumenta a 6 mosse. Osserviamo quanto sia stata opportuna 3.
Acl, che, con il controllo di e3, impedisce al Re nero di giocare
3. ..., Re3, diminuendo la distanza da d7.

La prima alternativa (3. ..., Rg2) permette al Bianco di confinare
il Re nero sull’orlo della scacchiera con 4. Ae3:
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Diagr. FA_24: nella posizione del dia-
gramma FA_21 il Nero ha giocato 3. ...,
Re2. Con 4. Ae3 il Bianco ha lasciato a
disposizione del Re nero solo case sui bordi

“um
“mim
e

[ F L] H

I.
l.
-

della scacchiera.

Come si vede dal diagramma FA_24, il Re nero, dopo 3. ...,
Rg2 (5); 4. Ae3 viene costretto ai bordi della scacchiera. La
possibilita migliore a disposizione del difendente ¢ 4. ..., Rh2
(mantiene una distanza da d7 pari a 5 mosse, mentre qualunque
altra mossa — Rfl o Rh1 — la farebbe aumentate a 6), ma, dopo
5. Af4+ (non 5. Rf3?, Rh3 e la casa d7 si avvicina troppo), Rg2
(5); 6. Ag3, il Nero non puo fare altro che arretrare sulla prima
traversa: 6. ..., Rgl (6); 7. Rf3(4), Rhl (6). Con tutte queste
manovre, che di per sé nulla dicono, ma che diventano chiare
non appena si studiano le distanze dalle case critiche, il Re bian-
co ha ottenuto una posizione vinta, posto che dista 4 case da b5,
mentre il Re nero ne dista 6. In queste condizioni ¢ certa
I'impossibilita per il Nero di arrivare in d7 quando il Re bianco
occupa b5 (punto 4 del piano): al massimo il Re nero potra, in
quel momento, atrivare a d5, ma sappiamo che in quella posizio-
ne il Bianco riesce a vincere. La manovra finale ¢ lunga, ma ab-
bastanza semplice. Per prima cosa il Bianco mette in sicurezza il
suo Alfiere, sfruttando I'impossibilita del Nero di diminuire la
distanza da d7: 8. Ab8, Rgl (6); 9. Re4 (3), Rg2 (5); 10. Rd5
(2), Rf3 (4); 11. Rc4 (1), Re4 (3); 12. Rb5, Rd5 ed abbiamo gia
dimostrato come questa posizione sia vinta dal Bianco: 13. Ah2
(non ¢ troppo tardi per sbagliare: 13. Rxa4???, Rc6 e patta), Re6;
14. Rxa4, Rd7; 15. Rb5, Rc8; 16. Rb6 e vince.

La seconda alternativa per il Nero alla terza mossa (diagramma
FA_23) era 3. ..., Re2 (5). In questo caso si sarebbe semplice-
mente rientrati, dopo 4. Rf4 (4), Rf2; 5. Ae3+, Rg2; 6. Rg4,
Rh2; 7. Af4+, Rg2; 8. Ag3, nella linea appena vista; ma, se in
luogo di 4. ..., Rf2, il Nero avesse cambiato le carte in tavola e
proseguito verso I'ala di Donna con 4. ... Rd3 (4), lo scenario
sarebbe cambiato profondamente. Il Bianco avrebbe dovuto
affrontare la nuova situazione con pazienza e metodo perché la
soluzione — pur non difficile — sarebbe stata un po’ piu lunga.

Diagr. FA_25: nella posizione del diagramma FA_21 ¢ stato giocato 3. ..., Re2; 4.
R, Rd3. A quale scopo?

Perché il Nero ha deciso di giocare 4. ..., Rd3? A quale scopo ha
scelto una linea di gioco, che rischia di tagliarlo fuori dalla corsa
verso d7? Forse vuole catturare il Pa3? No: il Pedone bianco
puo essere facilmente difeso. Il Nero sta tentando di raggiungere

a8 e case limitrofe, 'angolo della sua salvezza, attraverso I’ala di
Donna. Il Bianco deve fare molta attenzione perché, se
lavversario raggiungesse il suo scopo, tutti i suoi precedenti
sforzi sarebbero stati inutili. Il Bianco deve erigere una barriera
in a7 ed in b7: la casa a7 deve essere controllata dall’Alfiere,
mentre il controllo di b7 sara cura del Re. .a mossa corretta del
Bianco, in risposta a 4. ..., Rd3, ¢ 5. Ae3 per controllare subito
a7 e per poter difendere il Pa3 da c¢5 (il Nero potrebbe anche
tentare questo diversivo). Ecco la posizione che ne risulta:

Diagr. FA_25B: se il Re nero si dirige verso lala di Donna, il Bianco deve erigere una

barriera per non lasciarlo passare in a7, o in b7

Lo svolgimento del gioco potrebbe essere il seguente: 5. ...,
Rc4; 6. Re5 (destinazione c6), Rb3 (¢ inutile 6. ..., Rb5; 7. Rd5
ed il Re nero non passa piu e deve retrocedere. Finisce comun-
que cosi, ma bisogna tentarle tutte e rendere la vita difficile
all’avversario in vantaggio: questo si chiama lottare); 7. Ac5,
Rc4; 8. Rd6, Rb5; 9. Rd5, Ra5; 10. Rc6, Ra6; 11. Ae3 (11.
AbG6??? stallo), Ra5; 12. Rb7, Rb5; 13. Ab6 ed il Re deve torna-
re indietro: 13. ... Rc4; 14. Rc6, Rb3 (14 ..., Rd3; 15. Rb5 e il
Pa4 ¢ perduto); 15. Ac5, Rc4; 16. Ad6, Rd4; 17. Rb5, Rd5.
Siamo di nuovo alla posizione critica FA_19: 18. Ah2, Re6; 19.
Rxa4, Rd7; 20. Rb5 e vince. Non abbiamo dato molte varianti
perché cio che conta ¢ comprendere I'idea alla base della solu-
zione.

Qualcuno potrebbe obiettare che questo finale ¢ troppo difficile
per i dilettanti. Lo ¢, ma non pretendo che essi imparino la solu-
zione a memoria: approfondire finali di questo genere porta
I’appassionato a manovrare i pezzi in modo coordinato, a cono-
scerne pregi e difetti, a fare dei piani d’azione. Studiare posizioni
di questo genere significa imparare a giocare a scacchil Lo diceva
Smyslov, uno dei massimi scacchisti di tutti i tempi. Scusate se ¢
poco!

Cesare Vacca
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Scacchi&Storia sker e José

del CM Vincenzo Zaccaria Raul Capa-
blanca.

SANREMO 1930 ||_ torngo

del CM Vincenzo ZACCARIA vide la vit-
toria

Uno dei piu grandi tornei realizzati ﬁlﬁll'allora Campione del mor_ldo Al_e—
ltalia fu sicuramente il Torneo di SafN con una superba prestazione di 14
remo del 1930. punti su 15 partite (13 vittorie e due

Impressionante la lista dei partecipzﬂ@tte!)’ 3,5 puntl di vantaggio sul se-
i condo classificato.

Aleksandr Alechin, Aaron Nimzghlechin si aggiudico ben 10.000 lire

witsch, Efim Bogoljubov, Akiba Ruglell'epoc_a. .
rete si trova anche uno straordinario

binstein, Rudolf Spielmann, Savel ) _
Tartakover, Géza Mardczy, Milan Vig;ldeo del! evento a questo link :
mar, Edgar Colle, Hans Kmoch, Fre Jitps://twitter.com/olimpiuurcan/
rick Yates, Carl Ahues, Roberto Grayatus/919918731072962560
Mario Monticelli, Massimiliano Romi
e José Joaquin Araiza-Mufioz.
Mancavano solamente Emanuel La-

Ecco la classifica finale.

San Remo, Italy, 16 January - 4 February 1930
1 &2 34567 8590123 43536 Pza

1 Blekhine * 1 1% 1 1%111111111 14

fia
i
i
[y

2 Nimzowinach 0 * 0 1 % 1 3 11111 10

3 Rubinstein 01 *01*013¥21101111 10
4 Bogpliubow %0 1*3%01%11011011 =
5 Yates 0% 0% * 32110011111 9
6 Bhues 00 %% 1% * 1 3% 100331 13%1 8%
=7 Spielmann 3 1 000 * 333113110 3
=7 Vidmar O % 0 320 %3¢ % 323 1 13 1331 8
=3 Mareczy O % % 0 % 0 3¢ 3¢ % 3¢ 3¢ 33 1 1 1 T

=11 Ceclle 000111001 *03%%103% &%
=11 Kmogh 00100330031 1=*3%011 &%
13 Zraiza Mungz 0 0 0 O O O > 3 3% 0 3% 3% * 3z 3 1 43
14 Meonticelli 0001000003 01%% *353 4
15 Gram 00000 3¥0% 001033 *33 3
16 FRomi 000000100000 %3 * 2%



Report tornei

2° CAMPIONATO MAGISTRALE ASIAS
D. T. Laudati Lelio
Inizio torneo: 01/04/2017
Fine torneo: 30/06/2018

ha il Nero con: N° Giocatore ha il Bianco con: Punti
8 15 21 24 1 OLDRATI Pietro 2 5 11 18
0,5 0 1 0 1 0,5 3
9 16 22 1 2 BALOSETTI Davide 3 6 12 19
1 0 0,5 1 05 05 0] 0,5 4
10 17 23 2 3 CARNEMOLLA Giampaolo 4 7 13 20
1 0,5 1 0,5 0,5 1 0 4,5
11 18 24 3 4 PARISI Cosimo 5 8 14 21
0,5 0 0,5 1 0,5 1 0,5 4
12 19 1 4 5 FERLITO Gianfelice 6 9 15 22
0 0 0 0 1 0 0 1
13 20 2 5 6 CAVALCANTI Bruno 7 10 16 23
05 05 05 1 1 05 05 1 55
14 21 3 6 7 TROIA Elio 8 11 17 24
0 0 0 0 RITIRATO (+) 0 0 0 0 0
15 22 4 7 8 BIASUTTO Stefano 9 12 18 1
1 05 0,5 1 1 05 05 05 55
16 23 5 8 9 MACCAPAN Fabio 10 13 19 2
0 0 0 0 RITIRATO 0 0 0 0 0
17 24 6 9 10 COLOMBO Fabio 11 14 20 3
1 0,5 1 1 1 0 0 4,5
18 1 7 10 11 LEONE Alfonso 12 15 21 4
0,5 0 1 0 0 1 0 0,5 3
19 2 8 11 12 BESOZZI Dino 13 16 22 5
1 0,5 1 05 05 1 1 5,5
20 3 9 12 13 COLUCCI Pasquale 14 17 23 6
0,5 1 1 0,5 1 1 1 0,5 6,5
21 4 10 13 14 PERINI Giampaolo 15 18 24 7
0 0 0 0 RITIRATO 0 0 0 1 1
22 5 11 14 15 GALVAN Gaetano 16 19 1 8
0 1 0 1 0 0 1 0 3
23 6 12 15 16 LAUDATI Adriano 17 20 2 9
05 05 05 1 1 0,5 1 1 6
24 7 13 16 17 BLONNA Michele 18 21 3 10
1 0 0 05 05 05 0 2,5
1 8 14 17 18 LO CONTE Vittorio 19 22 4 11
05 0,5 1 0,5 0 0,5 1 0,5 4,5
2 9 15 18 19 DUCCI Roberto 20 23 5 12
0,5 1 1 1 1 1 1 6,5
3 10 16 19 20 BENUSSI Alberto 21 24 6 13
1 0,5 0 0 05 05 2,5
4 11 17 20 21 PELLICONI Vanes 22 1 7 14
0,5 1 0,5 1 0,5 0 1 1 55
5 12 18 21 22 GACNIK Ljubomir 23 2 8 15
1 0 05 0,5 05 05 05 1 4,5
6 13 19 22 23 NUNNARI Massimo 24 3 9 16
0 0 0 0,5 0 0 1 0,5 2
7 14 20 23 24 SOSSAI Silvio 1 4 10 17
1 1 1 3




3° CAMPIONATO MAGISTRALE ASIAS
D. T. Laudati Lelio
Inizio torneo: 01/04/2018
Fine torneo: 30/06/2019

ha il Nero con: N° Giocatore ha il Bianco con: Punti

16 13 7 14 1 Mazzanti Raniero 2 5 11 4
1 1 2

1 14 8 15 2 Gacnik Ljubomir 3 6 12 5

0,5 0,5

2 15 9 16 3 Sossai Silvio 4 7 13 6
0

3 16 10 1 4 Pompa Alessandro 5 8 14 7
0

4 1 11 2 5 Zanchetta Nicola 6 9 15 8
0,5 1 0,5 2

5 2 12 3 6 Bonatti Aldo Roberto 7 10 16 9
0 0

6 3 13 4 7 Marino Francesco 8 11 1 10
0 0

7 4 14 5 8 Bertaggia Andrea 9 12 2 11
0,5 0,5 1

8 5 15 6 9 Carrettoni Angelo 10 13 3 12

0,5 0,5

9 6 16 7 10 Besozzi Dino 11 14 4 13
0

10 7 1 8 11 Parisi Cosimo 12 15 5 14
0 0

11 8 2 9 12 Balosetti Davide 13 16 6 15
0

12 9 3 10 13 Casella Sergio 14 1 7 16
0

13 10 4 11 14 Oldrati Pietro 15 2 8 1
0

14 11 5 12 15 Ferlito Gianfelice 16 3 9 2
0

15 12 6 13 16 Galvan Gaetano 1 4 10 3
0
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MAGISTRALI A5 GIOCATORI |

Torneo M-D-038- D.T. Nucci Luciano

o

Giocatori

=]

P.ti S.B.

Oldrati Pietro

2,9

Lo Conte Vittorio

Macchia Giovanni

6,5

AW N |-

Casella Sergio

3,5

5 |Giuffrida Antonio

15

Inizio torneo: 0106/2017

| OPEN A 9 GIOCATORI |

Fine torneo:31/08/2018

Torneo O - 036 - D.T. Colucci Pasquale

Giocatori

)
[

SB. Class

Mariani Danilo

Elisei Bruno

Bertaggia Andrea

Prola Maurizio

Perricone Michele

Zannoni Gianni

7
1
1
1
1
1
1

Manicone Giovanni

0 (N | |0 [ W N (-

Bertaggia Mirco

9
1
1
1
1
0
1
0
1

9 [Lucci Mirko

Inizio torneo: 1004/2017

| OPEN A 5 GIOCATORI

Fine torneo09/07/2018

Torneo O-D-037 - D.T. Colucci Pasquale
n° Giocatori S.B.
1 |Bertagia Mirco
2 |Prola Maurizio
3 [Manicone Giovanni
4 |Cervelli Vito Ricc.
5 [Mazzanti Raniero
Inizio torneo: 1004/2017
n° Giocatori S.B.
1 |Messina Francesco 15,00
2 |Pellegrini Francesco
3 |Bertaggia Andrea 15,00
4 |Balestra Stefano
5 |Prola Maurizio
Inizio torneo: 0109/2017
n° Giocatori S.B.
1 [Tranquillo Massimiliano
2 |Leone Alfonso
3 |Bertaggia Andrea
4 |Prola Maurizio
5 [Parisi Cosimo

Inizio torneo: 1812/2017

Fine torneo:17/03/2019



TEMATICI

Torneo Tematico T-039 - D.T. Colucci Pasquale

=]
o

Giocatori

i

S.B.

Messina Francesco

Blasi Sergio

Parisi Cosimo

AW [N (|-

Pivirotto Filiberto

5

Bertaggia Mirco

AlO|D|W|O|T

Inizio torneo: 01/09/2017

TELEFONICI

Fine torneo: 30/11/2018

Torneo Telefonico 042 - D.T. Balosetti Davide

=]
o

Giocatori

Casella Sergio

Bertaggia Mirco

Carnemolla Giampaolo

Gualtieri Primo

AW ([N~

Staltari Giuseppe

6

Troia Matteo

Inizio torneo: 01/02/2018

Fine torneo: 30/04/2019

Prima Coppa Messaggerie Scacchistiche Finale A - D.T. Colucci Pasquale
n° Giocatori Elo | 1 2 3 4 5 6 7 8 9| 14 11 Tpt.
1 |BALOSETTI Davide 2061 1 0,5 0 0,5 2
2 |LO CONTE Vittorio 2110 0 1 0,5 0 1,5
3 |MAZZANTI Raniero 2047 1 110505 O 1 1 0 5
4 |LEONE Cataldo W 2201 O 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
5 |PILOTTA Marcello 1837| 0,5 05| 1 05| 1 0,5 05 1] 45
6 |OLDRATI Pietro 2024 05 1| O, 0 2
7 |PATRIARCA Giovanni 1800 1 1| 0 05| 0 2,5
8 |VIVIANI Enrico 2204 1 1
9 |GACNIK Ljubomir 2157 1 0 1105 0,5/ 05 | 35
10 |LEONE Alfonso 2158 0,5 0 1 0,5 0, 0,5 3
11 |MARINO Francesco 2094/ 05| 1 1 1|05 1 1 05105 7
Inizio torneo il 01.02.2018 Fine torneo 30.04.2019
Prima Coppa Messaggerie Scacchistiche Finale B - D.T. Laudati Lelio
n° Giocatori Elo | 1 2 3 4 5 6 7 8 9| 14 11 12 Class
1 |COLUCCI Paquale 2232 0,5 1|05 2
2 |BLONNA Michele 2038 0 0 0 0 0 0
3 |NUCCI Luciano 2230/ 05| 1 1 /05| 1 0,5| 0,5 5
4 IMONTANARI Vittorio 1800 0
5 |BLASI Sergio 2052 1 1 1 0,51 35
6 |PELLEGRINI Francesco 1953 O 0 0 0 0 0 0
7 |MAZZANTI Raniero 2047) 0,5 0,5 1 1 1 0,5 ] 45
8 |GALVAN Gaetano 2147 1 0 0 1 0 0,5 2,5
9 |BERTAGGIA Mirco 2101 0
10 |PARISI Cosimo 2123 1|05 1 0] 05 3
11 |CARNEMOLLA G.Paolo 2113 0,5 0,5
12 |MARINO Francesco 2094 1 0,505| 0,5 2,5
Inizio torneo il 01.02.2018 Fine torneo 30.04.2019
Prima Coppa Messaggerie Scacchistiche Finale C - D.T. Nucci Luciano
n° Giocatori Elo 2 3 4 5 6 7 8 9 1( 11 Tpt.
1 |COLLOBIANO Alberto 2187 0
2 |FERLITO Gianfelice 2020 0,5
3 |ZANNONI Giovanni 1908 0
4 |BERTAGGIA Mirco 2101 0
5 [SALVARIO Marco 1830 1
6 |PATRIARCA Giovanni 1800 1,5
7 |SANNA Marco 1817 0
8 |PROLA Maurizio 1839 1
9 |PELLICONI Vanes 2030 0

Inizio torneo il 01.02.2018

Fine torneo 30.04.2019



SITUAZIONE ISCRIZIONI IN CORSO

OPEN A 9 GIOCA-
TORI

OPEN A 5 GIOCA-
TORI

POSTALI

TELEFONICI

Macchia Giovanni

Senis Francesco

Staltari Giuseppe

Staltari Giuseppe

Besozzi Dino

Nanni Marco

Marino Vincenzo

Vacca Cesare

Piccinini Carlo

Partite
Lo Conte,Vittorio (2054)

Ducci,Roberto (2226)

T-035 Il Campionato Magistrale Asias,

1.f4 &)f6 2.9)f3 g6 3.e3 ¢c5 4.£e2 £g7 5.0-0 d5
6.d4 0-0 7.dxc5 Wc7 8.a3 Wixc5 9.b4 Wbo
10.9Hc3 £d7 11.2b1 e6 12.9e5 Bc8 13.We1
d4 14.5d1 Exc2 15.2d3 2c8 16.2b2 dxe3
17.9xe3 £b5 18.2xb5 Wxb5 19.Hd1 &Hc6
20.55c4 Hd8 21.5)d6 Wb6 22.¢0h1 He7
23.2e5 Hed5 24.9ecd Wc7 25.We2 £f8
26.0e4 We7 27.)cd6 £g7 28.9Hxf6+ Hxf6
29.0e4 Hxed 30.Wxed4 Hac8 31.Exd8+ Exd8
32.We3 2xe5 33.fxe5 b6 34.h3 Ed5 35.Ee1
Wh4 36.¢kh2 a5 37.bxa5 bxa5 38.He2 Wd4
39.Wixd4 Exd4 40.8e3 h5 41.sbg3 hd+ 42.bf3
g7 43.g4 hxg3 44.%xg3 g5 45.2b3 g6
46.8e3 &f5 47.8f3+ Bf4 48.8e3 a4d 49.@92
Bed 50.Ef3+ hxe5 51.8xf7 He3 52.2g7 &f6
53.Eh7 Exa3 54.h4 gxh4 55.8xh4 Za1 56.2h8
a3 57.2a8 a2 58.Ha6 f5 59.2a3 e5 60.2a4
e4 61.2a5+ f4 62.8a7 he3 63.Bad ¢d2
64.8d4+ c3 65.8xed EHd1 66.Bad4 al¥
67.2xal Bxal 68.%f3 2d3 69.%f4 Ha5 70.%
g4 ©e3 71.bg3 Hgb+ 72.8h4 &fd 73.%5h3
Hg8 74.$bh2 &f3 75.%0h1 f2 76.50h2 Eh8# 0-
1

Patriarca, Giovanni—Ferlito, Gianfeli-
cel. e4 c5 2. Nf3 Nfé 3. e5 Nd5 4.
Nxc3 5. dxc3 d5 6. exd6 Qxd6 7. Q
exd6 8. Bf4 Nc6 9. O-O-O Bg4 10. B
Bxf3 11. gxf3 O-O-O 12. Bxf7 Be7 1
Rhgl g6 14. Bd5 Kc7 15. Rgel Bh4
Bxc6 Kxcb 17. Re6 Rhf8 18. Rexd6+
19. Rxd8 Rxd8 20. Rxd8 Bxd8 21. Kd2
22. Ke3 Bb6+ 23. Ke4 Bxf2 24. Be3 B
25. Kxe3 Kcb5 26. Kf4 Kd6 27. Ke4 Keb
a4 g5 29. a5 Kd6 30. Kf5 h6 31. h3 b6
Kg6 Ke5 33. Kxh6 Kf6 34. axb6 axb6
b3 b5 36. bxc4 bxc4 37. Kh5 1/2-1/2

Mazzanti,Raniero
Colucci ,Pasquale [A45]

17 Coppa Messaggerie S.—FIN. B

1.d4 &Hfe 2.2f4 g6 3.Hc3 c5
4.dxc5 Wa5 5.e4 297 6.Wd2 Wxc5
7.3 Hc6 8.2d3 0-0 9.2e3 Wab
10.0-0 d6 11.h3 £e6 12.2ab1 Hac8
13.90g5 Heb 14.8fd1 Hcd 15.8xc4
&xc4 16.b3 £e6 17.20d5 Wxd2
18.)xe7+ h8 19.&xd2 Hxc2
20.2f4 Ee8 21.2xd6 £f8 22.e5
&xe7 23.5)xe6 fxe6 24.exf6 £xf6
25.a4 Bd8 26.94 g8 27.4f4 2d4
28.2e3 e5 -1

Nucci, Luciano
Colucci, Pasquale [D85]

17 Coppa Messaggerie S.—FIN. B
cBd4 6 2.c4 g6 3.49c3 d5 4.cxd5
d8xd5 5.e4 Hxc3 6.bxc3 297 7.0f3
8.2b1 0-0 9.£e2 cxd4 10.cxd4
ab+ 11.2d2 Wxa2 12.0-0 £g4
53-295 h6 14.2e3 Qc6 15.d5 Heb
d8.8xb7 a5 17.8xe7 a4 18.2d4
xf3+ 19.8xf3 &xf3 20.gxf3 £xd4
21.%xd4 a3 22.d6 Wb2 23.%xb2
b2 24.2c7 Efd8

17



Elo Asias al 1° Giugno 2018

ADINOLFI Alfredo oM 2169 COSTA Armando N 1800 MARCHELLO Massimo o 1800
AGOSTINELLI |Andrea o 1800 CUNATI \Valerio 5 1800 MARIANI Danilo 5 1872
ALBANO Vito o 1800 CUOMO Salvatore & 2153 MARINO Francesco cu 2098
AMETRANO Anton Giulio o 1800 CUSIMANO Salvatore 5 1800 MARINO Vincenzo 5 1800
ANDREOLI Alfredo o 1800 DAFFRA Claudio 5 1800 MARTINO Enzo 5 1800
ANDREOZZI Paolo N 1800 DALMASSO Emanuele o 1832 MASCETRA Nicola 5 1846
ANTEI Tiziano N 1800 DANZILLI Sabato o 1800 MASIERO Luigi 5 1800
ARBRILE Giuseppe W 2386 DATTOLI Lucio o 1800 MASTRONARDI [Donato cu 2183
BAGNOLI Paolo on 2000 DE FILIPPIS Francesco Vs Asige 2409 MAZZANTI Raniero oM 2133
BALACCO Giuseppe N 1800 DE LILLO Michele M 2234 MAZZOLA Alessandro o 1684
BALESTRA Stefano N 1730 DE VITA Davide o 1800 MELANDRI Fabio 5 1800
BALOSETTI Davide & 2054 DE VITO Giovanni o 1886 MELOTTI Dario 5 1949
BARATO Giuseppe N 1726 DECARO Danilo o 1800 MENEGHETTI _ |Juri 5 1800
BARAVALLE Maurizio N 1800 DELFINO Luigi o 2236 MENNITTO Roberto 5 1800
BARTALINI Chiara W 2305 DELLAPIA Paola o 1800 MESSINA Francesco & 2019
BASCETTA Biagio = 2200 DENOZZA Mauro o 1800 MINGIONE Luigi 5 1800
BASSANINI Marco o 1906 DI GISI Umberto o 1857 MINISTRINI Ivan " 1800
BELLIPANNI Pietro & 2055 DI IORIO Francesco N 1800 MODESTINO Marco M 2217
BELLISARIO Carlo o 1643 DI PIAZZA Patrizio o 1800 MONTANARI Vittorio 5 1791
BENA' Ermanno o 1800 DI TUCCI Benedetto & 2000 NANNI Marco o 1800
BENUSSI Alberto o 2192 D'INCECCO Stefano o 1781 NEGRONI Giovanni " 1800
BERTAGGIA _ [Mirco oM 2101 DINUZZI Vito o 1800 NICOTERA Alessandro o 2164
BERTAGGIA _ |Andrea oM 2098 DONADIO Andrea oM 2000 NIGLIO Biagio 5 1666
BERTAGNOLLI |Gerhard & 2068 DONESI Pina o 1800 NISTRI Paolo " 1800
BESOZZI Ferdinando m 2286 DORATI Giuseppe M 2200 NUCCI Luciano m 2234
BIANCHIN Roberto oM 2147 DUBINI Rolando o 2200 NUDO Davide 5 1800
BIASUTTO Stefano o 2216 DUCCI Roberto o 2252 NUNNARI Massimo & 2036
BIGAGLI Rodolfo oM 2000 ELISEI Bruno o 1895 OLDRATI Pietro cu 2027
BLASI Sergio oM 2095 ESPOSITO Luigi o 1831 OLIVIERI Guglielmo " 1696
BLONNA Michele oM 1979 ETNA Agostino o 1800 PACCHIARINI Marco e 2412
BOCCIA Mattia Mario siict 2436 FABRI Luca u 2358 PAGLIA Angelo o 1756
BOE Roberto N 1800 FALCO Nicola o 1800 PAJER Walter 8 1806
BOLMIDA Carlo M 2200 FEDELI Luciano om 2009 PALMIERI Francesco o 1800
BONARETTI Alberto N 1887 FELICINI Samuela o 1800 PANNULLO Umberto 2o 2314
BONATTI Aldo & 1991 FERLITO Gianfelice cu 1978 PARISI Cosimo cu 2083
BONDI Andrea u 2385 FERRARI Cristiano om 1958 PARODI Pierbruno o 1787
BONGIOVANNI |Marco o 2210 FINELLI Amedeo o 1800 PARZIALE Giovanni 8 1800
BONOLDI Fabio oM 1938 FIORE \Valerio oM 2000 PATRIARCA Giovanni o 1867
BONUGLI Carlo M 2200 FIORENTINO Vincenzo cu 2152 PAUSELLI Claudio o 1800
BORGIA Massimo N 1800 FONTANA Francesco N 1800 PELLEGRINI Francesco o 1842
BORINO Paolo & 2000 FRACASSA Massimo o 1800 PELLEGRINI Pietro 8 1800
BUONAMANO _|Fabio o 1843 FRANCESCONE [Giovanni o 2214 PELLICONI \Vanes cu 2049
BUSOLO Paolo N 1800 FRANCHINI Gabriele v 2211 PELUSO Luigi " 1800
CALANDRI Fausto Sabieet 2432 FRANCO P. Alessandro N 1813 PEPE Savino M 2249
CAPONE Giuseppe N 1721 FRATTARELLI [ltalo N 1846 PERINI Giampaolo W 2209
CAPONI Saverio on 2000 FRIZZARIN Andrea N 1800 PERRELLA Giovanni N 1800
CAPUTI Giuliano on 2000 GACNIK Ljubomir oM 2158 PERRICONE Michele N 1771
CAPUZZ| Gabriele Ettore N 1820 GAGLIARDINI _ |Luca N 1936 PETRILLO Michele [ 2351
CARNEMOLLA [Giampaolo an 2119 GALASSO Giuseppe M. N 1871 PEVERIERI Alfredo N 1800
CARRETTONI [Angelo o 2202 GALVAN Gaetano W 218 PICCININI Carlo N 1800
CASALEGNO [Giorgio o 1800 GENNACCARI _ [Guido N 1800 PILOTTA Marcello N 1897
CASCONE Giuseppe N 1727 GERVASI Giancarlo e 2307 PIOLI Franco N 1800
CASELLA Sergio on 2012 GIOVANNINI Ettore N 1763 PISCOPIA Carmela on 2036
CASTALDI Erminio N 1800 GIUFFRIDA Antonio oM 2005 PIVIROTTO Filiberto N 1860
CASTALDINI Marzia N 1800 GRAZIANI Sergio N 1910 PIZZI Gaetano N 1800
CASTIGLIONE [Umberto on 2192 GRECH Gerlando N 1858 POMPA Alessandro M 2174
CATTANEO Piero N 1800 GUALTIERI Primo N 1791 PORCELLI Vincenzo N 1800
CAVALCANTI _[Bruno W 2249 GUERRIERO Caterina N 1800 PORCELLI Danny W 2343
CE' Saverio N 1879 GUERRIERO Mario N 1800 POSSANZINI Lorenzo N 1800
CECCHI Mauro on 2066 IASELLI Michele M 2279 PRENCIPE Gaetano Antonio N 1945
CELLA Carmelo N 1800 INTRAVAIA Bruno oM 1954 PRISCO Giuseppe N 1800
CERINA DINI___ [Antonio N 1800 LA ROSA Massimo N 1937 PROIETTI Costantino N 1936
CERRATO Roberto (v 2467 LAGHETTI Gaetano et 2455 PROLA Maurizio N 1847
CERVELLI Vito Riccardo N 1703 LAPENNA Antonio M 2248 PUZO Massimiliano N 1800
CESETTI Claudio G 2581 LAUDATI Lelio N 1800 QUERCI Alessandro W 2302
CHIAPPONI Paola N 1800 LAUDATI Adriano oM 2136 RAUSEO Emilio N 1800
CHICCO Giancarlo N 1800 LEONE Maurizio N 1800 REBAUDO Nino oM 2000
CIANCARINI Paolo oM 2077 LEONE Alfonso M 2133 RENZI Nicola N 1800
CIARAMELLA  [Antonio o 1720 LEONE Cataldo " 2132 RICCI Massimo N 1800
COLIO Bruno o 1800 LIMOLI Patrizia N 1703 RICCI Antonio N 1756
COLLOBIANO [Alberto o 2187 LO CONTE Vittorio oM 2127 RIEGLER Alessandra Lowiees 2286
COLOMBO Fabio oM 2095 LUCCI Mirco N 1726 RIVA Claudio N 1800
COoLUCCI Andreina o 2200 LUPO Francesco N 1897 RIZZO Carmine N 1800
COLUCCI Giuseppina N 1800 MACCAPAN Fabio oM 1944 ROSSI Luciano N 1800
COLUCCI Maria o 1853 MACCHIA Giovanni oM 1972 ROTTONDI Pierpaolo N 1800
cCOoLUCCI Pasquale o 2233 MAGGIORA Aldo N 1800 RUMIANO Roberto N 1800
CONTE Massimiliano N 1800 MAGRI Maurizio N 1800 RUOPPOLO Alfonso N 1897
CORRADO Stefano o 1800 MALORI Marcello N 1696 SALVARIO Marco N 1885
CORRENTE Onofrio o 1800 MANCONE Stefano N 1800 SALVATORE Carmine (B 2336
CORTESE Lina 1800 MANICONE Giovanni 1630 SALVEMINI Fabio 1660

N
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COGNOME NOME PROV. |CATEGORIA
BARAVALLE Maurizio GB N
CONTE Massimiliano LE N
MONTANARI Vittorio RM N
PEVERIERI Alfredo RM N
POMPA Alessandro RM M
SPADARO Mario CT N
VACCA Cesare TO N
VIVIANI Enrico PD M

SANNA Marco 1831
SANTORO Andrea 1800
SARTORI Fabio 1800
SARTORI Delfino 1937
SATTA Francesco 1800
SBERSE Luca 1800
SCALA Paolo 1800
SCARPATI Francesco 1800
SCAVO Santo 1800
SCHIRRU Fulvio 1800
SCOTTI Vincenzo 1800
SECCHI Dino 2398
SEGALINA Luigi 1800
SENESI Antonio 1800
SENIS Enrico 1800
SERRAJOTTO Marino 2195
SERTORIO Carlo 1800
SORCINELLI Andrea 1930
SORRENTINO  |Antonio 1800
SORRENTINO Michele 1906
SPADARO Mario 1800
SPANO' Gaetano 1800
SPASARI Stefano 1800
SPERANDIO Mario 1800
SPINA Pasquale 1800
SPINELLI Raffael 1800
SPIRITO Giorgio 1800
SQUILLANTE Alberto 1800
STAGO Raffaele 1800
STALTARI Giuseppe 1756
STIPANI Leontino 2200
STOCHINO Flavio 1800
SULIS Giovanni 1800
TARELLI Daniele 1963
TEDONE Raffaele 1800
TOGNOLA Paolo 1800
TORASSA Giuseppe 2200
TORELLI Gino 1800
TORO Simone 1800
TOZZI Francesco 1800
TRADARDI Stefano 1800
TRAMACERE Salvatore 2218
TRANQUILLO Massimo 1809
TREBBI Costantino 1800
TREBBI Alessandro 1800
TREDESINI Davide 1800
TRIPI Nicolo 1926
_
TRONCOSSI Luca 2371
URBANO Paolo 1800
VACCA Cesare 1849
VACCARI Giorgio 1800
VALENTE Pierluigi 1800
VALENTE Luigi 1800
VALERIO Marzio 1800
VALGIUSTI Tiberio 1800
_
VANNINI Marco 1800
VASTANO Ciro 1800
VERGINE Mariano 1800
VESPE Francesco

VITA Pierluigi 1800
VITALE Sebastiano 1800
VIVIANI Alessio 2244

Marino Francesco CM (2094) - Pilotta Marcello
(N) (1837) [A10]

1*"CMS F. A

1.c4 g5 2.d4 h6 3.Hc3 d6 4.e3 &f6 5.2d3 c5
6.9ge2 ©c6 7.0-0 £g7 8.b3 cxd4 9.Hxd4 0-0
10.2b2 d5 11.2xc6 bxc6 12.We2 e5 13.2fd1 We7
14.cxd5 cxd5 15.2ac1 e4 16.2b5 £g4 17.f3 £eb
18.£c6 exf3 19.gxf3 Bab8 20.2xd5 Hxd5 21.£xg7
cbxg7 22.8xd5 @xd5 23.Hxd5 Ebd8 24.Hcd1 Exd5
25.8xd5 Wf6 26.¢kg2 Bc8 27.Wd2 Wa1 28.a4 b1
29.Wd4+ g8 30.Wd1 Wb2+ 31.¢bg3 Ee8 32.e4 Zc8
33.2d8+ Exd8 34.Wxd8+ g7 35.%c7 a6 36.%c4
Wd2 37.%f1 a5 38.Wf2 Wc3 39.Wb6 h5 40.Wb5 We3
41.We5+ cbh7 42.Wf5+ chg8 43.¢eg2 We2+ 15-Vs

Bertaggia,Mirco (1800)
Blasi,Sergio (2052) [B96]
Torneo tematico Najdorf, 2017

1.4 ¢c5 2.\ f3 d6 3.d4 cxd4 4.9 xd4 Hf6 5.9¢c3 ab

6.295 e6 7.f4 b5 8.e5 h6 9.2h4 g5 10.fxg5 dxe5
11.)dxb5 axb5 12.gxf6 b4 13.5b5 £d7 14.5H)d6+
£xd6 15.Wxd6 £c6 16.Wxd8+ ¢xd8 17.0-0-0+ Hd7
18.%b1 2g8 19.2g1 £d5 20.b3 Bg4 21.2e1 7
22.h3 Bd4 23.8xd4 exd4 24.8xb4 Hxf6 25.g4 Hed
26.2e2 e5 27.%b2 &d7 28.a4 Eb8 29.%a3 Hc8
30.8e1 6 31.2b5+ &eb6 32.£2d3 &Hd6 33.a5 h5
34.gxh5 e4 35.8xd6 ©xd6 36.2xe4 Ze8 37.£xd5
Bxe1 38.2f3 He3 39.£g2 Heb5 40.¢kad hc7 41.h6
Bh5 42.b4 Bh4 43.h7 Hxh7 44.b5 od6 45.b6 shes
46.b7 Bh8 47.h4 Ed8 48.h5 d3 49.cxd3 Ed4+ 50.¢
b3 Hxd3+ 51.¢bc2 Bd8 52.h6 5 53.h7 4 54.a6 b6
55.£d5 f3 56.2xf3 Bh8 57.2d5 ®xab 58.b8W Hxb8
59.£98 1-0

ZANNONI Gianni 1908
ZANON Ezio 1800
ZANOTTI Roberto 1800
ZANOTTI Fabio 1800
ZILIOLI Marcello 1800
ZINGARETTI Primo 1800
ZORDAN Dino

ZUCCA Antonio 1800
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Tornei di Studi, Siti e Riviste

di Marco Campioli

L.TORNEI

Tutti possono partecipare ai concorsi di studi: non sono previste formalita e nep-
pure quote di iscrizione per la partecipazione ai tornei. Il finale artistico - sempre
originale, mai pubblicato prima - deve essere inviato al direttore del concorso. La
composizione puo essere spedita per posta ordinaria oppure via e-mail; se lo stu-
dio viene trasmesso via e-mail utilizzare il formato PGN (preferibilmente) oppure
il documento WORD.

Comunicare sempre l'indirizzo postale dell'autore (Via / Piazza con numero civico,
Citta con CAP, Nazione) per ricevere la rivista col proprio originale pubblicato e
col (gli
www.arves.org/arves/index.php/en/awards/awards). 1 tornei elencati di seguito
sono - quasi tutti - a tema libero; i concorsi tematici sono sempre chiaramente

successivo  verdetto awards possono essere verificati presso

indicati.

10 CONCORSI FORMALI:

JT 70 Mario Guido Garcia 2018, Yerevan — 2800, GRAVURE 2018,

Jubilee Tourney “ Ural Problemist — 25 “, Batumi Chess Olympiad 2018,

4th Composing Tourney of FRME (Royal Moroccan Chess Federation), 2018,
JT 65 Michal Hlinka, Benko 90 JT, Raaphi Persitz MT, Velimir Kalandadze JT
Un
www.problemistasajedrez.com.ar/formales/

Nel TORNEO FORMALE sono pubblicati soltanto gli studi onorati (inseriti nel
verdetto). Il giudice spesso NON conosce i nominativi degli autori delle composi-
zioni. I finali artistici NON inseriti nell’'award possono essere utilizzati dagli
autori per altri concorsi perché sono ancora originali (NON sono stati pubblica-
ti!).

JT 70 Mario Guido Gareia 2018

elenco di tornei formali pud essere trovato presso

I Mario Guido Garcia.
Direttore: Felipe Guanca (Argentina).
Giudice: Mario Guido Garcia (Argentina).
Tre sezioni: sezione A: tematica: costruzione del matto con Alfiere e Cavallo nel
centro della scacchiera (il Re nero deve trovarsi in una delle 16 case centrali);
sezione B: a tema libero suddivisa in: B.1. per studi di vittoria (+) e B.2. per studi
di patta (=).
Spedire al massimo tre studi per ogni sezione e per ogni autore. Trasmettere entro

il 22 glugno 2018 gll elaborati a Fehpe Guanca torne-

Award pubbllcato nel sito della UAPA htip://www.
ed inviato a tutti i partecipanti via e-mail.

Yerevan — 2800

Direttore: Ashot Uzunyan (Armenia).

Giudici: Alexey Gasparyan (Armenia), Sergey Kasparyan (Armenia).

Inviare gli studi — al massimo 2 creazioni per ogni autore — entro il 1° luglio 2018
a Ashot Uzunyan yerevan2800@my.com

Verdetto in agosto 2018.

GRAVURE 2018

Direttore e giudice: Igor Agapov (Russia).

Trasmettere lavori con 8-10 pezzi in formato DOC (no PGN, no PDF) ed utilizza-
re le lettere KQRBS.

Entro il 15 luglio 2018 inviare le opere - al massimo 3 originali per autore - a Igor
Agapov gravure64@mail.ru

Award nel 2018.

Jubilee Tourney “ Ural Problemist — 25

Direttore: Konstantin Kirillov (Russia).

Giudice: Sergei Osintsev (Russia).

Inviare gli studi — al massimo 3 lavori per autore — entro il 1° agosto 2018 a Kon-

stantin Kirillov konstantin.kirillov.79@yan
Verdetto in dicembre 2018
www.selivanov.world

Batumi Chess Olympiad 2018
Direttore: Ferad Kakabadze (Ferhat Karmil) (Georgia).

Giudice: David Gurgenidze (Georgia).

Concorso suddiviso in due sezioni: sezione D per studi di vittoria (+) e sezione E
per studi di patta (=). Ogni compositore pud spedire al massimo 3 studi per ogni
sezione. Opere in collaborazione non sono accettate.

Trasmettere gli originali entro il 20 settembre 2018 a Ferad Kakabadze (Ferhat
Karmil) admin@chessstar.com

4th Composing Tourney of FRME (Royal Moroccan Chess Federation), 2018
Direttore: Vidadi Zamanov (Azerbaigian).

Giudice: Mario Guido Garcia (Argentina).

Spedire i finali artistici - possibilmente in formato PDF -
2018 a Vidadi Zamanov vidadi zamanov@mail.ru

Award nel 2018.

JT 65 Michal Hlinka

sulla rivista Ural Problemist e nel sito

entro il 30 settembre

Michal Hlinka.

Direttore: Mario Guido Garcia (Argentina). Giudice: Michal Hlinka (Slovacchia).
Previste due sezioni: studi di vittoria (+) e studi di patta che si concludono con lo
stallo (=).

Inviare gli originali — al massimo tre lavori per ogni autore e per ogni sezione —
entro il 25 ottobre 2018 a Mario Guido Garcia marioggarcia(@
Verdetto in gennaio 2019 su Ce.sko.sloven.sky Sach ed inviato a tutti i parteci-

gmail.com

panti via e-mail.

Benko 90 JT

Paul Benko.
Direttore: Péter Gyarmati (Ungheria).
Giudice: Pal Benko (Ungheria / USA).
Concorso in due sezioni: studi di vittoria (+) e studi di patta (=).
Trasmettere le opere entro il 30 ottobre 2018 — al massimo 2 lavori in ogni sezione
per ogni autore — a Péter Gyarmati slowpane@gmail.com
Verdetto previsto per il 15 gennaio 2019 sulla rivista Magyar Sakkvilag ed
inviato via e-mail a tutti i partecipanti.
Raaphi Persitz MT
Direttore: Ofer Comay (Israele).
Giudice: Amatzia Avni (Israele).
Spedire le composizioni — al massimo 2 finali artistici per ogni autore — entro il 15
novembre 2018 a Ofer Comay ofercomay@gmail.com
Award previsto per il 4 febbraio 2019 e trasmesso via e-mail a tutti i partecipanti.
Velimir Kalandadze JT

Velimir Kalandadze.
Direttore: David Gurgenidze (Georgia).
Giudice: Velimir Kalandadze (Georgia).
Inviare gli studi — esclusivamente finali di Torri -
vid Gurgenidze gurgenidze53@mail.ru
Verdetto pubblicato il 10 maggio 2019 nel sito www.chessstar.com
24 TORNEI INFORMALI:

éeskoslovenskj‘ Sach 2018,

Die Schwalbe 2017-2018,

EG 2018-2019,

Gheorghe Nicolaescu — JT 65 — 2018,

Magyar Sakkvilag 2018 — Memorial Attila Koranyi,

MT 80 Paul Joita,

Pat a Mat 2018-2019,

Phenix 2018,

Polish Chess Federation 2018,

Probleemblad 2017-2018,

Problem Paradise 2018-2019,

gachmatnaja Kompozicija 2018,

Sachova Skladba 2017-2018,

Schach 2018-2019,

Sinfonie Scacchistiche 2017-2018,

Springaren 2018,

StrateGems 2018,

Tehtidviniekka 2017-2019,

The Problemist 2018-2019,

The Problemist of Ukraine 2017-2018,

UAPA - 7th International Internet Tournament — JT 95 Prof. Zoilo R. Caputto,
Variantim 2018,

Vratnica 64 2016-2018,

ZadaCi i etjudy 2018

Un

entro il 1° febbraio 2019 a Da-

elenco di tornei informali puo essere trovato presso

www.problemistasajedrez.com.ar/torneos-informales/

Nel CONCORSO INFORMALE ¢li studi partecipanti al torneo vengono pubblicati
in un sito web oppure da una rivista (’autore della composizione riceve spesso il
numero del periodico col proprio studio pubblicato). Il giudice conosce sempre i
nominativi degli autori delle composizioni. Tutti i finali artistici partecipanti al
torneo (anche quelli NON inseriti nel verdetto) NON possono essere successiva-
mente inviati dagli autori ad altri concorsi perché NON sono piti originali (sono
gia stati pubblicati!).

Ce.skoslovensky Sach 2018

Direttore: Michal Hlinka (Republica Ceca).

Giudice: LuboS Kekely (Slovacchia).

Inv1are i flnah entro 1l 10 dicembre 2018 a Michal Hlinka

Die Schwalbe 2017- 2018
Direttore: Michael Roxlau (Germania).
Giudice: Marco Campioli (Italia).
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Previste due sezioni: per studi di vittoria (+) e per studi di patta (=).

Spedire le composizioni — massimo 3 lavori per autore - a Michael Roxlau stu-
dien@dieschwalbe.de

EG 2018-2019

Direttore: Ed van de Gevel (Paesi Bassi).

Inviare ilavori a Ed van de Gevel gevell45@planet.nl

Gheorghe Nicolaescu — JT 65 — 2018

Direttore: Dan-Constantin Gurgui (Romania).

Giudice: Sergei Osintsev (Russia).

Spedire gli originali — al massimo 5 lavori per ogni autore — entro il 25 dicembre

2018 a Dan-Constantin Gurgui www_chessplayer ro@yahoo.com
Gli studi saranno pubblicati in internet nel periodico e4 e5, sito web

http:/

www.chessplayer.ro

Magyar Sakkvilag 2018 - Memorial Attila Koranyi
Direttore e giudice: Péter Gyarmati (Ungheria).
Spedire i finali — preferibilmente in formato PGN -

slowpane@gmail.com

entro il 15 novembre 2018 a
Péter Gyarmati
MT 80 Paul Joita
Direttore: Dan-Constantin Gurgui (Romania).

Giudici: Emilian Dobrescu (Romania), Virgil Nestorescu (Romania).

Trasmettere i lavori entro il 30 giugno 2018 a Dan-Constantin Gurgui
www_chessplayer ro@yahoo.com

Pat a Mat 2018-2019

Direttore: Lubo$ Kekely (Slovacchia). Giudice: Emil Vlasak (Repubblica Ceca).
Inviare i finali entro il 15 ottobre 2019 a Lubo3 Kekely kekelv(@zmail.sk

Phenix 2018

Direttore: Daniel Capron (Francia). Giudice: Vladislav Tarasiuk (Ucraina).
Trasmettere gli studi entro il 31 ottobre 2018 a Daniel Capron da-
niel.capron@laposte.net

Polish Chess Federation 2018

Direttore: Waldemar Tura (Polonia). Giudice: Jan Rusinek (Polonia).

Spedire le opere entro il 1” dicembre 2018 a Waldemar Tura allz@interia.pl
Verdetto in marzo 2019.

Probleemblad 2017-2018

Direttore: Marcel van Herck (Belgio). Giudice: Ward Stoffelen (Belgio).

Inviare le composizioni entro il 30 luglio 2018 a Marcel van Herck ar-
ves@skynet.be

Problem Paradise 2018-2019

Direttore: Hiroshi Manabe (Giappone).Giudice: Mario Guido Garcia (Argentina).
Trasmettere gli originali entro il 15 ottobre 2018 a Hiroshi Manabe
0714@gmail.com

gachmatnaja Kompozicija 2018

Direttore: Sergej Osintsev (Russia).

Inviare gli originali
osintsev64@mail.ru
Sachova Skladba 2017-2018

Direttori: Jifi Jelinek (Repubblica Ceca), Jaroslav Polasek (Repubblica Ceca).
Giudice: Emil Vlasak (Repubblica Ceca).

Spedire le opere a Jifi Jelinek jielinek@koop.cz
slav Polasek jaroslav.polasek@brouzdej.net
Schach 2018-2019

Direttore: Franz Pachl (Germania). Giudice: Péter Gyarmati (Ungheria).
Trasmettere le composizioni a Franz Pachl fpa.levinho@web.de

Sinfonie Scacchistiche 2017-2018

Direttore: Valerio Agostini (Italia). Giudice: Michael Roxlau (Germania).
Previste due sezioni: per studi di vittoria (+) e per lavori di patta (=).
Spedire i finali artistici entro il 30 settembre 2018 a Valerio Agostini
rio.agostini@gmail.com

Springaren 2018

Direttore: Axel Ornstein (Svezia).

Inviare gli studi ad Axel Ornstein axel.ornstein@gmail.com

StrateGems 2018

Direttore: Franjo Vrabec (Svezia). Giudice: Bosko Miloseski (Serbia).
Spedire le opere - entro la fine di agosto 2018 - a Franjo Vrabec
jo.vrabec@live.se

Tehtiviniekka 2017-2019

Direttore: Antti Parkkinen (Finlandia). Giudice: Martin Minski (Germanla)
Trasmettere gli elaborati a Antti Parkkinen TNchessendga
The Problemist 2018-2019

Direttore: Yochanan Afek (Israele/Paesi Bassi). Giudice: John Nunn (Regno
Unito). Inviare le composizioni a Yochanan Afek afek26@gmail.com

The Problemist of Ukraine 2017-2018

Direttore: Eduard Eilazjan (Ucraina). Giudice: Sergei Osintsev (Russia).

Spedire i finali a Eduard Eilazjan edeilstudy@mail.ru ed.eil.ingl 39@gmail.com
UAPA - 7th International Internet Tournament — JT 95 Prof. Zoilo R. Caputto

entro il 1° dicembre 2018 a Sergej Osintsev

jielinek@chello.cz e/o a Jaro-

fran-

Zoilo R. Caputto.

Direttore: Mario Guido Garcia (Argentina).

Sezione A, tematica: Torre e pezzo minore (Alfiere o Cavallo) vincono contro la
Donna (nella posizione iniziale pud essere presente altro materiale). Giudice:
LuboS Kekely (Slovacchia).

Sezione B, a tema libero: sezione B.1. per studi di vittoria (+) e sezione B.2. per
studi di patta (=). Giudice: Michal Hlinka (Slovacchia).

Trasmettere gli originali — al massimo 3 opere per ogni autore e per ogni sezione
(A, B.1., B.2.) — entro il 30 ottobre 2018 a Mario Guido Garcia marioggar-
cia@gmail.com

Gli studi inviati saranno pubblicati nel sito http:/
www.problemistasajedrez.com.ar/--

Verdetto in dicembre 2018 inviato a tutti i partecipanti e pubblicato sul web.
Variantim 2018

Direttore: Ofer Comay (Israele). Giudice: Péter Gyarmati (Ungheria).
Spedire i lavori a Ofer Comay ofercomay(@gmail.com

Vratnica 64 2016-2018

Direttore: BoSko MiloSeski (Serbia). Giudice: Branislav Djurasevic (Serbia).
Inviare i finali a BoSko MiloSeski vratnica64@gmail.com

ZadaCi i etjudy 2018

Direttore: Yakov Rossomakho (Russia). Giudice: Yuri Bazlov (Russia).
Trasmettere gli studi entro il 15 novembre 2018 a Yakov Rossomakho
yross@mail.ru

1I.

SITI WEB

http://www.arves.org/ http: //xnn« bestproblems it/

http://www.chessproblem.net/index.php http://www.club64.it/studistica.asp

http://www sellvanoV ru/ http //“““ Vlasak biz & 1ttp //xn«w x«fcc cl

III.

PERIODICI

Best Problems:

Direttore: Antonio Garofalo (Italia) antgarofalo@alice.it
-

Antonio Garofalo.

Best Problems: www.bestproblems.it/bppdf/Best.html; pubblica principalmente
problemi ma anche studi.

EG:

Direttore: Harold van der Heijden (Paesi Bassi) heijdenharold@gmail.com

Harold van der Heijden.

EG, fondato da John Roycroft (Regno Unito) nel 1965, & 'unico periodico carta-
ceo che pubblica esclusivamente materiale di studistica (bandi e verdetti di con-
corsi, articoli tecnici, articoli storici, lista di libri di studi, fotografie di composito-
ri, notizie sui programmi per PC, ecc.); in inglese; trimestrale; per I’'abbonamento
a EG contattare Marcel Van Herck (Belgio) mvh361@gmail.com

Sinfonie Scacchistiche:

Direttore: Valerio Agostini (Italia) valerio.agostini@gmail.com

Valerio Agostini.

Sinfonie Scacchistiche: trimestrale di informazioni sul problema di scacchi a
de [A.P.I]
www.accademiadelproblema.org; inviato on-line ai soci; problemi e studi.
FINALES ...y TEMAS:

Direttore: Jose Cople (Argentina) chesslOxp@speedy.com.ar ja-
s@

cura I’Associazione Problemistica ITtaliana

José Copié.
FINALES ... y TEMAS: www.ajedrez-de-estilo.com.ar/ade/finales/ftindex.htm;
in lingua spagnola; problemi e studi.



L'angolo del Problema

a cura di Vito Rallo
Soluzione del Problemi: ASIAS n. 42 - maggio 2018

Pr.n. D71 Pr.n. H72
Alberto MARI, Italia Mario PARRINELLO - Italia

1° Premio ex-aequo 2° Menzione onorevole

[0 (R
bore

AL e

#2  GV-GR (9+11) H#2 3sol.  (6+11)

ann

g

Pr.n. D71 - Alberto MARI, ltalia. 1° Premio ex-aeqwp. Good Companion V-1924
K7/PN2Qp2/8/p1pbbrp1/Rq2kB2/1p2p3/4AN1P1/3R4
Tentativo: 1. Ag3? [2. Cc3#]. Mal. ... Tf4!
Soluzione: 1. Ah2! [2. Cc3#], 1....c4 2. Td4Y,... Ac4d 2. Cd6#, 1.... A'b7+ 2. D:b7#, 1Ae6 2. C:c5#
... Tf6/f3/f2/f1 2. D:e5#, 1. ... Tf4 2. Cg3#.
Schiodatura dei pezzi neri inchiodati: le due vatridell’Ad5 si accompagnano con la schiodaturpefizo bianco (Cb7) mattante in regime di dualea&vié la terza con
l'interferenza della Db4. Eleganza e genialitartfémo! “Esempio classico originalissimo di schiagatsimultanea (quarta forma)” dichiarera A. llerma

Pr.n. H72 - Mario PARRINELLO - Italia. 2° Menzione onorevole. WFCC Belgrado 2016 - Sabra

B3n3/p2P3r/2K1p3/1PPN1p2/8/8/6qp/1r3nbk

1.Dc2 Ce3 2.Dxc5+ Rxc5#. 1.Dd2 Ce7 2.Dxd7+ RxdI#e2 Cb4 2.Dxb5+ Rxb5#,

Torneo tematico. Tema richiesto: Un aiutomattour drtodosso dove un pezzo bianco A e un pezzoBismno su una linea diretta al Re nella posiziaimale (o0 a un certo
punto del gioco). Nella posizione finale i pezze/B non sono piu sulla linea del Re. Il matto é@datlla linea abbandonata dietro le case origiiah e B.

Commento (di M. Bonavoglia): Il problema di Mariplica il tema usando gli stessi pezzi (Donna reef@avallo bianco); la Donna si deve sacrificard €avallo chiude di volta
in volta tre linee che permettono

al Re Bianco la cattura.

Problemi da risolvere

Probl.n. H73 Probl.n. H74
Antonio GAROFALO - ltalia Rosario NOTARO - ltalia
1° Premio - ASIGC 1997 4, Lode “Memorial Blaustein” 1976
& '_‘t_' l'-;'u
- _9_ = -

i 2
£ 0 W
A §5:

o
3

& I X

3

#2 b)Ph2->h4  (7+8) H#2 (3+4)
GV+GR
Probl.n. D73 - FEN: 5B1b/8/bR6/2Nkp2R/6p1/2K2pNi7p/7B Probl.n. H74 —FEN: K5B1/1pb5/kq6/8/8/8/8/3R4
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Campionati Magistrali
1* Campionato Magistrale

Tornei Magistrali a 7 giocatori

Torneo M-019

Tornei Magistrali a 5 giocatori

Torneo M-D-004

Tornei Open a 9 giocatori

Torneo 0-005
Torneo 0-031
Torneo 0-036

Tornei Open a 5 giocatori

Torneo 0-D-001
Torneo 0-D-007
Torneo 0-D-012
Torneo 0-D-018
Torneo 0-D-022
Torneo 0-D-025
Torneo 0-D-028
Torneo 0-D-030
Torneo 0-D-032
Torneo 0-D-040
Tornei Tematici
Torneo T-008
Torneo T-010
Torneo T-013
Torneo T-014
Torneo T-015
Torneo T-016
Torneo T-017
Torneo T-024
Torneo T-026
Torneo T-027
Matches-Sfida
MS-002

Tornei Open Postali

Torneo T-P-009
Tornei Speciali

Memorial “Rossana Damasco”

Tornei Telefonici
Tel-033

Albo d’oro tornei ASIAS

CAVALCANTI Bruno

BESO0ZZI Dino

LAPENNA Antonio

BALACCO Giuseppe
GAGLIARDINI Luca
BERTAGGIA Andrea

TRIPI Nicolo

CELLA Carmelo, REBAUDO Nino, SCARPATI Francesco
DECARO Danilo

LAUDATI Lelio

SEGALINA Luigi

LEONE Alfonso

PROIETTI Costantino

CASELLA Sergio

MARINO Francesco

BERTAGGIA Andrea, MESSINA Francesco

CERRATO Roberto

PARISI Cosimo

TEVEROVSKI Bogoljub

PERAZA Orlando

HLAVACEK Ladislav

PEREZ LOPEZ Alberto

MODESTINO Marco

Davidov Dejan

BES0ZZI Dino

MARINO Francesco, ZANNONI Gianni

LO CONTE Vittorio

LEONE Alfonso

SORRENTINO Antonella

CARNEMOLLA Giampaolo
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LIBRO QUARTO— Capitolo Quarto: Del movimento degli Alfini

di Gianfelice Ferlito

Questo e il movimento degli Alfini: quello posta

casa nera sta alla destra del[RE&] e quello posto S

casa biancasta alla sinisfrec8]. Sono chiamati bianc

e neri non per il loro colore ma per la casa cheupa-

gliare il Re e la Regina. Infatti il Re non devemdere
Ldecisioni incerte e difficili se prima non si e sailiato
ncon i suoi giudici e i suoi saggi. Per questo dggude-
vono essere perfetti nei costumi e in conoscenaeC

no. Che siano bianchi o neri quando sono nelladasd rappresentato dal loro movimento di tre case ircase:

di partenza possono spostarsi su due case. L'Atimno

di destra ,che sta su casa ngki], potra andare sul
casa nera, se vuota, di fronte alla casa del ciorat@ual/

cioé Af8-h6].Questoe opportuno perché il giudice g
ve difendere le terre e le occupazioni con seetsic

re.Questo stesso AlfiN@\f8] potra collocarsi sulla ca
bianca, se vuota, davanti al medicty, cioé Af8-d6]

Cio é assai conveniente perché per la scienza icivee

i giudici sono simili, benché le loro funzioni s@diffe-
renti.
Come il medico cura il corpo e ridona la salutesid

giudici compongono le animose contestazioni e co

cono alla via della pacificazione. Analogamentdfid

bianco[Ac8] che sta a sinistra del Re su casa biang
due possibilitd per allontanarsi dalla sua casgadien-
za. La prima possibilita € con un movimento a @
verso la casa bianca, se vuota, davanti al mer¢ant
cioe Ac8-e6]perché questi ha spesso bisogno di con
e le liti tra mercanti necessitano d'esser defidd giu-
dici. La seconda probabilita € verso sinistra véastasa
bianca, se vuota, davanti ai ribaldi e giocafar, cio€

Ac8-a6] perché fra questi scoppiano spesso delle ri
si commettono furti che devono essere puniti dadlig
ci.

Bisogna sapere che gli Alfini si spostano sempagaH

nalmente di tre case mantenendo sempre il colore
gine, cioé se neri stanno sempre su casa nerdiars
chi stanno sempre su casa biaritlade Cessolis no
dice che andando diagonalmente possono saltae
conda casa anche se questa € occupata da unest

zo]. L'andar in diagonale significa che gli Alfini devam
essere sempre attenti nei loro movimenti e le &%=
rappresentano i tre incarichi a cui i giudici devaat-

tendere: la prima & che devono sostenere le giasise

la seconda e che essi devono dare dei consiglj &g

terza che devono emettere sentenze secondo la

senza aver riguardo alle persone. Ne conseguel

giudice, come I'Alfino, & sempre bianco o sempne
[cioé non fa compromessi di sorta].

Bisogna sapere che I'Alfino di destra su casa adian-| I\
co del Re puo percorrere in sei movimenti l'intecac-

chiera. Infatti si muove a destra di tre cé&k6] e poi

andando a sinistra di tre cgdgd4] e poi ancora a sin

stra di tre cas@Ad2] e poi a destra per tre caged] e

poi ancora verso destra di tre cd&d6] ritorna poi all3

base di partenZg\f8]. Quello di sinistra che sta su c
bianca fa un giro analogo. Questo significa ched

regno ci deve essere perfezione, bisogna che
una piu grande ancora presso coloro che devona-g

con la cifra 6, un numero perfetfib numero 6 e stato
@onsiderato perfetto in varie epoche e civilta.
Nell’antichita il numero 6 era consacrato a Venede
@ra considerato simbolo della bellezza e dellacpéert
ne.Nicomaco di Gerasafilosofo neopitagorico vissuto
baerso la fine del | secolo d.C. in Palestina fiskaile
importanti proprieta riguardo ai numeri perfetti.

(Per i cristiani il numero 6 é perfetto perch@rita le 6
mistiche lettere del nome greco di Gesu, e 6 &alor
dell'inizio e della fine della passione di Gesu. $tesso
pSant'/Agostino, nel suo libra_a citta di Dio" scriveva
N@54-430) Sei € un numero perfetto di per sé, e non
perché Dio ha creato il mondo in sei giorni; piwgto
&dra il contrario. Dio ha creato il mondo in seiogni
perché questo numero € perfetto, e rimarrebbe tierfe
bstnche se I'opera dei sei giorni non fosse esistita.

EPer | matematici un numero perfetto € un numeralegu
sijh somma di suoi divisori propri, compreso il rarm

1 ed escluso il numero stesso. Ad esempio, 6 &imen
Lro perfetto perché 6 = 1+2+3. Piu in generale unero

n si dice perfettose la somma dei suoi divisori
EEEEPreso se stesso) e ugualea 2

Per esempio: 12 =1+ 2 + B+
56=1+2+4+7+ 14 28

992=1+2+4+8%: +496

dlunqueb, 28, e 49&ono numeri perfetti.gssi compio-
PNo0  un movimento circolare, movimento perfetto, fin
nquando essi ritornano alla loro posizione iniziale.
IQuesto basti riguardo il movimento degli Alfini.
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Libro Quinto:
Del loro movimento

Capitolo Quinto:
Del viaggio dei Cavalieri

Parliamo ora del movimento dei Caval
sia di quello di destra che e su casa bi
sia quello di sinistra che & su casa n
[sempre guardando la scacchiera da |
del Bianco, avendo il Nero di frontell.
loro movimento si svolge in questo mo
| Cavalieri vanno nella casa di fronte a
Alfini. Ci sono tre modi di procedere p;i
tendo dalla loro casa di partenza.
Il primo movimento & quello che il Cay
liere di destra, su casa bianca, fa spo!
dosi su casa nera davanti al contadmg

stra che sta su casa nera e sempre va su
casa bianca. Marciando verso il combatti-
mento egli rende piu salde le sue virtu e il
suo coraggio si moltiplica a misura del suo
spostamento. Quando il Cavaliere nero
[Cb8] va verso il Re e il Cavaliere bianco
[Cg8] fa lo stesso, il primo, cioé quello di
Sinistra, si mette davanti alla Regiitzd7]
gdaltro, cioé quello di destra, davanti al
&a[Ce7], e tutte e due cingono Re e Regi-
Bae@ mo' di corona. Ma quando si dispon-
gono per la battaglia, marciando l'uno ver-
& |'altro, il coraggio guerriero che € in lo-
ffi si manifesta in tutto il suo splendore. Il
heavaliere non pud essere conosciuto come
combatte se non quando egli ha dimostrato
#-suo coraggio combattendo. Quando af-
sfegfitano la battaglia i Cavalieri coraggiosi
a volte impallidiscono e tremano: pero

cioé Ch6] Infatti quando il contadino laduesto € maggiormente segno di saggezza

vora il proprio terreno il Cavaliere lo pf
tegge affinché gli possa fornire i viveri
il foraggio al cavallo.

Il secondo movimento il Cavaliere lo
spostandosi nella casa vuota davanti 8
naiuolo[f7] che sta in casa nef@f6]. De-
ve infatti difendere colui che gli approv

&he di paura. Si comprende bene come co-
lgi che & scosso dalla paura all'inizio del
combattimento, mostri poi la determina-
#one e non volti mai le spalle davanti al
pricolo. Senza temere la morte egli colpi-
sce con coraggio, poiché la natura lo ha
glotato di un temperamento violento. E'

giona i vestiti e i panni per il corpo.

Il terzo movimento il Cavaliere lo fa
dando a sinistra davanti al Re nella
del mercantde7, cioe Ce7lche sta nell
casa di colore nero. Questo € normale
ché il Cavaliere deve proteggere la pe
na del Re e la propria.
Quando il CavalieréCg8] sta sulla casa
arrivo del primo movimento a des{@h6]

proprio di un temperamento forte di non
freuccuparsi del pericolo e di offrirsi con
geterminazione ai nemici nel momento del
ombattimento. Questo e il senso del mo-
pénento dei Cavalieri, quando alla parten-
Z@, €ssi non oltrepassano la terza traversa
restando entro i confini del reame. Oltre
ssi avanzano fino all'ottava traversa, con
coraggio e valore, abbattendo i nemici che

pud coprire 4 casgCf5, Cf7, Cg8, Cg4a]tremano. E cosi succede ad ogni persona
Quando invece & davanti al Ree7] puo umile: esposta al pericolo essa splende per
sorvegliare 6 casgCg6, Cg8, Cc6, Cc il suo coraggio, perché colui che si umilia
Cd5, Cf5] ma quando si trova al cenlf@ra esaltato e colui che si esalta sara umi-
della scacchierdCe5] puo controllare I _ _ o
case [Cg6, Cc6, Cg4, Cf7, Cd7, cd®uesto basti per parlare dei Cavalieri.
Cf3]. Gianfelice Ferlito

Questo vale anche per il Cavaliere di gini-
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