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Schwarzes Gegenspiel in Proca-Retraktoren
von Qinther Weeth, Stuttgart

Nimmt bei den Retrohilfsspielen wie Adlungen, Last-Movern und dergleichen die Retroanalyse
(RA) einen zentralen Platz ein, so ist es ohne Zweifel eireeasl Kriterium, welches dem Verteidi-
gungsiickziger (VRZ) vom Typ Proca, orthodox oder fairy, seinen besoewl Reiz verleiht. Dazu
sei jener Protagonist zitiert, der in den 70er und 80er Jales letzten Jahrhunderts auf dem Ge-
biet des orthodoxen Genres klassische Theriendén VRZ adaptiert und seit 2002 auf dem Neuland
des Anticirce-Proca-Problems vollkommen neuartige Leglsd und fehrungspotenziale ausgelotet hat,
namlich Wolfgang Dittmann, dies in engem Kontakt zum andéferster, Klaus Wenda:

»Durch das Element des Kampfes, also eines Gegenspiels Yowa&s tritt eine neue Form strategi-
scher Spielfihrung durch Weifl3, manchmal auch von Schwarz hinzu, diensattt auf die Retroanalyse
beschénkt, sondern —innerhalb des Rahmens, den diese absteakivahlndglichkeiten fir die Rick-
nahmeige bereitlt.“ (WD, Der Blick zuiick S. 148)

Damit spricht Dittmann jene Motorik an, die in VRZ eine gamiDynamik erzeugt, wie sie in keiner
anderen Retro-Spezies anzutreffen ist. Schwarz wehrt sftin einem erbitterten Ringen, gegen die
Erfullung der Anschlussforderung durch Weil3. Dabei sind digeMder Verteidigung ebenso unter-
schiedlicher wie problemschachlich wertvoller Natur: iRZ kann Vertihrungen beinhalten, bei de-
nen Schwarz oft sehr versteckt pariert, etwa durch Autsteglleiner Retropattdrohung, oder durch die
unvorhergesehene, ugbtlich auftauchende schwarze Vamsverteidigung, durchiuf Weil3 kontrapro-
duktive Entschihge sbrender weil3er Steine, dur¢iberraschende Gegeige, die eine weil3e Drohung
entkiaften und dergleichen mehr. Schwarze Verteidigung marefésich meist im virtuellen Bereich,
doch in einigen Bllen piagt sie auch das reelle Spiel. Die vom Verfasser bereitswgeneifiitheren Vor-
trag und Artikel zitierte Aufgabe von Klaus Wenddat Plus 2007, 2. Preis, soll daf stellvertretend
erwahnt werden. Die Palette der Optionénm Schwarz ist beeindruckend grof3 und noch lange nicht
ausgesabpft. Insbesondere auf dem Gebiet der lllegalisierung arefRlan)Zige durch Schwarz sind
noch viele Entdeckungen zu machén.

Der aktuelle Trend geht zweifellos dahin,uSke zu komponieren, die auf RA als zentrales Thema
verzichten, um den Kampfcharaktealwend des Retrogeschehens pointiert herausarbeitetnne k.
Aber auch dann noch ist in etlichen Aufgaben die schwarzeePadwrchaus in der Lage, an bestimm-
ten kritischen Stellen retroanalytisch biggdete Mittel zur Verteidigung einzusetZerso kann z. B.
Schwarz durch gezielte V@nderung der retroanalytisch relevanten Struktur einaBeweFehligriff be-
strafen. Die Wirksamkeit der entsprechenden schwarzeropetide mag sich dabei auch erst nach
langerem Analysieren erweisen, wasimé¢h einasthetischer Vortelil ist.

Im Folgenden sollen die wichtigsten Motive deshwarzen Gegenspielsowohl im orthodoxen als

auch im narchenschachlichen Bereich wenigstens summarisch gemadieinige davon auf ihre Reize
hin vorgestellt werden; Vollgindigkeit ist im Rahmen eines kurzen Artikelsiiméith ausgeschlossen.
Die Motive im einzelnen:

lllegalisierung weil3er Plaiige

Erlangung der Retro-Opposition

Abwalzung der Remisvermeidungspflicht auf Weif3

Veranderung der Retrostruktur zum Nachteil von Weif3

1 vgl. G. Weeth,,Das Motiv der Legalisierung oder lllegalisierung voiigen in Proca Retraktoren unter der
Bedingung Anticirce" Die SchwalbgHeft 234, XI11/2008, S. 621 ff. Dort auch die angesprochené&abe von
Klaus Wenda.

2 Vgl. den Zweidiger von W. Dittmann, 229@lee & formVI1/2007, a.a. O., Nr.1lI, S. 623.
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Entschlag eines hinderlichen weiRen Steins bzw. Lenkungsebereits vorhandenen weil3en
Steins zwecks Aushebelung eines weil3en Plans

Schwarze Parade gegen einen weif3en Basisplan/eine weRaridy

e Schwarze Retropatt-Drohung

Kampf um den Erhalt des Rochaderechts

e Schwarze Vonartsverteidigung (s-VV)

Einige hervorragende Beispiele dazu sind irhieren Vortagen bzw. Artikeln des Verfassers zu anderen
Themen bereits vorgehrt worden. Hier nun die Vorstellung einiger weniger aedéwufgaben, speziell
ausgeviahlt unter dem Aspekt des bedeutsamen schwarzen Gegaensyielen vier zuletzt genannten
Motiven: Die erste Aufgabe aus WieiikHrt das Beispiel einer schwarzen Verteidigung vor, das zum
Subtilsten getirt, welches der Verfasser an Feinheiten auf diesem Gelstetibgesehen hat.

GWe/3
GWe/l Roberto Osorio
Klaus Wenda GWe/2 Jorge Lois
14061 Die Schwalbe 1V/2009  Werner Keym 13132 Die Schwalbe VIIlI/2006
2. Preis 12956v Die Schwalbe 11/2006  Lob
Gunther Weeth gewidmet 2. ehrende Erahnung Mario Richter gewidmet
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#1 vor 16 Aigen 7+10 #1 vor 3 Zigen 14+11 #1 vor 17 Zigen 8+13
VRZ Proca, Anticirce Calvet VRZ Proca VRZ Proca

zwei Losungen

GWe/1: Bereits im Vorspann (S. 92) weist der Autor darauf hin, dassfern ein Antizielelement vorlie-
ge, als unter zwei s-Selbstschach-Aufhebuiigsn einer den 11tmigen Basisplan letztlich widerlegt.
Hier soll nun dieser speziellen Art der Verteidigung besoedAufmerksamkeit gewidmet werden.

a) Der erfolgreiche Basisplan bei scheherer Verteidigung:

R 1.g2xSh3 [Bh2]! Sf4-h3+? 2.Kel-f2 Dh8-h1+ 3.Kbd b2 [Kel]!! Dg8-h8+ 4.Kal-bl Dh8-g8+
5.b5xa6 e. p.[Ba2] (Vorbereitung des Pendals den richtigen Start!) a7-a5 6.Kb1-al Dg8-h8+ 7.Kal-
bl Dh8-g8+ 8.Kbl-al Dg8-h8+ 9.Kal-bl La3bl [Lc8]+,a2Sb1l=L [Lc8]+ (vermeidet illegale 3.
identische Stellung undihrt zu weil3em Steingewinn) 10.SbBd7 [Sb1]+!! Dh8-g8+ 11.L.e7-c5 & v:
1.Sab6#.

b) Das Scheitern dieses Basisplans:

Schwarz spielt strker R 1.— Sg1-h3+! und nun erweist sich erst am Ende derigiyen (!) Abfol-
ge, dass das Repulsfeld des gewonnenen Steines (wS) \risio®er sk entkommt mit 1.— Kc7!!
Beziglich des weil3en Steingewinns gilt somit der SpriMhe gewonnen, so zerronnen!*

c) Die Ausschaltung dieser Verteidigung:
In einem Zwischenplan wird der sS von g1 abgelenkt, wonactBdsisplan reibungslos funktioniert:
R 1.g2xSh3 [Bh2] Sg1-h3+ 2.bbka6 e.p.[Ba2] a7-a5 3.Kf3-f2 Sh3-g1+ 4.Kf2-f3 Sg1-h3+ 5423
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Sh3-g1+ 6.Kf2-f3 Sf4-h3+ erzwingt 7.Kel-f2, Dh8-h1+, umd weiteren Verlauf greift der leicht mo-
difizierte Basisplan 10.fse6e.p.[Be2] e7-e5 ... 16.Lb6-c5 & v: 1.Sa6#. Im 14. Zug wildigens
das eigentliche Thema dieser grol3en Aufgabe sichtbegalisierungszwangfur Schwarz, d.h. er
muss mit dem erzwungenen Wegzug seines Lc8, der ein s-Sgbsh produziert, eine geeignete w-
Figur entschlagen, die alleinaHig ist, das Selbstschach legal aufzuheben. Es sind noigie @eritable
Verfuhrungen enthalten, die jedoch nicht unser Thema betrafidnn der lbsungsbesprechung e
Schwalbe X/2009, S. 283, nachzulesen sind. Die Eingethung auf Typ Calvet dieritbrigens nur zur
Vermeidung eines Duals.

GWe/2: Schwarzes Gegenspiel kann auch auf indirekte Art und Weisd dsungsverlauf eines VRZ
nachhaltig beeinflussen. Die zweigleisige Aufgabe von \&lekeym weist eine Besonderheit auf, die
Seltenheitswert besitzt. Es kommt zu zwei vaffand unterschiedlichen Varianten, bei denen Weil} je-
weils so spielen muss, dass er die Ausiing des doppelten sBaBkschritts verhindern muss. Greift
Weil3 dabei fehl, dann kontert Schwarz mit dieser nachteadtentsprechenden Parade und Weil3 schei-
tert!

RA: Die sBB schlugen zweimal. Der wBa2 schlug zweimal und dedie auf c8 um. Aul3erdem schlu-
gen die wBBb2 und c2 zweimal. Eine w-Figur schlug den sBhZitHdeine der beiden Parteien kann
in der Losung oder in den Vdihrungen Steine entschlagen, um dadurch ein Retropattrmeiaen.

) R 1.Ta2-b2! g5-g4 2.Db5-b1,¢perrt vorsorglich den wT, der nun nicht meéfrer a5-e5 das L-Schach
aufheben kann“ KW) g6-g5 (g7-g5 ist illegal wegen retropdtDg5-b5! (davor 3.— g7-g6 4.Ta5-a2
S~g35.Te5-a5+...) & v: 1.Dxg3#.

R 2.Db4,b6-b1? g7-g5! (unser Thema: schwarze Parade, oveeiifeem Fehlgriff greift!) 2.Ta5-a2 ...
und Weil3 kommt nicht zum Ziel!

) R 1.Tc2-b2! g5-g4 2.Db6-b1 g6-g5 (g7-g5 ist illegal wegeetropatt) 3.Dc7-b6! (davor 3.— g7-g6
4.Dc8-c7 $-g3 5.¢7-c8=D+) & v: 1.Dxg3#.

R 2.Db4,b5-b1? g6-g5 (g7-g57 illegal) 3.Dd6,De5-b4,blegdl, aber 3.Tb2-c2 g7-g6 4.Tb5,b6-b2 ...
R 1.Da2-b1?, g5-g4 2.Da3,Da5,Dd5,De6-a2, g6-g5? 3.Ddiellé,e5 (davor 3.— g7-g6 4.Th5,Te6-b2,
S~g3 5.Te5,Td6-b5+) & v: 3.0xg3#, aber 2.— g7-g5!! 3.Tb5,Th6-b2 ... — unser Thema — un®3Wei
kommt nicht weiter!

Thema: Wechselseitige Lenkungen mittels Retropatt-Drohngen, differenziert durch Ricknah-
me des Einfach- oder Doppelschrittes eines Bauern. Mehrmigle Widerlegung des thematischen
Fehlversuchs.

Durch die beeindruckende Art und Weise, wie hier der s-Thxemar im virtuellen Gegenspiel auf-
trumpft, didngte sich dieses herausragendekfur eine Vorfihrung im Rahmen dieses Artikels gera-
dezu auf! Im Kommentar von Dittmann wird deutlich, warums#idufgabe ins FIDE-Album géint:

Eine raffinierte Verbindung von Feldstrategie und RetrdgeaSchwarz droht stets mit eigenem Re-
tropatt durch den Doppeldtkschritt seines Bauern. Sehr gute Korrespondenz zwisdée beiden
Losungen .. (Die Schwalbé/I11/2006, Heft 220, S. 546)

Dem sei nur noch hinzugédt, dass Keym hier deiul3erst seltenen, gelungenen Spagat zwischen Proca-
Kampfspiel und retroanalytischer Funktionatigeschafft hat.

Eine ganz spezielle Spielart der schwarzen Verteidigund i der hochoriginellen Aufgab&We/3
aus Argentinien @sentiert:

Weil3 nbchte R g6-g7 ziehen und anschlieRend mit vxEfgmattsetzen. Dazu muss zweierlei vorbe-
reitet werden: a) Verblockung von e7 und b) Deckung von f€dalen wsS.

Deshalb der (erste) Vorplan (mit Pendel): R Ixd® e. p. e7-e5 Brutaler Scldsel, der auch noch gleich
mehrere Zwecke diflt. Er ist nur angesichts des originellen Inhalts akzbptaind dirfte eine ldhere
Auszeichnung der Aufgabe verhindert haben. Nun ist eldgibhtdass kein wB schlaglos zur Umwand-
lung kam; somit kann auf der 8. Reihe von Schwarz nichts bleigen werden! Sonstave anschlie3end
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Weil3 gezwungen, dend&ig zuoffnen, um Retropatt zu vermeiden. 2.Ke4-f3 Tg8-h8 3.K43T&8-g8
4.Ke4-f3 Tg8-h8 5.Kf3-e4 Th8-g8!!

An dieser Stelle halten wir inne: Hat der sT damit nicht gedjerFIDE-Regel beizglich der Vermeidung
einer illegalen dritten identischen Stellung versto3er@$fe er nicht den b@nmten alternativen lega-
len Retrozug machen? Und weiter: Wie sollte deerhaupt aussehen? Der sT ist der einzigeghigé
s-Stein, doch Th8w-Figur g8?? viire mangels Schlagobjekt ebenfalls illegal ... Nach deeR&gre
also bereits der w-Zug 5.Kf3-e4 illegal, da er schwarzesdpett erzeugt. Anders ausgéadkt: Musste
nicht Weil3 im 5. Zug so ziehen, dass Schwarz retrobeweglahthund damit wohl bei einem befreiten
SLf8 oder einem befreiten sSh7 alle weiledtBhtaume zersirt waren?

Mitnichten, denn der Zug 5.— Th8-g8 ist absolut legal. Dear@rfur die Richtigkeit dieser Behauptung
liefern die Autoren, indem sie die FIDE-Regel in ihrer Vitdisdigkeit zitieren; Eine identische Stellung
bedeutet, dass gleiche Steine auf gleichen Feldern steteegleiche Zugrechte haben. .“ (Hervor-
hebung des Verfassers) WeitgZugrechte knnen das Anzugsrecht, das Rochaderecht und das Recht
zu einem e. p.-Schlag betreffen ... Das vorliegende Proliesiert) nicht nur auf dem Standort der
Steine, sondern auch auf den Zugrechten ... D®ung zeigt nach dem 5ilBknahmezug von Schwarz
(Th8-g8), dass dasselbe Diagramm mit Schwarz ameingirittes Mal aufs Brett kam(vom Verfas-
ser hervorgehoben und umformuliert). Die einzige legatighthkeit dafir (ist die Annahme, d. Vf.),
dass nach diesertRknahme Schwarz das Rochaderecht besitzt. Somit ist maersten Wiederholung
des Diagramms in der Beweispartie die Stellung nicht idgehtiweil Schwarz nicht das Rochaderecht
hat. Nach dem 5. &knahmezug kann der sK aufgrund des Rochaderechts niditkziehen, daher
erzwingt Weil3 das gleiche Mawmer auf der D-Seite, um die Zugzwangposition nach seinenRiék-
nahmezug zu erreichen. Also ist nach 12.— Ta8-b8 das Retlt@&0 bewiesen, so dass jetzt der sK
und beide sTT keinen weitereriiBknahmezug durchhren lonnen . . .“

Zugegeben, selbst ein Kenner des Remispendels muss diesam@usammenhang erst einmal in aller
Ruhe nachvollziehen! Die Kommentatoren Brand, Dittmand Wenda haben zu Recht nicht mit Lob
gespart; hier die restlicheniige: 6.Se6-b8 Ta8-c8 7.Se5-c6 Db8-d8 8.Ke4-f3 (2.+3. Hepbus8-b8
9.Kf3-e4 Db8-c8 10.Ke4-f3 Dc8-b8 11.Kf3-e4 Th8-a8 12.K84Fa8-b8 13.Kf3-e4 Db8-c8 14.Ke4-f3
Dc8-b8 15.Kf3-e4 Db8-c8 16.Ke4-f3 DA8-b8 (sT und sifen die bisher benutzten Pendelfelder nicht
mehr betreten, sK ist retro-unbeweglich!) 17.9g6-g7 & v i

Fragt sich, warum der hier gezeigte Mechanismus im Sinneedidrtikels thematisch sein soll? Ob-
wohl Schwarz kein wirklich aktives Gegenspiel besitzt uad Ende eigentlich nur hinawggert, indem
er seine Penddlgezahl voll aussdpft, wurde die Aufgabe in die Auswahl aufgenommen. Selbst d
artiges passives s-Spid@lllit unter die Rubrikschwarzes Gegenspiglsofern, als Schwarz von einer
delikaten Spezialitt im Kodex Gebrauch machen kann: Nutzung seines RochdudeietVRZ!

Eines der sirksten Motive bei schwarzem Gegenspiel ist die so genaumearze Vonartsverteidi-
gung (s-VV). Nach heute allgemein anerkannter Konvention ¥RZ darf Schwarz zu jedem Zeitpunkt
das Retrospiel abbrechen, wenn er anschliel3end dieavtsforderung — in der Regel ein eilgiges
Matt — selbst eidllen kann. Die s-VV kann mit dem Vermegkhne VV* in der Forderung ausiicklich
ausgeschlossen werden. Fehlt ein solcher Vermerk, dafingieSchwarz automatisdiber die Option
der s-VV. Diese schwarze Drohung taucht oft so unvorhetgasauf, dass sie vonmilser leichtiberse-
hen wird. Sie muss durch entsprechende Vorsorge im weilzgelige entscérft werden. Dazu seien
hier drei Sticke vorgeiihrt, eines orthodox, zwei andere gairies".

GWe/4: Hier taucht die s-VV in Form eines Rochadematts auf, nackhiaimn eine originelle Idee.
Die Aufgabe fungiert als starke Neubearbeitung einéndren Aufgabe von Andrej FrolkinDie Be-
grundung fir das vorplanral3ig herzustellende-®@Verbot zwecks Ausschaltung dieser s-VV ist rein
retroanalytischer Natur, weist demnach keinerlei Lenlkdiogler fihrungsstrategie auf. Nach dem Ent-
schlagen von nicht weniger algrf (!!) s-Figuren ist bewiesen, dass der wBe2 schlaglog8ufmwan-
delte.

3 7306Die Schwalbel 28, IV/1991, 2. Preis (PDB P0000216)
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GWe/4

Andrej Frolkin GWe/5 GWel/6

Joaquim Crusats Wolfgang Dittmann Wolfgang Dittmann
14315 Die Schwalbe 12435 Die Schwalbe X/2004 R117 Problem Paradise
XI1/2009 1. Preis I-111/2005
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#1 vor 17 Aigen 11+11 #1 vor 4 Zigen 4+9 #1 vor 4 ZJgen 7+7
VRZ Proca VRZ Proca, Anticirce VRZ Proca, Anticirce

Losung: Der Basisplan R 1.Kf6-f5? Se7-g8++ mit der AbsicKigZ-f6 & v: 1.L xd7# scheitert noch
an der s-VV R 1.— Se7-g8++ & v: 1{l¥.

R 1.g2xLh3! g4-g3+ 2.TaxLc2! (nun ist mit dem Entschlag einer s-Umwandlungsfigur iesen,
dass der sBa7 auf b1 umwandelte und Schwarz nie mit einesrdéiguren entschlagen kann!) Ld1-c2+
(eben schlaglos!) 3.LcdTa5! Ta4-a5+ 4.Ke4-f5 (Beginn einer abenteuerlichen wkadaung) Ta5-
a4+ 5.Kd5-e4 Ta4-a5+ 6.Kc4-d5 Tab-a4+ 7.Kb5-c4 Tad4-a5b8-K5 Ta5-a4+ 9.TckSa2! (Rickkehr)
Scl-a2+ 10.Kb5-b4 (&ckreise) Ta4-a5+ 11.Kc4-b5 Ta5-a4+ 12.Kd5-c4 Ta4-a5Kd8.d5 Ta5-a4+
14.Td2xDc2!! (nur so ...) Dv+,Dd2-c2+,Sd3-c1+ 15.Kf5-e4 Tad-a5+ (denn der sS kann disS
schach nicht auftheben, weil er auf d3 nichts entschlagen!kd®.Kf6-f5 Se7-g8++ (& v: @# ist
verboten!) 17.Kg7-f6 & v: 1.Ixd7#.

Von der beeindruckenden, weit ausholenden und scharfleeézn Entschlagorgie abgesehen besticht
die Aufgabe durch diese Feinheiten: Im 14. Zug liegt Duahaidung vor. R 14.Ta2,Tb2Dc2? wird

mit der wahrhaftiberraschenden erneuten s-VV R 14.— Dd2-c2 & v: 1.Dd3# wadgralso mit einer
exzellenten Doppelsetzung des thematischen Motivs! Wheiteyefllt die Tatsache, dass der sSd3 im
15. Zug machtlos ist. Angesichts dieses reichen Inhalsitst wohl jeder Problemfreund die é@tige
weil3e Stopperfigur auf a6, die offenbar in dieser Matrix hjeregkonstruiert* werden konnte. Ein Ba6
kann aus retroanalytischen i@den leider nicht genommen werden.

Wie nun Anticirce der schwarzen Partei die besonders sehdaffe der s-VV an die Hand geben kann,
das zeigt ein Meister des modernen Anticirce-Proca-Pnakle

GWe/5: Die Losung in Kurzfassung: Hierdmpft Schwarz gegen den zwegigen weil3en Basisplan
gleich mit Hilfe von zwei Vorvartsverteidigungen. Basisplan: 1.Kbba7 [Kel] Lb8-a7+ 2.a7-a8=L+
& v: 1.a7xLb8=T [Tal]#. Auf den ersten Blick scheint dagegen kein Krgewachsen zu sein. Doch
nun kommt die,s-VV* ins Spiel! Und dies gleich zweimal! i deren Ausschaltung muss Weil3 zwei
gestaffelte Sicherungsjie installieren:

Nach 1.— Lb8-a7+ wird Weil3 mit sofort vor 1.— Ld4!! matt geteWie geht es nun weiter?

Der Autor selbst dazu,Wenn nun Weil3 in einem Vorplan versucht, den sLf6 abzuspgewas durch
einen e. p.-Entschlag des wBd2 gelingen kann, stellt sigtzlith heraus, dass dadurch eine neue VV
als Ersatzverteidigung eingeschaltet wird: kxdb e. p.[Bd2]?! (nun ist das Matt durch sLd4 nicht mehr
moglich) 1.— d7-d5 2.Kb&La7 [Kel] Lb8-a7+ (und bevor Weil} jetzt zu seinem geplantettMommit,
dreht Schwarz schnell den Spiel3 um): vor 1.— Ld8#!! Diesatew&/ wurde nbglich, weil der wBc5
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seinerseits das Feld c5 blockt. Aus diesem Grund wird inneiler-Vorplan Schwarz zur Selbstaus-
schaltung defzweiten — d. VI.YV gezwungen.” (Wolfgang Dittmanmer Blick zuiick S. 442, Nr. 238)

Die Losung: 1. Sicherungsplan: 1.KeTId1 [Kel]! Lh8-f6+ 2. Sicherungsplan: 2.%l6 e. p.[Bd2] d7-
d5 Basisplan 3.Kb&La7 [Kel] Lb8-a7+ 4.a7-a8=L & v: 1.a7Lb8=T [Tal]#.

Die Hintereinanderschaltung von Sicherungs@n zur Neutralisierung von Voastsverteidigungen
war damals (und ist es heute noch!) eine vigifiehde Novitit. Diese Art der logischen Vorbereitungs-
kombination ist nach Kenntnisstand des Verfassers bislrarath von Dittmann selbst erneut (und dies
in gesteigerter Form) realisiert wordén.

Zum Abschluss sei nun ein Vidiger vorgestellt, der neben der scharfen Waffe der s-VV @itenes
Verteidigungsmotiv in kompakter Form demonstriert:

GWe/6: Der wT soll mattsetzen, wozu die tRknahme der 00 ins Auge springt. Also
1.c5xb6e. p.[Bb2] b7-b5 200 & v: 1.Ta8#. Woran scheitert das?

Richtig, an der inzwischen wohlbekannten s-VV: Nachimlrb7-b5 setzt Schwarz selbst mit vor 1.—
Dal#!

Was kann Weil3 dagegen unternehmen? Die sD kann weder weggebdeh verstellt noch durch Verblo-
cken ihres Repulsfeldes aul3er Gefecht gesetzt werdene .wilYe es mit Schaffen eines Fluchtfeldes
fur den wK, so dass vor Dal im Sinne einer einwandfreien DamstedesBerlin-Themagim virtuellen
Bereich) zum blo3en Racheschach degradiert wird und soens-9'\V vom Tisch ist?

Der Vorplan 1.e4Td5 [Bd2]? Tg5-d5+ 2.c&b6 e. p.[Bb2] ist verlockend — und nunawe es bereits
Matt vor 3 Zigen? Weit gefehlt, denn nun packt Schwarz die oberaleme zweite Waffe aus und
bedient sich ebenfalls des e. p.-Tricks mit 1. B e. p.[Bg7]+!! wonach Weil3 zu 2.g2-g4 gezwungen
ist. Danach kommt Weil3 nicht mehr weiter. Also muss ein agrdéorplan her, wobei darauf geachtet
werden muss, dass der wBd2 mit Tem@mmt, damit Schwarz nicht zu dem eben &mwten e. p.-
Entschlag kommt.

1.e5<d6 e. p.[Bd2]? ist jedoch wegen unaufhebbaren Selbstssliketal. Das Problemolst ein Vor-
Vorplan im bekannten logischen Stil des Autors: Xdie. p.[Bf2]! f7-f5 2.e5<d6 e. p.[Bd2] (jetzt le-
gal!) d7-d5 3.c&kb6 e. p.[Bb2] b7-b5 (keine s-VV mehraglich!) 4.00-0 & v: 1.Ta8#. Unglaublich die
Okonomie, mit der WD hier arbeitet! Der thematische Inhaltmit seinen eigenen Worten beschrie-
ben: ,Die Vorwartsverteidigung stellt also den Grund dér tlie vierfache thematische Rolle eines
e. p.-Entschlages: Weil3 nutzt ihn im Hauptplan und in belMd@planen, Schwarz bei der Widerlegung
des vorzeitigen zweiten Vorplans von Weil3." (WDer Blick zukick S. 443, Nr. 240)

Nachbetrachtung

Ware der wLe8 ausschliel3lich dazu da, das Feldid#ine einwandfreie logische Ausgestaltung zu
decken (einziges Hindernis gegen den Basisplan: vor 1.#Ddann viare das angesichts der Tatsache,
dass spter nach 2.— d7-d5 das o. e. Feld verblockt ist,amilketischer Sicht ein kleiner Wermutstropfen.
Doch wir haben hier Anticirce! Es geht gar nicht um die Frageepotentiellen sK-Flucht nach d7,
sondern darum, dass der sK nicht mit vor 1.x@Z nach e8 entkommt. Ein weiteres lehrreiches Bei-
spiel dafir, wie Anticirce inasthetischer Hinsicht segensreich wirken kann. wLe8 hat Banktionen:
basisplanbezogene Zweckreinheit bei der Beseitigung ¢iimveernisses (s-VV) und Ausschaltung der
sK-Flucht nach e8.

Kenner der Anticirce-Proca-Szene wissen um die Tatsa@ss, loei diesem Geniblicherweise alles
unternommen wird, um auf den an sich brutalen weil3en en paEsdschlag verzichten zwknen. In
besonders komplexen Zugfolgen ist es deshalb als Vorzugeswhdere Leistung des Autors anzusehen,
wenn — etwa bei der Vorbereitung eines richtigen Remisgstadés — kein Vor- oder Zwischenschalten
eines weil3en en passant-Entschlags wtemist. Nach der Voithrung des zuletzt gezeigten Problems

4 13517Die SchwalbeX/2007; siehe auch die auisfrliche Besprechung iit174, S. 310f.
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von Dittmann dirfte jedoch jeder Retrofreund schnell erkennen, dass veidev einmal eine ghmli-
che!) Ausnahme von der Regel vor Augen haben: Wenn weil3e gsapaRicknahmen thematischer
Natur sind und sogar Veihrungen einschlie3lich Kontrollspielen vorliegen, datint die erzwunge-
ne Ricknahme des sB-Doppelschrittberhaupt nicht. In Dittmanns Vidiger hat dieser immer eine
wichtige Funktion, er dient auch nicht im zweiten Zug zu bEgem Tempogewinrif Weil3.

Gl D Derele

Parry Series Chronicles —  Eine Paradenserienziger-Chrak
by Dan Meinking Ubersetzung: Arno hgler)

Last summer your humble correspondent and several co#iadysrlaunched a novel hybrid genre
dubbed “Parry Series”. Since then the narrative has steadilved: Thomas Maeder upgraded Popeye
for all Parry Series types; Cornel Pacurar founded the erferry Series Workshopand the Good
Companions sponsored a quick tourney for parry series-rao\Ve hope this report will inspire further
anecdotes.

A parry series-mover alters standard series rptes to the last movas follows:

e The series-side may give check during the series.

e When checked, the idle-side must immediately parry theathre

e A parry-move may be helpful or defensive, depending on tipailsition.
e After a check-and-parry, the series-side continues thesser

With its built-in license to check-and-reply, Parry Serdfers a level of interaction missing in normal
series-movers, and a degree of control absent from noessgenres. In other words, a parry series-
mover naturally blends series and non-series elements hitorid realm has already proven to be a
fruitful one!

Parry Series problems are generally denoted: pSer.*. Bexrdemmon types with helpful parries, we’'ll
use pH.Ser.* to match Popeye notation.

George and Mark begin with four short stories. PS1 shows aditompair with minimal force and
striking correspondence. Clever promotion motivatiorestae crux of PS2. The mixed AUW in PS3 is
the germ of a more elaborate Sphicas task (correction tcaapp8trateGem2010). The twin goals of
PS4 hint at the creative possibilities afforded by ParryeSer

Variety is the spice that defines this next group. Progressgiecks establish the auto-stalemate box of
PS5.

Three units “return” in help-selfmate PS6, which could Is¢ed as an UltraSchachZwang (white must
check); however, the pH.Ser.* form is preferable from thlvests perspective. The key to cracking
help-selfstalemate PS7 lies in drawing the d4P to e3. A gtQuoeen alliance calls for successive
double-checks in PS8.

The excellent, privat®arry Series Workshofwww. chessproblems.ca) has helped spawn many new
species. A complete AUW magically vanishes in PS9. Irohicetie hoppers of PS10 must first usher
the wK away from the mating scene. Credit Popeye for the skdioe of help-directmate PS11, a
“happy accident”. The fabulous PS12 bears the conditionCPMitipodeanAntiCirce BlackAntiSyn-
chronMover WhiteMaximummer. See the definitions below, @odnel’'s comprehensive exploits with
this exact setting in this issue!
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The Good Companions Quick Composing Tourney (GCQCT) predwsome truly impressive speci-
mens. The help-castle objective of PS13 can only occur aftareful ousting of the black Bishop pair.
In PS14, an eventual fork uncorks a phantastic finale. PSa%rdliant logical application featuring
matched avoided play and ODT pin-models. | posted PS16 oRIM&afForum (www.matplus.net) as a
tribute to QCT participants.

AntipodeanAntiCirce: The capturing piece is reborn on ttpgase which is a distance of (4,4) from the
capture square. The capture is illegal, if this square isijpied.

BlackAntiSynchronMover: When possible, black must mova wector equal and opposite the previous
half-move.

Visit the Parry Series Hub for all things related:

www.alphasleuth.com/pages/parry-series.php.
A oo 7 o> AT -

Letzten Sommerifhrte der bescheidene Schreiber dieser Zeilen mit einigéstriitern eine neue
Mischform ein, die,Paradenseriefiger genannt wurde. Seither hat sich die Sacheabelsy entwi-

ckelt: Thomas Maeder lehrte Popeyargliche Paradenserientypen; Cornel Pacusifregte die Online-
Paradenseriefiger-Werkstatt; und die Good Companions schrieben eineittimier fur Paradenseri-
enziger aus. Wir hoffen, daf3 dieser Bericht zu weiteren Versngahspiriert.

Ein Paradenserieiiger hat Serienzugregelungen, die von dbhchenvor dem letzten Zugie folgt
abweichen:

e Die aktive Farbe darf @hrend ihrer Serienzugfolge Schach bieten.

Die passive Farbe muf3 ein Schachgebot sofort parieren.

Eine Parade kann helfend oder verteidigend sein, je naaeRang.

Nach Schachgebot und Parade setzt die aktive Farbe ihen3egfolge fort.

Mit dieser eingebauten Lizenz, Schach zu bieten und zunearibietet der Paradenserié@ger Moglich-
keiten der Interaktion, die normalen Seridgern fehlt, und einen Grad der Kontrolle, der Nicht-
Serienzigern abgeht. Anders gesagt, ein Paradenseérgnzverquickt auf nétliche Weise Elemen-
te aus Serienzug- und normalen Problemen. Diese Mischfainsibh schon jetzt als sehr fruchtbar
erwiesen!

Paradenseriefiger werden normalerweise mit pSer.* bezeichn@t.dte wenigeiiblichen Formen mit
helfenden Paraden werden wir pH.Ser.* verwenden, was miXld&tion in Popeyébereinstimmt.

George und Mark starten mit vier Kurzgeschichten. PS1 aigNowotny-Paar mit minimalem Mate-
rial und verbliffender Korrespondenz. In der PS2 sind die klugen Umwarg#imotive der Clou. Die
gemischte AUW der PS3 ist der Kern eines weiterentwickeBiphicas-Tasks (dessen Korrektur 2010
in StrateGemerscheinen soll.) Die Zwillingsforderung der PS4 zeigenvegiche kreativen Nglich-
keiten die Paradenseridiger-Form edffnet.

Vielfalt zeichnet unsereachste Gruppe aus. Gestaffelte Schachgebote richten gixsdaitt in der PS5
ein. Drei Steine kehren im Hilfsselbstmatt PS6imk, das auch als Ultraschachzwangofemtlicht
werden lbnnte; doch ist die Form eines pH.Ser.* vordderstandpunkt aus vorzuziehen. Der 8sbél
zum Knacken des Hilfselbstpatts PS7 besteht darin, den sBdd e3 zuiihren. Die starke Damen-
Allianz der PS8 erfordert sukzessive Doppelschachs.

Die hervorragende private Paradenserigyez-Werkstatt (www.chessproblems.ca) hat zur Entdegkun
vieler neuer Spezies verholfen. Eine komplette AUW versobet auf magische Weise in der PS9.
Paradox, wie die Hpfer in der PS10 erst einmal den weil3ednkg weit von der Mattzone wegtreiben
missen. Popeye sei Danlirfdie zweite losung der PS11 — eigglicklicher Unfall‘. Die fabelhafte
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PS12 hat die Bedingungen Platzwechselcirce, Antipodéemiaat, Schwarzer Antisynchroiiger und
Weil3er Langstziger. Schauen Sie sich die Definitionen weiter unten an uwct die tiefgreifenden
Entdeckungen Cornels zum Viglterproblem an anderer Stelle in diesem Heft!

Das Good Companions Schnell-Kompositionsturnier (GCQI@GE )einige wirklich beeindruckende Er-
gebnisse hervorgebracht. Das Hilfsrochade-Ziel in der3R&hn nur mittels einer vorsichtigen Aus-
schaltung des schwarze@lferpaares erreicht werden. In der PSIffeet ein Korkenzieher ein phan-
tastisches Finale. Die PS15 ist eine brilliant logischd®dorung mit parallelen Dualvermeidungen und
ODT-Fesselungsmustermatts. Die PS16 habeiicldie Teilnehmer des Schnell-Kompositionsturniers
ins MatPlus Forum (www.matplus.net) gestellt.

Antipodenanticirce: Der schlagende Stein wird auf dem paodenfeld wiedergeboren (dem Feld, das
sich im Abstand 4:4 vom Schlagfeld befindet). Der Schlaglegyal, wenn dieses Feld besetzt ist.

Schwarzer Antisynchrotiger: Wenn riglich, muf3 Schwarz in einem Vektor der gleicheinge und
der gegerdtzlichen Richtung des letzten Halbzuges ziehen.

Besuchen Sie das Parry Series Hubdlle damit verbundenen Fragen:

www.alphasleuth.com/pages/parry-series.php.

PS1 PS2 PS3 PS4
George P. Sphicas Mark Kirtley George P. Sphicas Mark Kirtley
Urdruck Urdruck Urdruck Urdruck

pSer.H#4 C+ 4+2 pSer.S#4 C+ 3+2 a) pSer.S#5 C+ 3+3

b) Ac3—d2 zwei Losungen b) pSer.S=5

PS5 PS6 PS7 PS8

Dan Meinking Dan Meinking Dan Meinking Dan Meinking
StrateGems 2009 Mat Plus Forum 201 Urdruck StrateGems 2009

V7,

%, SN2

pSer.!=15 6+8 pH.-Ser.S#12 5+2 pH.Ser.5=10 C+ 5+6 pSer.#6 C+ 5+6

PS1:a) 1.Dc5+ Kd7 2.Df5+ Ixf5 3.Ke5 4.Kd5 Ld3# (Idealmatt); b) 1.Dd7+ Kc5 2.Df5T5+ 3.Ked
4.Kd3 Tf2# (Idealmatt).

PS2:1.f8=L 2.Ld6 3.Dg3+ Kf5 4.Dg6+ Dxg6#; 1.f8=D 2.D2f3+ Kh4 3.Dg7 4.Dh5+ h5#.
PS3:1.b1=T 2.Th8+ Kxa7 3.g1=D+ Kxb8 4.Dg8+ e8=L+ 5.Kd8 kg8=S= (Idealpatt).

PS4:a) 1.c8=S 2.Se7 3.Tg8+ Kh7 4.Sd5 5.Sf6xf6#; b) 1.Tg6 2.c8=D+ Kh7 3.Df8 4.Th6+>&h6
5.Dg7+ Kxg7=.
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PS11

PS9 PS10 Dan Meinking
Dan Meinking Dan Meinking Urdruck PS12
Arno Tingler Geoff Foster Cornel Pacurar Cornel Pacurar

Urdruck Urdruck gewidmet Urdruck

pSer.S=10 7+6  pSer.H#13 C+ 3+4 pH.Ser#7 C+ 1+3+3 pSer.H=21 C+ 2+2
7 ®=Turmhipfer zwei Losungen Antipodenanticirce
¥ =Lauferhupfer Platzwechselcirce
schwarzer Antisyn-
chronZiger

weil3er LAngstziger

PS13 PS14 PS15

Bojan Basic Ralf Kr atschmer Ricardo M. Viera

Good Companions Good Companions Good Companions

Quick Composing Quick Composing Quick Composing PS16

Tourney 2010 Tourney 2010 Tourney 2010 Dan Meinking

5. Preis 2. Preis 4. Preis Mat Plus Forum 2010

2

w -

% ‘/%’///‘/ffl /

,,,,,, %
pH. Ser Rochad€+ 5+6 pSer.H#31 C+ 4+9 pSer.H#4 C+ 5+8 pH.Ser.!=13 8+4
in 27 zwei Losungen

PS5:1.a8=T+ Sh8 3.kc7 4.b7 5.Tc8+ Ld8 7.%f7 8.Te7 9.Te8+ Df8 12.Ta5 13.La6 14.Kb5 15.a4!=.

PS6:1.Thl+ Sh6 2.Tc8+ Kg7 3.Tgl+ Kf7! 4. Tf1l+ Sf5 5.Tc7+ Ke6 6.5d&d5 7. Td1+ Sd4 8.e4+ Kc4
9.Sb7+ Kb3 10.Sa5+ Ka2 11.Tc2+ Kal 12.Sh3+Hi8#.

PS7:1.Sg6+ Kg5! 2.Lh6+ Kh5 3.Le3 4.Sf4+ Kg5 5.5g6x €3 6.Sh8 7.5f7+ Kg4 8.Sh6+ Kg3 9.5f5+
Kh2 10.Sg3 Zz. kg3=.

PS8:1.Ted4? 2.Lf3 3.Th4+ Kab6 4.Th5 5.Le2 6.Th6#, aber 3.— Kc8.f7.2.Th7 3.Ld5+ Ka6 4.Le6
5.Th6 6.Lc8#; 3.— Kc8 4.Td7 5.Le6 6.Tc7#.

PS9:1.b8=T 2.Te8! 3.c8=D 4.d8=S+Ke8+ 5.Sf7+ Kxf7 6.e8=L+ Kf8+ 7.Lf7+ Kxf7 8.Dab7+ Txb7
9.Kc5 10.De8+ kke8=.

PS10:1.THe8 2.THg8+ Kg4 3.THg5+ Kg3 4.Gg4+ Kg2 5.LHh1 6. THg3+ Kf35g2+ Ke4 8.LHf3+
Kd5 9.Ge4d+ Kc6 10.LHd5+ Kd7 11.Gc6 12.LHb7 13.Ga8 Sc8#.

PS11:1.e6 3.e8=nL+ Kb3 4.g8=nL+ Kc2 5.nLb3+ Kbl 6.nLg6+ Kal 7.hB#; 1.Ke7 2.h8=nD
3.nDa8+ Kb3 4.nDb8+ Ka2 5.g8=nD+ Th3 6.nDg2+ Th2 7.nRb&#.

-268-



PS12:1.axb6 [sBf2] [wBa7] 2.f1=D 3.Df2 4.k« a7 [sKe3] [wBa8=T] 5.Df3 6.Ke2 7.Df4 8.Kel 9.Df5+
Kb7 10.Kf2 11.De4+ Kc8 12.Dd3 13.Kg3 14.Dc2+ Kd7 15.Db3 1162KL7.Dad+ a4 [wTe8] [sDa8]
18.Dc6+ Kd8 19.Kh1 20.Dc7+ Kc7 [wKg3] [sDd8] 21.Dd5 Tel-=.

PS13:4.Lf2+ Kh2 ... 13.Le7+ Kc7 14.Ld6+ Kb6 15.Lb4 16.La5+ Ka7 17+ La6 18.Lb8+ Kb6
19.Lc7+ Kc5 20.Lb6+ Kb4 ... 23.La3+ Ka5 24.L.c5+ La4 25.Lb6k4&26.Lc5+ Kb3 27.@-0.

PS14:5.Lf8+ Kd8 ... 11.Lb6+ Kb4 ... 18.Lel+ Ld2 ... 25.La5+ Ka3 B4+ Kb2 27.Lc3+ (Gabel)
L xc3 28.dxc3+ Kb1! (28.— Kxc3? 29.??? d4#; 28.— Kb3? 29.c2 30.c1=S+ Kc3 31.??? d4#,amnd d
Springer sitzt in der Falle!) 29.c2+ Kb2 30.c1=L+ @#ix) Kc3 31.La3 (Tempo) d4+#.

PS15:1.Db7! 2.Tg2+ Kxh3! 3.Db3+ Lc3+ 4.Db4 Td5# (2.— Kh1? 3R Td5+ 4.Db5 Lc3+, aber
5.Lxc3); 1.Db3! 2.Lg3+ Kh1! 3.Db7+ Td5+ 4.Db5 Lc3# (2.-#13? 3.+ Lc3+ 4.Db4 Td5+, aber
5.Txd5!).

PS16:1.Kh2 2.Thl 3.Kgl+ Kg5 4.f4+ ef3 e.p. 5.Ld8+ Kf5! 6.e4+ ¢e3 e.p. 7.5g3+ Ke5 8.d4+
cxd3 e.p. 9.Lf6+ Kf4 10.Se2+xle2 11.Le5+ Kg4 12.Lh2 13.g3!=.

N il

Urdrucke f-181
Losungen bis 28.02.2011 an Thomas Marpferstralle 21, D-41515 Grevenbroich.

Nachfragen zu Urdrucken bitte per Mail an den UrdruckbeddygHans Gruber: hg.fee@t-online.de)
oder den bseronkel (Thomas Marx: loe.fee@googlemail.com).

Preisrichter 2010

S# (9991-10004): Hartmut Laue H# (10005-10017): Mirko Dégdbe
Retro (10018-10032): Nicolas Dupont Serigger (10033-10039): Thomas Kolkmeyer
Direktes Spiel (10040-10048): Karol Mlynka Hilfsspiel (4B-10068): Arno Tingler

[Raumschach: Hans Gruber (Mehrjahresturnier)]

Definitionen der nicht allaglichen Marchenschachelemente, die in diesem Urdruckteil Verweagdu
finden.

Adler: Geknickter i-Grastiipfer fur n = 90. Seine Zugrichtung knickt beitbberqueren des Sprung-
bocks um +/-90 ab. Ein Adler al bpft alsouber einen Bock auf a7 nach hifer einen Bock auf g7
nach f8 oder h6.

Anticirce: Ein schlagender Stein (auclbKig) wird nach dem Schlag als Teil desselben Zuges auf sei-
nem Partieanfangsfeld, ein schlagendérdhenstein auf dem Umwandlungsfeld der Linie wiedergebo-
ren, in der der geschlagene Stein stand; der geschlagenes&tschwindet. Ist das Wiedergeburtsfeld
besetzt, ist der Schlag illegal. Ein wiedergeborenéni§ oder Turm gilt als neu und darf rochieren.
Beim Typ Calvet sind Schlje auf das eigene Wiedergeburtsfeld erlaubt, beim Typ@heycht.

BeamtenschachAlle Steine sind beamtet. Ein beamteter Stein ist nur akigf, wenn er unter Beob-
achtung eines gegnerischen Steines steht; unbeobadhtetzisgunéhig und ohne Wirkung auf den
gegnerischen &nig, belalt aber seine Kraft zu beobachten bei.

Bicolores Alle Steine ziehen und schlagen normiden aber Schach bietende Wirkung auf beidaik
ge aus.
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Camel 1:3-Springer. Das Camel entfernt sich also von seinemdi&hum die Koordinaten 3/1 oder
1/3; z. B. kann es von al aus die Felder b4 und d2 erreicherddbiei,ibersprungenen” Feldebknen
beliebig besetzt sein.

Doppelkirzestziiger Beide Parteien fiissen von allen legaleriigen immer den geometrischifizesten
ausfihren. Gibt es mehrere gleichlangé@keste Zige, besteht unter diesen freie Wahl. Die lange (bzw.
kurze) Rochade hat diedinge 5 (bzw. 4).

Doppellangstziiger Beide Parteien ilssen von allen legaleniigen immer den geometriscangsten
ausfihren. Gibt es mehrere gleichlangmgjste Zige, besteht unter diesen freie Wahl. Die lange (bzw.
kurze) Rochade hat diedinge 5 (bzw. 4).

Elliuortap (., Patrouille* riickw arts gelesen) Ein Stein hat keine Schlag- und Schachkraft (wohl aber
Zug- und Beobachtungskraft), solange er von einem Steieigenen Partei beobachtet wird.

Frankfurter Schach: Schigt ein Stein X einschliel3lich desoKigs einen Stein Y, so wird aus
dem Stein X ein Stein der Art von Y unter Beibehaltung der Earbn X, der damit verbundenen
Grundreihen- und Umwandlungsreihen-Orientierung sotviaiger koniglicher Eigenschaften. Im letz-
ten Fall gelten die Regelrif konigliche Steine mit der Einschinkung, dal3 vom Gegner kontrollierte
Felder nicht durchschritten werdeiiréen.

Genfer Schach Ein Stein (aul3er Bnigen) kann nur schlagen bzw. Schach bieten, wenn seimlurgg-
feld — und zwar bezogen auf das Ausgangsfeld des potenetedelags bzw. Schachgebots — unbesetzt
ist.

Gitterschach: Orthogonale Gitterlinien teilen das Brett in 16 gleichgecQuadrate zu jex22 Feldern.
Zuge innerhalb eines solchen Quadrats sind illegal, d. hedem Zug mul3 mindestens eine Gitterlinie
uberquert werden.

Haaner Schach Ab der Diagrammstellung hintét jeder Stein, der ein Feld (ziehend, schlagend oder
als Schlagopfer — wenn der Schlagstein nicht das Schlajédtit, z. B. beim e. p.-Schlag — oder auch
als Turm bei der Rochade) vaft, auf seinen alten Standfeld ein Loch, das im weiterelaveweder
betreten nocliiberschritten werden kann.

HC# = konsequentes Hilfsmatt Ein Hilfsmatt, bei dem nach jedem Einzelzug die Retroasmlger
Stellung neu durchgéhrt wird (also ohne Kenntnisidherer Zige und Analysen). Beispielsweise wird
eine Rochade wieder dglich, wenn Konig und Rochadeturm auf ihre entsprechenden Felder ziehen
(weil in der neuen Analysgvergessen” ist, daf3 beide bereits gezogen haben).

Heuschrecke Zieht wie Graskipfer, aber nuiiber einen gegnerischen Bock, wobei das Feld hinter dem
Bock frei sein mul3. Der Bock wird dabei geschlagen. Eine Heweske kann nur schlagend ziehen.

Immunschach Ein Stein inklusive Knig, dessen Partieanfangsfeld von einem anderen Ste@tizbes
ist, ist immun, kann also nicht geschlagen werden.

Koko (Kolner Kontaktschach): Ein Zug ist nur legal, wenn nach ihm der ziehende Stein Kdrga
einem anderen Stein hat, also wenigstens eines seiner &léeldier durch einen anderen Stein besetzt
ist.

Kirzestziiger. Von den normal raglichen Zigen unter Beachtung von Schachgeboten und illegalen
Selbstschachs muld Schwarz den geometrisch jewig@irekten Zug machen; es wird aber Normalmatt
angestrebt. Zwischen gleichlangeiestzigen kann Schwarz freiahnlen.

L auferhtipfer: Wie Grasliipfer, aber nur auf &uferlinien.

Leo: Zieht (schlagfrei) wie eine Dame, sélgit wie ein Lion.

Lion: Zieht und schgt wie Grashipfer, aber beliebig weit hinter den Bock, soweit die Fefdarsind.
Nachtreiterhtpfer: Verhalt sich zum Nachtreiter wie der Gragtfer zur Dame.

Nao = chinesischer Nachtreiter Zieht wie Nachtreiter, schgt und wirkt wie Nachtreiterlion, also nur
uber einen Bock hinweg.
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NWK : = No White King (ohne weil3en &nig).

Ohneschach Aul3er im Mattzug darf kein Schachgebot gegeben werdeht ainmal zur Rettung des
eigenen Knigs oder zur Pattvermeidung.

Ohneschlag Kein Stein darf geschlagen werden, nicht einmal zur Retties eigenen &nigs oder zur
Pattvermeidung. Die Wirkung aufdfige ist aber normal.

Paa Zieht wie Turm, schdgt wie Lion auf Turmlinien.

pSer. = Parry-Serienzuger Die Serienzugpartei kann auch Schach bieten. Dieses Bgalaot mul3
unmittelbar von der anderen Partei pariert werden. Danabhdje Serie normal weiter.

Rose Linienfigur, die in 1:2-Absinden auf einer kreisfmigen Bahn zieht. Eine Rose auf al kann zum
Beispiel nach b3, d4, 3, g1 und c2, d4, c6, a7 ziehen.

Serienzug-Rochade (in n Zuigen)Die Initiativpartei rochiert im n-ten Serienzug.
Turmhupfer : Wie Grasliipfer, aber nur auf Turmlinien.
Vao: Zieht wie Laufer, schigt wie Lion auf lauferlinien.

Verteidigungsrickziger. Weif3 und Schwarz nehmen im Wechséigé zuiick. Nach Zuicknahme
seines letzten Zuges macht Weil3 einen \mazug, mit dem er die Anschluf3forderungiéegn muf3.
Schwarz nimmt solche ifye zuiick, dal? Weil3 die Anschluf3forderungigtichst nicht eriillen kann
(hat Schwarz dabei verschiedene Zugyichkeiten, kommt es zu Varianten im Retrospiel). Beinp Ty
Proca entscheidet die Partei, die den Retrozug macht, olvaluther Stein entschlagen wird: Nimmt
Weil3 einen Zug zuirck, entscheidet Weil3, ob dies ein schlagender Zug und (siiyeEn Fall) welcher
schwarze Stein das Schlagobjekt war. Nimmt Schwarz eingnzziick, entscheidet Schwarz analog.
Ohne Vorvartsverteidigung: Schwarz darf sich nicht dadurch veigeid, dal? er nachiRknahme eines
seiner Zige sofort einen Vorartszug austhrt, mit dem er selbst die Anschluf3forderungiétf (Fehlt
die Angabe,ohne Vorvartsverteidigung®, ist eine solche Verteidigunggtich.)

Vogtlander Schach Partei A ist matt, wenn jeder ihrer védbaren Zige den gegnerischerbKig nach
wie vor der Beobachtung durch Steine von A ausgesetzt lidBeayneut aussetzenivde, d. h. wenn es
Partei A mit ihrem &chsten Zug nicht mehr gelingen kann, sich jeglicher Belubag des gegnerischen
Konigs zu entledigen.

Weil3er Langstzuger Die Langstiigerbedingung gilt (nur)iir Weil3.

Wesir: 0:1-Springer. Der Wesir entfernt sich also von seinem @&td um die Koordinaten 0/1 oder
1/0; z. B. kann er von al aus die Felder b1 und a2 erreichen.

9992 9993
9991 Waleri Kopyl Oleg W. Paradsinski
Gunter Jordan Gennadi Kosjura Tschaplinka
Jena Poltawa Attila Benedek zum Gedenken
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9994
Gunter Jordan
Jena

9997
Stephan Dietrich
Heilbronn

10000
Stephan Dietrich
Heilbronn

///////

9995
Stephan Dietrich
Heilbronn

., Y

.. 5
e
2
S#8 C+ 4+2
9998
Stephan Dietrich
Heilbronn

10001
Stephan Dietrich
Heilbronn

9996

Frank Richter

Iwan Soroka
Trmwﬂlershagen / Lwiw

/ /}/4
7 /z/ %

"

S#8 Zwei Losungen C+ 4+3

9999
Stephan Dietrich
Hellbronn

10002
Stephan Dietrich
Heilbronn




10003
Iwan A. Brjuchanow
Tschaplinka

10006

Witali Medinzew
Krasnodar

<

,,,,,,,

10009
Stefan Parzuch
Legionowo
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A
_ / ,,,,, e X
//§‘%7%(

‘)%:g
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H#2 2.1;1.1 C+ 6+10

10004

Oleg W. Paradsinski
Tschaplinka

Iwan A. Brjuchanow zum
50. Geburtstag gewidmet

o 7 A@ 7

,,,,,, »
& oz
=72 /A

Zzz

10007
Andrej Dikusarow
Nowosibirsk

H#2 b) 2g3—f4 C+ 6+8
c) Ad2—c3
d) fernerghl—c7

10010

Alexandr Dorewgui
Andrej Dikusarow
Ukraine / Nowosibirsk

%, ., el 7,
//%/jﬁz / %
Yy 'y
i %_/ z o

7,

H#2 6.1;1.1 C+ 9+8

10005
Manfred Nieroba
Troisdorf

%% %@ >
// ..

/202077,

,,,,,

H#2 b)§b4—>h2 C+ 5+5

10008
Fadil Abdurahmanovic
Sarajevo
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,,,,,, /g_g/{%/%
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H#22.1;1.1 C+ 7+8

10011
Witali Medinzew
Krasnodar

%/
%l%
78

C+ 11+12

H#22.1;1.1
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10012
Iwan A. Brjuchanow
Tschaplinka

w Dem

H#3 b) ohnegf:% C+ 4+3

10015
L aszb Anyos
Budapest

H#4 3.1;1.1... C+ 4+7

10018

Per Grevlund
Aalborg
Neujahrsgrufd 2011

Ser.=9 Wie viele bsungen? 5+1

12x12-Brett
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10013
Aleksandar Popovski
Skopje

H R B
o9
e

H#3 0.2;1.1;1.1 C+ 4+4

10016
Doris Decker
Internet

10019
Nikolai Ivanov Beluhov
Stara Sagora

/’,/ ,,,,,
%/

KIebe zwei Brettander 6+2

S0 zusammen, dald eine
Mattstellung entsteht

10014
Aleksandar Popovski
Skopje

» P
. /@//

b) &Hc3«+ ge3

10017
Doris Decker
Internet

10020

Nikolai Ivanov Beluhov
Stara Sagora

Alexandr Kisljak gewidmet
Ein ungefirbtes Schachbrett
wird in drei Teile zerschnitten.

Das gbfite Siick besteht aus
drei 4x4-Feld-Teilen, die sich
Seite an Seite in L-Form
befinden. Das zweite Stk
besteht aus dreix22-Feld-Teilen.
Das kleinste Stck besteht aus
2x 2 Feldern; auf diesem &tk
stehtes . Erganzecs Wil iy so,
daf’ unabéngig davon, wie die
drei Sficke zu einem 88-Brett
zusammengéigt werdengls in
einem legalen Matt steht!



10021
Waleri Liskowez
Minsk

10024
Gerald Ettl
Munchen

Letzte 16 Ez.? 12+14

10027

Wolfgang Dittmann
Gunther Weeth
Berlin / Stuttgart
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#1 vor 14 Aigen 11+10
Verteidigungsiickziger

Typ Proca

Anticirce Typ Calvet

10022
Waleri Liskowez
Minsk

o

3 , 3
»r

»

Zeroposition 3+1
a) @ c2—d6: HC#4

b) s¢2b6—d6:

HC#4 0.1;1.1. ..

10025
Dragan Lj. Petrovi¢
Novi Sad

¥ 9
Q7 /%

% %@%

Klrzeste Autbsung’7 16+16
Circe

10028

Jorge Lois
Roberto Osorio
Buenos Aires

BP in 35 Ez. C+ 16+12

10023
Nikolai Ivanov Beluhov
Stara Sagora

%%// % %/
.
L. e

//

%

Lose auf 15+11

10026
Dragan Lj. Petrovi€
Novi Sad

Kurzeste Auﬂ)sung’? 12+16
Circe

10029

Roberto Osorio
Jorge Lois
Buenos Aires

EQ%%@Z? x
%x/xx//
A 7y
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A / %
%/%%%

BP in 36 Ez. C+ 12+16
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10030
Roberto Osorio

Jorge Lois
@</%
i
_

Buenos Aires
/ A z;:fi//
/Aﬁé

BP in 41 Ez. C+ 16+12

10033
Gunter Jordan
Jena

Ser.Rochadein4 C+ 343
b) & g6—95
Genfer Schach

10036
Tibor Ersek
Budapest

10031

Jorge Lois
Roberto Osorio
Buenos Aires

//' @/

BP in 45 Ez. C+ 16+10

10034
Tibor Ersek
Budapest

Ser.S=13
Anticirce

10037
Gerald Ettl
Munchen
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Ser.H=10 C+ 4+3
Elliuortap

&7
%

\
@
\

\

N
&\

10032

Mario Parrinello
Kostas Prentos
Marcaria / Thessalonlkl

n
gg/

BP in 47 Ez.

C+ 15+12

10035
Gunter Jordan
Jena

%

C+ 1+5

/
%
Ser.S5==10

Zwei Losungen
Haaner Schach

10038
Per Grevlund
Aalborg




10039
Arno Tungler
Almaty

, i
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. =
7, % 7

10042
Iwan A. Brjuchanow
Tschaplinka

5
/L//
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...... /
//
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10045
Gerald Ettl
Munchen

23

7 %

#5
Vogtlander Schach

10040
Gerald Ettl
Munchen
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@ woE B
%/g/////

PaE &

S#12 9+7
Anticirce Typ Calvet

10043
Iwan A. Brjuchanow
Tschaplinka

/%ﬂﬂ/ /

Y

% %7 2
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% 2/ 2 7
S#8* C+ 443
Zwei Varianten

Zp=Adler

10046
Gerald Ettl
Munchen

Vogtlander Schach

10041

Iwan A. Brjuchanow

Tschaplinka

Frankfurter Schach

10044

Geoff Foster

Kambah

Dan Meinking gewidmet

/
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Y % %
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S#HT C+ 5+3
T =Lauferrupfer
= =Turmhipfer

10047
Gerald Ettl
Munchen

#12 4+11
Vogtlander Schach
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10048
Hannu Sokka
Turku

4 / »
% /%E//
/ ///%/

S#10

Drei Losungen
Langstziger

T =Wesir3i1=Heuschrecke

10051
Gerson Berlinger
Bad Friedrichshall

5

a) H#2*
b) g f3— & h5: H#2
Circe

10054
Luis Miguel Mart in
Burgos

Immunschach
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10049

Fadil Abdurahmanovic
Eckart Kummer
Sarajevo / Berlin

7 e

H#6 0.1;1.1...
NWK

C+ 1+14

10052
Gerson Berlinger
Bad Friedrichshall

H#3 b) Ah2—h3 C+ 4+3
Circe

10055
Vito Rallo
Trapani

/

H#50.2;1.1...
Koko

10050
Manfred Nieroba
Troisdorf
B m o=
_ /wy _
5 5>
.2
«
/// / >
-
H#2 b) +gd3 C+ 3+2
Circe
10053
Pierre Tritten
Gagny

&7/ %7 %7@ %7

2 % .,
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4 %Y Y
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w B
H#22.1;1.1 C+ 445
Anticirce
10056
Stephan Dietrich

Heilbronn

H#52.1;1.1. .. C+ 3+2
Beamtenschach Gitterschach



10057
Stephan Dietrich
Heilbronn

H#52.1;1.1... C+ 3+2

Beamtenschach Gitterschach

10060
Gunter Jordan

H!=30.2;1.1;1.1
Koko Ohneschlag

C+ 2+2

10063
Gerald Ettl
Munchen

%/ /, T 4
§ /// // /ff,%

U % %
H#32.1;1.1;1.1 C+ 3+7

Zp=Lion

10058
Gerald Ettl
Munchen

%

H#5 C+ 1+2
Bicolores Ohneschach
Vogtlander Schach

10061
Vito Rallo
Trapani

5 5

» »
) J /%/ ///%

H#32.1:1.1:1.1 C+ 4+4

10064
Franz Pachl
Ludwigshafen

& &
/%%,%/%
e

& A
/f///
,,,,,, ¥ %/@ e
e

Yot wa

H#30.2;1.1;1.1 C+ 8+8
1) m) =Paoa|=Vao G1g@=Nao

10059
Gunter Jordan
Jena

H==3
b) 4 b3—e3
Madrasi

C+ 2+2

10062
Luis Miguel Mart in
Burgos

H#2 Db) 2h2—g4 C+ 645
IE=Leo Q1=Rose

10065
Stephan Dietrich
Heilbronn

/ ?g/ Iy
%/,.,w /;, CREDD
7
/
) ////

,,,,,

_ // %
7 / o
H#4 C+ 4+3
b) & c6— mc6
Beamtenschach
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10066 10067 10068

Harll(nu Sokka Vécrllav KotéSovec Vécrllav KotéSovec
Turku Praha Praha
T %/ 7,,//%
“ /// " / " / /7 %
/, oy /, /, % % / ///
/E /@/ %/ g// N
. e e .

H#102.1;1.1. .. H#100.3;1.1... C+ 242 H#17 2.1;1.1... C+ 2+2
Kirzestziger Doppelkirzestziger Koko Doppelangstziger Koko
weilder Langstiiger 7 =Wesir g=Nachtreiterlapfer
Zp=Heuschrecke
EEJLUEE
BuB 1/2010 Ted4?) 2.Kd3 Td4#).

. . f-25,S. 378, Nr. 1364 (H. DeichelbohrerPL a) 6.Th5
FS 284, Nr. 3428 (H. P. Rehm)Der Autor ist mit der Kc7 7.Se5 Kd6 8 Sci+ Kc7 9.DfA+ Sg'js 1(2 Th7 Kd7
Korr. (FS 299) nicht mehr zufrieden, weil sie noch einelrl Df7.+ SefT# NL a) 1.De7 K;a7 2 S48+ Sd.7 3.Sc6+
kleinen Dual enthlt. Die neue Korr. §. Diagr: 1.Dh6 |/~ ’ ' ' '

_ . _ Kb7 4.Tg8 Kc7 5.Th5 Kb7 6.Df7 Kc7 7.Se5 Kd6
g1=L,S 2.D<h2 Txh2 3.Tb8 Ta2#; 1.—h1=L,S 2:h1 8.Sc4+ Kc7 9.Df4+ Seb5 10.Th7 Kd7 11.Df7+x&#.

g;g%ﬂ?g&;ﬁ blé—T‘Zé;fih_:” 9‘1‘32’ %gg:hgagﬁblé‘m b) 5.Sb4 Lb6 6.a6 Lc5 7.Dd7+ Kb6 8.Th8+ Kas
: : ) Lg% 2 ' 9.Ta2+ Kxb4 10.Dd4+ Lxd4# (FR).Korr. (der Au-

Ta5#, 1.—Txh6 2.7+ K<g7 3.Tb8 Tab#) ist dualfrei. tor heildt jetzt Horst Bcker):Ersetze wSa2 durch wB-
FS 359, Nr. 4371 (H P. Rehm)Gegen die NL 1. DC5+Ba495(a) 1.Df7 Ka7 2.Sd8+ Sd7 3.Sc6+ Kb7 4. Tg8
Df2 2.De7 Da2 3.Kc7 Dh2+ 4.Kd8 Db8# legt der Autog c7 5 The Kb7 6.Se7+ Ka7/Kc7 7.5¢8 Kb8 8.Df4+ Se5
eine Korr. 6. Diagr: 1.Dd2 Dxd5 2.Dg5+ Dg2 3.Da5 g The+ Kc7 10.Lh7 Kd7 11.Df7+ Sf7#: b) 1.98=L
Da2 4.Da7 Dh2#) vor. Ka7 2.5d8+ Lc7 3.Dd4+ Lb6 4.L4h7 Lc5 5.Ta2 Lb6
FS 359, Nr. 4372 (H. P. Rehm & P. Quindt) Gegen 6.a6 Lc5 7.Dd7+ Kb6 8.Tb8+ Ka5 9.Dd2+ Lb4 10.Dc3
die NL 1.b7 Nd2 2.b8=N Ng8 3.Nh5 Na5 4.c8=S,M xc3#).

Ng8 5.Se7 Nd2 6.e4 Nc7,Na8# &o). legt der Erstautorf.47, s, 153, Nr. 11 (F. Miiller) Gegen die inf-178,
eine Korr. §. Diagr: 1.Dd4 CRg7 2.Df4 CRa5 3.Dd6g. 158, in BuB 2/2009 gemeldete NL wurde bereits in
CRxg34.Dd4 CRal 5.Dd2 CRc7 6.Db4 CRel#) vor.f.131, S. 42, eine Korr. publiziert (FM).

FS 411, Nr. 5013 (H. P. Rehm)Gegen den DL 1.—Lc2f-49, S. 315, Nr. 45 (G. Latzel)Gegen die irf-95, S.
2.Da5+ korrigiert der Autor: wLe8 statt wBe6 (C+). 322, gemeldete NL hilftwKal (C+) (hape). Oder als

FS 612, Nr. 7398 (H. P. Rehm)Die Korr. in FS 699 ist ViersteinersDc6(statt sTc6) (C+) (HG).

noch NL: 1.Sc4 Gc3 2.Kb5 Gb4 3.Se5 Gf6 418 Gal f-68, S. 295, Nr. 4017 (Y. Mintz) Da die inf-84, S.
5.Ka4 Gel 6.Se5 Lh5 7.5f3 Le8. Der Autor legt eirés1, publizierte Korr. noch immer NL istf {167, S.
neue Korr. §. Diagr: 1.Sd5 Ge4 2.Sf4 Gg3 3.Sg6 Gh36), korrigiert der Autor von der Erstfassung ausgehend:
4.Sh4 Gh3 5.5f5 Ge6 6.Sd6 Gc7 7.Sc4l63 8.Sb6 Vertausche wKc5 und sTc5 (nun also: wKa3, sTc5);
Gb7#) vor. nach 2.— k«c5 geht die Bsung in die bisherige AL
f-6, S. 168, Nr. 370 (B. Forranek): Gegen die inf- Uber.

138, S. 433, gemeldete NL korrigiert der Auter Dia- f-91, S. 89, Nr. 5548 (H. Sokka)Die Losung die-
gr.: 1.Kd5 Tc2 (1.— T2d47?) 2.Kd4 Tc4a#, 1.Kd4 Sd5 (1ses Problems, das ifit118, S. 150, die 4. ehr. Erw.
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erhielt und das inf-176, S. 44, als Nr. 13 nachgeRetro-PR dieséberraschende NL entdeckt hat. Ich ha-
druckt wurde, ist etwasikzer als geplant,amlich,,nur* be das Sick korrigiert und unter Verzicht auf eine
17415 Zige lang: 17396.T6h7 spart 8ige, undhhnlich friher vorhandene kleine Vétirung im 8. Zug zwei
konnen spater auf hl Zige gespart werden: 17401.TCh3teine eingespart. Den sLd8 brauche ich nicht mehr,
17402.Th1 17403.Tfgl 17414 Ka6 17415.TCa7 (OH)weil nach Versetzung des wS von g3 nach 4 der Ver-

£-93, S. 183, 3. Platz (H. P. Rehm)Gegen die Inkor- such R 1.b&Bc7? & v: 1.b7+ Kxb7 [Ke8]! nicht wei-

rektheit §-95, S. 326) versetzt der Autor den sPh3 nalfffuhrt. Der wK kann sich von b3 aus keinen gefli-
g3 (C+). chen Selbstschachs aussetzen. Wenngleich mich selbst

. . die e.p.-Hufung heute schon weniger beeindruckt als
f-146, S. 404, Nr. 8620 (R. J. Millour) Wegen einer vor acht Jahren, hat das Problem als Task mit nun sehr

NL (f-155, S. 285) wurde eine Korr. publizieft-58, okonomischen 15 Steinen doch immer noch noch einen

S. 52), die aber nicht ausreicht: NL 1.b4B a6B 2.h3§ . p .
ewissen Wert.“ Korrs. Diagr. (R 1.a5<b6 e. p. [Bb2]
Txa2B 3.La3B Txa3A 4.S5c3B Tg3B 5.Db1B ¥h3A b7-b5 2.b5c6 e. p. [Bc2] c7-¢5 3.c6d6 e. p. [Bd2] d7-

6.0-0-0B h5B 7. Td6A T3h7B 8.Rh7A a5A 9.Dxg8B d5 4.d5<e6 €. p. [Be2] e7-e5 5.ed6 . p. [Bf2] 17-f5
Sa6B 10.Db8A h4A 11.Rc8B h3B 12.Dg8A h2A 6.15
f5xg6e.p. [Bg2] g7-g5 7.gsh6e.p. [Bg2] h7-h5
13.Dxf8B hxgl=LB 14.Dc8A 0-0B 15.xd8B Lc5A .
16.Db6A THA 17.DbiB Ixd6B 18.KJ1A Lf8A 8.Sh5-f4 Zz. Sa,c-bl 9.Sg3-h5 & v: 81 [Sbl]#.
: ) ' 7 e. p.-Entscldge. Nach dem 8. weil3en Zug sintge

19.Ke1B TedB+ (GW). des sK oder des sThl wegen unaufhebbaren Selbst-

f-148, S. 499, Nr. 8702 (A. Frolkin & A. Kornilow): schachs, entschlagendége der sBB wegen der ver-
NL, denn es kann einfacher der wK einen sS auf f8 ekéhrten Bauernstellung illegalBitte priifen!

e e T o0 20203 LdB-cT 83?13-'169, S. 134, Nr. 14 (T. Steudel),Ich hatte seiner-
attef- el "l 5.0l cr- -S€5 it pereits in deProblemkistevermerkt, daR iir die

L281_87K7:;:<hs7%8196;8f? '1916;5868695 '(;5 d?ig?jzggﬁb Korrektheit ein sTh1 gdigt. Also handelt es sich hier
ge --.ng eo-el - Ldo-tbLel T %icht um eine materiakonomischere Darstellung der

€713.d3-d4 e7-e6 (GW). _ _ (12) dieses Artikels, sondern um den Typ kt, wie(ir7)
f-148, S. 500, Nr. 8709 (W. Dittmanm)Die Korr. (- gezeigt. In der(12) ist die sD rdtig, hier ware es mit
156, S. 326) geigt nicht: NL R 1.f5<g6e.p. [Bg2] sTh1l UL (-eb-)
97-g5 2.Ki2<Tgl [Kel] ed-e3+ 3.Kel-f2 T-gl+/g2- ¢ 170 g 177 Nr. 3 (T. Steudel),Kein Urdruck
glK: 1;; d‘;'galeer(tgng_l]RDg‘l'eTSf; ?éfd;'gfsl-l;ezs;?t/om Autor selbst bereits publiziert: K192roblemkis-
1€ Ve L ’ o MELIS A e V1119994 (-eb-) Na, dann bringen wirs nochmal
91+/g2-g1=T+ 4.Kd%Se8 [Kel] Lag-d5+ S'KCG__d7im Diagramm (R g7-g8=D a2-al=S & v: 1.al=L g8=T
;rt')ezn:;r(lf .;dKSe-ling E/I;elll]}ﬁ‘gséJr((zv}l/()a'lflglirlstKZE- 2.Lh8 Tg7=) mit der richtigen Quellenangabe.
Sd8-e6+ 3.KekLd2 [Kel] Tf8-f6+ 4.Kelx Td1 [Kel] f-171, S. 197 Die Definition des Kontragrasipfers

Dh8-e5+ 5.Kek Bf2 [Kel] Sh8-a6+ 6.Kc5 Bc4 [Kel] ist falsch. Richtige Definition,Kontragrashpfer: Wie
& v: 1.TxTc3 [Tall#).Bitte prifen! Graslipfer, aber der Sprungstein muf3 auf einem Nach-

148 S. 500. Nr. 8711 (W. Ditt NL R barfeld des KG stehen, und der KG kann beliebig weit
T > s (W. Dittmann) hinter dem Sprungstein landen.”

1.Kd1xLc2 [Kel] Lbl-c2+ 2.Ke2-d1 e4-e3+ 3.Kd2-e2 _

Sc5-b3+ 4.Kd3-d2 b2-bl=L+ 5.Lf7-g8-8c5+ 6.Kc3- f-172, S. 239, Nr. 9770 (T. SteudelPie Ohneschlag-

d3 d4-d3+ 7.Le8-f7 & v: 1.Kb3#; 3.— Sa5-c3+ 4.kdedingung gilt auch beim &knahmezug schon. Ei-
d2 b2-b1=L 5.Kc4-d3 b7-b5+ 6.Lf7-g8-S a5+ 7.Les- gentlich sind ja alle Ohneschlag-Stellungen illegal, die
f7 & v: 1.Kb3#: 3.— Sal-b3+ 4.Kc2-d2 usw.: 3.— Schicht die 32 Steine der Partieanfangsstellung = PAS auf
b3+ 4.Kd3-d2 b2-b1=L+ 5.Kc3-d3 d5-d4+ 6.Lf7-g8 dem Brett haben. Es wird hier also angenommen, dass
7.Le8-f7 & v: 1.Kb3,Kb4# (GW). Korrs. Diagramm ab irgendeinem Zeitpunkt in der Vergangenheit Ohne-
(R 1.KelxTfl [Kel] Tf2(3,4,5,6,7)-f1+ 2.KgxLh4 schlag galt, jedem_‘alls VOR demURkn_ahmezuq (Wir
[Kel] Tf8- f2(3,4,5,6,7)+ 3.Kf3-g3 Tc8-f8+ 4.Ke2-fawollen auch gar nicht nachfragen, wie denn eionig

d4-d3+ 5.Kel-e2 Tf8-c8+ 6.KaBDb6 [Kel] Dbs-be+ YERSCHWINDEN konnte.) (Vielleicht wurden in der
7.97-98=L & v: 1.g<f8=L [Lc1]#). Bitte prufen! PAS beide Knige entfernt und es wurde dafdie Rex

f-148, S. 500, Nr. 8712v (K. Wenda)Die Korr. (f-156, :\Srl:glglrle:uﬁf)gel eingdihrt, die ja eine Knigsumwand
S. 326) geiigt nicht: NL in 8: R 1.h&Xg6e.p. [Bh2] _ _
g7-g52.a%b6 e. p. [Bb2] b7-b5 3.e6d6 e. p. [Bd2] d7- f-.172, S. 239, N_r. 9774 (I. Faybish)Es mul3,BP in 13
d5 4.b5<c6 e. p. c7-c5 5.Kg5-g4 e7Xd6 [Bd7] 6.Kfe- Einzeldigen” heilten.

g5 f7xXg6 [Bg7]+ 7.d5<Beb [Be2] Sv-bl 8~ & v: f-172, S. 240, Nr. 9775 (H. Grudzinski)Es muf3,BP
1.Sxh1 [Sb1}# (GW). Autor:,Ich danke GW, der alsin 16 Einzelfigen® hei3en.
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f-172, S. 240, Nr. 9776 (C. Pacurar)Dies ist wohl sein C+ zu einem Problem von mis.(Diagr: 1.Df5

der Weg, das Problem zu verstehen: (a) In Bezug daB 2.Da5 Th8 3.Dh5+ Xh5 4.Kd4 Tf4#; 1.Dh5+
den schlagenden Stein wird Anticirce gedacht, in Bezg8 2.Dd5+ Kh7 3.Dh5+ Th6 4.Dd5 Th4#). In der
auf den geschlagenen Platzwechselcirce. (b) Wenn béiasungsbesprechung (IX-X/2004) weist der Sachbear-
Zusammentreffen der beiden Bedingungen Kollisioneeiter Johan Beije darauf hin, daf? hier deutlich von der
auftreten (wie bei 1.KeiDf1, wonach Anticirce den angesprochenen Vorrangregel Gebrauch gemacht wird.
schlagenden Stein = wK nach eZBbhte und PlatzwechWie ich gerade festgestellt habe, betrachtet Popeye das
selcirce den geschlagenen Stein = sD ebenfalls nacliPedblem dagegen als wrdbar.”

brachte), dann dominiert Anticirce (also: 1.wKedDf1 {_175 s 33, Nr. 9888 (P. Harris)Schon inStrateGems
[wKell, sD verschwindet]. IV-VI/2009 publiziert. Der Autor bedauert das Verse-
f-172, S. 242, Nr. 9798 (R. J. Balespie Definition hen.

sollte wohl eher so lautenVersetze 1w und 1s Steinf_l75 S. 36, Nr. 9913 (P. Harris)Die Forderung mufd
(von denen wenigstens einer den anderen beobactpg&t)elit H#6’0.1'l.l. __“lauten.

so0, dass ein H#3 0.1;1.1;1. Jogich wird. Mit dem Ver- . .
setzen Bnnen auch andere Steine geschlagen werdﬁfﬁ.us’ S. 36, Nr. 9920 (P. Harris)Auf h3 mufs ein.eng-

Ischer Equistopper” stehen.
f-173, S. 272, Nr. MG/6 (M. Grushko) NL R d PP

wKb7xsBa7 [wBa2]+ (MR). 1;(—176, Sf.9414,SNr£.3913N(H5584%kka)Siehe oben Anmer-
£-173, S. 277, Nr. G21/23 (R. J. Balespie Angabe 9 ZU1=22, 9. 89, A 9948,
,(NWK)" ist zu streichen (MR). f-177, S. 292, 2. Lob (N. Plaksin)MR weist darauf

£-173, S. 277, Nr. G21/24 (R. J. BalesNL 1.Lg8 hin, daf3 ein falsches Diagramm abgedruckt wurde. Das

hxg8=S 2.96 h7 3.Kg7 h8=D+ 4.Kf8 Sh6# (MR). richtige Diagramm ist hier angegeben.
f-173, S. 282, Nr. G21/52 (A. Tiingler)VG S. Emmer- {-178, S. 139, Nr. WK/2 (W. Keym) Version: wBes,
son, 70feenschackX-X11/2000 (GJ). sBe3 — damit wird der Mattdual nach 1.— Kd7 bzw. 1.—

£-173, S. 284, Nr. G21/65 und Nr. G21/69 (A. Tiingler </ Peseitigt

bzw. A. Tuingler & G. Jordan): Die Titelei der beiden f-180, S. 225, Nr. 9989 (H. Grubert) Die Bedingung
Probleme wurde vertauscht. Richtig ist: Nr. G21/65 i&pkofehlt.

von Arno Tungler allein, Nr. G21/69 ist von Arnolihg-

ler und Gunter Jordan (GJ). Helfer und Helfershelfer

f-174, S. 322, Nr. 9546 (I. A. Brjuchanow) BG: BG Bernd Gafrath -eb- Erich Bartel
»In der Losungsbesprechung zu diesem Problem &t Frank Miller FR Frank Richter
f-168, S. 72, wird die Vorrangordnung von ReflexfoJ Gunter Jordan GW Gerd Wilts

derung und Bngstzigerbedingung diskutiert. Alybadixhape Hans-Peter Reich MR Mario Richter
gibt der Reflexforderung den Vorrang und gibt deshaliH Olli Heimo

Hans Peter Rehm Hans Peter Rehm Hans Peter Rehm
3428v FEENSCHACH  Hans Peter Rehm Paul Quindt 7398v FEENSCHACH
IV-V/1957 Blatt 284 4371v FEENSCHACH  4372v FEENSCHACH  VII-VIII/1965 Blatt 612
1. Preis fir Langstfiger /1959 Blatt 359 VI/1959 Blatt 359 1. Preis

<] %/ .

W)
Z
7

@i/%% ,,,,, 2 /

LY

S#3 C+ 5+8 S#4 C+ 4+8 S#6 C+ 6+8 S#8 C+ 3+8
Langstiiger Langstiiger Langstiiger Langstiiger
g=Camelreiter
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Wolfgang Dittmann Wolfgang Dittmann Klaus Wenda

Bedrich Formanek (Neufassung 2010, (Neufassung 2010, (Neufassung 2010,
(Neufassung 2010, Urdruck) Urdruck) Urdruck)

Urdruck) 8709v f-148 8711vf-148 8712v f-148

370v f-6 XI/1970 VIII-1X/2002 VIII-1X/2002 VIII-I1X/2002

///%, //
o ARy A
.51 / / .

7y, ~/
L IARANA

H#22.1;1.1 C+ 3+1 #lvor6 ZUgen 4+10 #1vor 7 4digen 3+7 #lvor9 ZUgen 11+4

PreRRburger Schach Verteidigungsiackziger Verteidigungsiickziger Verteidigungsiackziger
Typ Proca ohne Typ Proca Typ Proca
Vorwartsverteidigung Anticirce Typ Cheylan Anticirce

Anticirce Typ Cheylan

Nikita Plaksin
Theodor Steudel Bernd Grafrath S. 252, Nr. 34
K199 Problemkiste F424 Probleemblad feenschach 2004

VI/1999 V- VI/2004 2. Lob

s / m/ m/ }gé

(w+s)—>H 2 2+2 R#4 C+ 4+4 Last move? 3+13
Ohneschlag Zwei Losungen Typ B
Langstziger Anticirce (Typ Cheylan)

Madrasi rex inclusiv
Bb7xTa8=D [Dd1]

Trummerhaufen 1/2010 Re Retrozug illegal, da nach 7.BbBc4 ein wB tiber
] B ) einem sB auf der b-Linie steht (wBbBber sBb2),
Die H# wurden von AHVI = Anonyme Hilfsmatt- Was im Anticirce nicht gehtW. Nebotow (g2/d6) DL

Vorbewertungsinstanz beurteilt. — fe6 2.Lb4#! (2.— ¢52, 2.— Nc5?, 2.— Kc7? sind al-
Bei Korrekturen bitte neues Diagramm elnsenden Ie illegal). Sogar NL 1.Lb4#! (1.— c5?, 1.— Nc5?, 1.—

R. J. Bales(-/e8) Zwei einfache symmetrischésun- Ke6? sind alle illegal). (4491) Kao zieht wie Nachtrei-
gen sind nicht interessari. Dikusarow (1-06-2) NL ter, schagt wie Heuschrecke auf Nachtreiterlinien! Das
d) 1.Ld3 Tcl 2.De4 Lc5#, 1.Dc8 Kb3/d3 2.Dc3+/Deiyatt ist also keines! (4492) DL 3.— Kc8. (4495) Wes-
dxc3/Le5#. (3-51-1) und (3-52-2) Orthodoxe #2 singalb wird der Klon des Superbauern auf d4zergt??

fur f nicht geeignet. (4-122-3) Es mufS#19" hei- (4496) UL: Wegen Wandelschachs entsteht auf a2 nach
Ben (nicht S#18; zweima|12."); DL 17.Dd7+ (statt 1.a7-a2 ein weiler Bauer (nicht Superbauer). (4497)
17.Dc6+). (5-70-1) UL 10.— Ka26G. Ettl (h3/g1) NL UL, nach 6.&g1=D [Bd8] muf der Bauer auf d8 um-
R KhixnTgl & v: 1.nTxal [Sgl] Se2,Sf3#. (el/aSandeln. (4498) DL 3.FKb5, UL 6.WKa7! (4499)
Der sSg8 steht zu stark, er kann bei den diversen Selpglr |etzte weiRe Orterzug (vor dem Voawszug) fehlt!

schachs stets dazwischen ziehen, z.B. 2.—x&8 Auch im Orterschach ist die Rochaidleer ein bedrohtes
[Sg8]+ und ahnlich sgter. AuRerdem ist der 7. wei-
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Feld nicht ndglich! (4500) Nao zieht wie Nachtreiterwird. (4507) UL, denn 2.Ta7 bietet Schach (wKc7!).
schhgt wie Nachtreiterlion, also geht 1.kNa8-b5(?#526) UL 3.SKa3! (4527) Es fehlt das Abspiel mit Matt
¢3-d1 nicht. (4501) UL, denn 1xb6=nS bietet Selbst-des schwarzen #&higs (Grazer Matt!). (4528) UL 2.—
schach! (4502) UL, denn bei Changeling findéthwend kWa87?? ist Selbstschach. (4530) NL 1.kTLIh8 kAa6=.
der Sequenz kein #&higsschlag statt. Es iifdte also (4531) UL, denn der zweite schwarze Zug lautet jeweils
ein,normaler* Turmzug stattfinden, nach dem Schwa2zTAxhb6 [wBb7] (gegnerische Steine werden durch
Matt ist. (4504) b)-Stellung mit wBa7 ist im Wandelden Tank geschlagen, nur eigene Steine werden gescho-
schach nicht legal. Und weshalb sollte in b) Weil3 pdtten). (4532, Genfer Schach und Transmitter Chess) UL
werden? (Kein Retro!) (4505) Auf a7 kann ein norm3:-Ka&-Th1! (4532, Pyramide) UL, denn der weil3e
ler Superbauer stehen (statt des Carolina-Superbau&un, der doppelpatt setzt, fehlt. (Wegen der beiden Py-
da wegen Wandelschach#érfSchwarz ohnehin eineramiden liegt zudem kein Vielterproblem vor, son-
Turmumwandlung auf al erfolgt. UL, denn eidKigs- dern ein Sechssteiner.) (Korr. aus Schachmatnaja Poesi-
schlag ist nicht erlaubt. UL 3.Ke8Kel! (4506) UL, ja) DL a) 1.— Kc7 2.Ta7=L b7#N. Syzonenko(h2/a6)
denn Bosma-Schach erlaubt (nur) das Ignorieren &i uneinheitliche bsungen. (h2,h3/e4) Vértirungen

nes Doppelschachs, das zum Dreifachschach gemadtitt plausibel.

200008

Preisbericht zum 61. feenschach-Thematurnier
Fesselung im Marchenschach — oder:

Die moderne Blichse der Pandora
(Essay-Thematurnier zum 50. Geburtstag von Preisrichezn& Grafrath)

Die Auschreibung zum 6XeenschaciThematurnier erschien im Juli 2008 1R167 (datiert auf den
Fruhling 2007, in dem sie auch tathlich fir den Druck vorbereitet wurde), S. 11-13. Da blieb den
potentiellen Teilnehmern bis zum EinsendeschluR im Okt@bé8 nicht viel Zeit, ihrdJberlegungen
zu Papier zu bringen; und die Ausschreibung wurde auchmikge sonst annonciert.

Trotzdem war efiberraschend, daf3 der Turnierleiter Thomas Brand mir nar Beitrage zuleiten konn-
te. Diese hat er nicht anonymisiert, weil die beiden Teilneham Inhalt ihrer Beiige sowieso leicht
zu identifizieren v@ren. Ich will mich daher auch nichtikstlich dumm stellen und beide (Arnold Beine
und Karl-Heinz Siehndel) beim Namen nennen. Leider nahneamekRetro-Experten am Turnier teil.
Allerdings weil3 ich, dal3 einer zu &pdavon erfuhr, und ein anderer machte sich an das Verfagses
Beitrags, sandte jedoch nichts ein. Das hat zu einem etwasgigen Turnierergebnis géfrt, denn
beide Teilnehmer entschieden sich, die sogenayiegro-Fesselung” aus ihren Fesselungsdefinitionen
auszuschlie3en. Vielleicht ist die Retro-Fesselung abeh @at&chlich so weit von der orthodoxen
entfernt, dal3 es nicht mehr sinnvoll ist, datlenselben Begriff zu verwenden!? Im folgenden sollen
zurachst die beiden Bedge komplett abgedruckt werden, und ich werde anschlieBevas zu den
Inhalten sagen.

1. Preis (EUR 60,—)
Arnold Beine, Fesselung im Marchenschach
1. Einleitung

Als ich mich bei der Schwalbe-Tagung 2006 in Meerane ani®TTagjung 2008 im Rheingau auszurich-
ten, hatte ich das TJMarchenbatterien mit K, S oder B als Hintersteiiit ieses Wochenende bereits
im Hinterkopf, denn kurz vorher hatte ich eine Aufgabe gelfu 13281 ,Die Schwalbell/2007), die
.Marchenbatterien" in gélufter Form zeigte. Orthodoxe Batterien und Fesselungagédn eng zusam-
men, denndrbt man in einer orthodoxen Batterie den Vorderstein (k§iom, ist dieser gefesselt. Ich
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werde im Folgenden also zachst den Begriff der Batterie insavchenschactibertragen und daniif
den Begriff der Fesselung ein@hnlichen Weg versuchen.

2. Marchenbatterien

Will man den Satz des Pythagords fechtwinklige Dreiecke auf beliebige Dreiecke erwaitdlommt
man zum Kosinussatz, der den Pythagoreischen Lehrsatpetsa$all entlalt. In ahnlicher Weise soll-

te eine kurze Definition der Batterie imavchenschach gefunden werden, die die orthodoxe Batterie
mit einschliel3t. Die ragliche Definition,Eine Batterie liegt vor, wenn an einem Schachgebot zwet Stei
ne — aul3er dem betroffenerdKig — beteiligt sind.“ erwies sich schnell als unbrauchtdann bei einem
Kanguru werden sogar drei Steine begt. AuRerdem \are jedes Schachgebot durch einen ziehenden
Graslupfer wegen des notwendigen Bocks ein Batterieschach.dblk Heshalb den Begriff der Batte-
rie folgendermafen definierfStein X (Vorderstein) zieht und Stein Y (Hinterstein) gilwh&ch bzw.
Matt.” Hierbei ist es unerheblich, ob gleichzeitig auch Xh&chach bietet oder nicht. Diese sehr allge-
mein gehaltene Definition beinhaltet orthodoxe Batterfantjbatterien und Narchenbatterien. Bei den
beiden ersteren ist immer eifBatterielinie vorhanden, auf der aul3er dendiig die beteiligten Stei-
ne stehen, wobei diese Linie bei orthodoxen Steinen immexdyjaig, bei manchen klrchensteinen
(z.B. Rose, Mao, Moa) auch krummlinig sein kann. Der Unteiest zwischen orthodoxer Batterie und
Antibatterie besteht nur darin, dass in ersterer der Vstder aus der Batterielinie heraus- und in letz-
terer der Vorderstein in die Batterielinie als Bock hineitit. Bei der Marchenbatterie ist die Frage der
Batterielinie unerheblich und &ffnet vielfaltige Moglichkeiten tir Batterieschachs. Das Fehlen einer
Batterielinie erndglicht es, auch Bnig, Springer oder Bauer als Batterie-Hintersteine esezzen, was
orthodox nicht naglich ist. Der Vorderstein X (immer der ziehende Stein) sxasvie bei Antibatterien —
nicht unbedingt aher zum gegnerischerdiig stehen als der Hinterstein Y.

Beim Abfeuern einer Mrchenbatterie kann man unterscheiden, ob der letztliblh@®cbietende Stein
Y

a) unbewegt und unvéndert bleibt (wie im Orthodoxen) oder

b) in irgendeiner Form bewegt wird (z. B. Dynamoschach), eféudpt wird (z. B. magische Steine,
Masand) oder neu entsteht (z. B. Sentinelles, Circe-Wigdert).

Im Marchenschach gibt es etlichekthenbedingungen, die solché&Mhenbatterien erglichen. Hier
einige Beispieleiir

a) Anticircenebst Unterarten (Xaumt das Repulsfeld von YMadrasi(X hebt die LAhmung von Y
auf), Koko (X stellt einen Kontakt zum gegnerischerdiig her),Patrouilleschach(X schaltet Y
durch Beobachtung einAnnanschacliX zieht hinter Y),Imitator (X schaltet Y durch Verschie-
ben des Imitators ein) ... undif

b) SentinelleqY = Sentinelles-Bauer)Circe Parrain (X zieht, vorher geschlagener Stein Y wird
wiedergeboren)Circe nebst Unterarten in Verbindung mit neutralen Steinen (A&gtimeutralen
SteinY)...

Aufgabenbeispiele wird man hoffentlich bald im Preisbierimum TT der Schwalbe-Tagung 2008 nach-
lesen lbnnen.

3. Fesselungen

Im Orthodoxen ist eine Fesselunghnlich wie die Batterie — durch drei Steine bestimmt, diecguer
Linie (Fesselungslinie) stehen: 1.) dediig, 2.) eine Linienfigur der Gegenpartei, die auf deimig
zielt und 3.) ein Stein der &nigspartei, der dazwischensteht und seinéniff abschirmt. Dieser Stein
ist in seinen Zugraglichkeiten insoweit eingeschmkt, dass er keineige audfihren darf, die zu einem
illegalen Selbstschaclifiren. Ein in seinen Zugaglichkeiten eingeschnkter Konig ist deshalb aber
nicht gefesselt, ihm énnen allenfalls Fluchtfelder verwehrt sein. Die Analogig orthodoxen Batte-
rie mit drei Steinen (Vorderstein, Hinterstein, gegndresckonig) mag dies verdeutlicherehlt der
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Vorderstein, liegt ein ganz normales Schachgebot vor, abéein Batterieschach; fehlt der gefes-
selte Stein, liegt auch keine Fesselung vor. Mit anderen Wian: ein koniglicher Stein allein kann
nicht gefesselt werden/sein, er ist vielmehr Voraussetzgn dass ein anderer Stein gleicher Farbe
gefesselt wird/ist.Ein Konig (oder kniglicher Stein) unterliegt in seinen Zugglichkeiten immer dem
Selbstschachverbot, ein anderer Stein nur, wenn er géfestsd.h. eine Fesselung kann kein Dauerzu-
stand sein und ist deshalb nicht auf eingimi§y anwendbar. Allein die Tatsache, dass ein Stein in seine
Zugmoglichkeiten eingeschnkt ist, bedeutet noch lange nicht, dass er gefesse#.\onst dren alle
Steine, die ein Schachgebot nicht parieréniiken, gefesselt. Ebens@wen bei stark einscnkenden
Marchenbedingungen wie z. B. Ko, Langst-/Kirzestiziger, Alphabetschach, Duellantenschach usw.
fast alle Steine per conditionem gefesselt. Eine Fessatirmyvar (fast) immer mit Zugeinschmnkun-
gen verbunden, aber nicht jede Zugeingeitkung resultiert aus einer Fesselung. Im Diagramm TT61/2
ist in der Losung der sSgl nach dem Mattzug nicht gefesselt, blof3 wailtdteinem seiner dge das
Matt aufheben kann. Dannaske auch der sT oder der sL gefesselt. Wer auf die Idee konemgS3isei
wegen 3.&13? gefesselt, finsste die Frage beantworten: Und warum nicht wegen 3.Se2Ansjen
Te3?...? Alle Zige parieren das Matt nicht. Auf eine solciesselungs-ldee” kann man nur kommen,
wenn man eine Mrchenaufgabe mit einer orthodoxen Brille betrachtetiiNiah darf und soll man sich
an den Effekten erfreuen, die es im Orthodoxen nicht gitgr eme Marchenaufgabe muss vor allem mit
einer Marchenbrille betrachtet werden, denn sor@gshk man sehr schnell zu ganz falschen Eiasaim-
gen. Was orthodox wie ein Schachgebot aussieht, stellusitdr Madrasi- oder 8ko-Bedingungen als
Gegenteil heraus. Und mit einerdvthenbrille betrachtet unterscheiden sich die beidegeZ3.S«f3?
und Se2? in TT61/2 hinsichtlich der Mattaufhebung in keMéise, so dasdif mich hier auch keine
Fesselung vorliegt. Auch im Satzmatt stellt sich die FragreBaithemmungir mich nicht, denn unter
Circe-Bedingungen ist es egal, ob sich ein Stein selbsttdmdr von einem anderen Stein gedeckt
wird. Hier wird doch lediglich ein Effekt ausgenutzt, deniesOrthodoxen nicht gibt. $inde in der
Satzmattstellung noch ein wSh4 auf dem Bretiiyde niemand vomeillhemmungprechen. Mit der
Marchenbrille betrachtet iwde sich dieser wS aber schnell als Naddtter entpuppen, sein Entfer-
nen kann aber keinBeiBhemmungehr hervorrufen. Den Begriff der Fesselung auch @ufigliche
Steine zulbertragen macht — wie oben bereits &t — fir mich keinen Sinn. Deshalb definiere ich
den Begriff der Fesselung nuiirfden Fall, dasgein Schachgebot vorliegt. Naatlich konnen auch in
einer Schachstellung Steine gefesselt sein, die Fesskamgsogar durch den schachbietenden Zug
hervorgerufen werden, die Frage der Fesselumghaber nicht von den schachbietenden Steinen ab.
Dazu ein Beispiel: IDia 1 ist kein Stein gefesselt. Nach 1.Lf6+ liegt ein Doppelsthaar, das wegen
der Fesselung des sL durch den wT nicht mit 1.— Le7? beardgtwegerden darf. Die Fesselung hat aber
nichts mit den schachbietenden Steinen zu tuiird® man den wk und den wL in der Schachstellung
entfernen,dge die Fesselung immer noch vor.

4+2 Kokob)sk—a8 2+2  Grashipferdl
Equihopper e2

Ich schlage nun folgende Definition der Fesselung vor, deeodihodoxe Fesselung umfasst und auch
ins Marchenschachbertragbar ist:

In einer Stellung hat Partei A einen nicht im Schach stehendekoniglichen Stein und einen nicht-
koniglichen Stein X. Dieser Stein X ist gefesselt, wenn (un&erticksichtigung eventuell vorgege-
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bener Marchenelemente) mindestens eine der folgenden Voraussetgen erfullt ist:

[.) Entfernt man X vom Brett, steht der K 6nig von A im Schach,

[I.) mindestens einer der ndglichen Zige von X darf wegen eines dadurch entstehendelteiga-
len Selbstschachs nicht ausgefiihrt werden.

Sollte Partei A im Schach stehen, wende man die Definition aufie Stellung ohne die schachbie-
tenden Steine an.

Somit lautet die Antwort auf die Fragen zu den DiagrammenIVF&)/b) und TT61/6 a)/b) in allen
Fallen,ja*! Als Begriindung nichte ich folgendes aahren: Wer im Diagramm TT61/5 a) die Frage der
Fesselung mitnein® beantwortet, muss damit leben, dass dénigszug 1.Kf4-f5 ein Fesselungszug®
ware (obwohl dem wB potentiell mehr Zugmglichkeiten eingetumt werden), &hrend der Knigszug
zuriick von 5 nach f4 ein,Entfesselungszug® (!?) &e. DieserlUberlegungen kann ich mich nicht
anschlief3en, denn von einem Fesselungszug erwarte ichatemweise eine Einscnkung und von
einem Entfesselungszug eine Erweiterung der Zbgjiohkeiten. In Diagramm TT61/6 ist die Frage —
zumindest @ir mich — eindeutig zu beantworten. Eine Fesselung muss wictlh unbedingt mit einer
volligen Zugunéhigkeit einhergehen. Sonsirknte eine Dame im Orthodoxé@berhaupt nicht gefesselt
werden. Ich nachte —ahnlich wie bei den Batterien — die Fesselung als Oberbiggtirauchen und drei
verschiedene Arten der Fesselung eines Steins unterscheid

1.) gefesselt und zugudhig auch ohne die Fesselung (z. B. TT61/5 a),

2.) gefesselt und zugudfig wegen der Fesselung, aber (u. U. eingésudtij zugahig ohne die Fes-
selung (z.B. TT61/1a, TT61/5b, TT61/6 a),

3.) gefesselt, aber noch partiell zabfg (z.B. TT61/1 b, TT61/6 b).

Der klassische Fall der Fesselung ist zweifelsohne PupkEar mich geldren aber auch 1.) und 3.)
zum Begriff der Fesselung, was ich an einem weiteren Bdigpie dem Mirchenbereich verdeutli-
chen ndchte: InDia 2 ist der wL gefesselt geafd 2.) und ges@? 11.) der Definition, denn 1.Le4? und
1.Lg4? sind illegale Selbstschachs. In der Stellung b)estvel. nur noch partiell gefesselt géf 3.),
denn 1.Lb7 ist nun riglich. Dass die im Orthodoxen vorhandene FesselungsimiMarchenschach —
ahnlich wie bei den Batterien die Batterielinie — verloreshgn kann, macht dieses Beispiel ebenfalls
deutlich. Das Wortiniengefesseltmacht hier keinen Sinn und deshalb schlage ich stattdgzsdiell
gefesselvor, was auch im Orthodoxen nicht am Kern der Sache vorbeigetanzt man irDia 2 noch
einen wSf8, vire dieser in a) gefesselt gafM3.) und in b) ged? 2.). Es knnen also auch zwei und
mehr Steine durch einen einzigen Stein gleichzeitig gefessin — hier aufgrund der &chenbedin-
gung. Aber auch Mrchensteine dnen mehr als einen Stein fesseln. E@niguru kann zwei Steine,
eine Rose u. U. sogar drei Steine gleichzeitig fesseln @szgB. drei Wegelir eine Rose von b2 nach
b6). Umgekehrt kann ein Stein auch von zwei und mehr gegries Steinen gefesselt sein, was sich
mit Koko wieder leicht bewerkstelligeadst. Aber es geht auch hier ohnéfghenbedingung. IBia 3

ist der sB nach 1.c4 von zwei Steinen gefesselt, denn 1.—f®2.u4 bxc3 e. p. verbieten sich.

Ahnlich wie bei den Narchenbatterien K, S, und B als Hinterstein zum Einsatz kemkinnen, lassen
sich im Marchenschach auch K, S, und B als Fesselungsstein einsktdgia 4 ist die sD durch den
wK partiell gefesselt, denni@e auf die 7. oder 8. Reihe sind tabu. Ein wB anstelle des atkelden
gleichen Effekt, ebenso ein wSc6.

4. Retro-Fesselung

Beim ausgeschriebenen TT der Schwalbe-Tagung (s. 0.) wledRorderungen erlaubt, auch Retraktor-
Aufgaben, die — nach dem Retrospiel — im virtuellen Vanagspiel,zurick* zur Diagrammstellung das
Thema erillten. Hatte das Thema nichMarchenbatterien”, sondeffesselungen im Brchenschach®
gelautet, Atte ich fir Retraktor-Aufgaben die gleiche Forderung erhoben. I6IV3 ware im virtuellen
Vorwartsspiel der sT der einzige gefesselte Stein. Die in @suhg angegebengRetro-Fesselungen®
beschreiben aber etwasliig anderes, denn nicht der gefesselte Stein, sondem @iaubte zige (die
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natirlich an einen Stein gebunden sind) stehen hierbei im Vgrdad. Dass ich einerikiglichen Stein
nicht als fesselbar betrachte, habe ich oben bereits degdimacht. Auch aus diesem Grunde halte ich
den Begriff, Retro-Fesselung“lir nicht gut gevahlt, ich hatte so etwas wigRetro-Zugeinsctdmkung®
vorgezogen. Aber ich bin nicht der Retro-Experte, hier énelerung der Terminologie zu fordern,
geschweige denn durchsetzen zinken. Aus dem gleichen Grunde sehe ich mich auch nicht in der
Lage, die beidentir mich deutlich unterschiedlichen BegriffEesselung” undRetro-Fesselung‘ —
auch wenn sie sichhnlich anldren — unter einen Hut zu bekommen.

2. Preis (EUR 40,—)
Karl-Heinz Siehndel, Fesselung im Marchenschach? Nein!

Wahrend meiner nun schaier 50 Jahre andauernden problemschachlichégkeit — als lbser, Kom-
ponist und gelegentlich auch als Verfasser einiger thscltedr Beitage zum Problemschach — ist mir
kaum eine so spannende Frage untergekommen wie hier dieedselEng. In den letzten Jahren seit
meiner Pensionierung habe ich mich auch \akgtmit der Losung von Mirchenschach-Problemen in
der Schwalbe in feenschachRochade-Europaind Schachbesclaftigt und bin mit dem Funktionie-
ren einzelner Mrchenschacharten vertrauter geworden. DeshalliiBedch das Vorhaben, die Fragen
in Verbindung mit einer Fesselung imavthenschach zu &ten und habe mit groRem Interesse vor-
liegenden Beitrag gelesen. Dabei habe ich die Erfahrunggeen, dal’ @whrend der immer tieferen
Besclaftigung mit diesem komplizierten Gegenstand auch die aogeglaubte vorhandene Klarheit
bei mir immer mehr geschwunden ist.

Das begann bereits bei der Beaftigung mit dem orthodoxen Problemschach (Beisptl Der wei-
Be Fesselungsstein (Turm), der gegnerische gefesseite(Béaifer) und der gegnerischéikigliche
Stein (Konig) stehen in der richtigen Reihenfolge mit dem Zweck,Bigveglichkeit des gegnerischen
Steins (hier des &ufers) Wllig (oder bei der Dame, dem Turm teilweise) einzugecien. Soweit so gut
fur das orthodoxe Problemschach der Matt-, Patt-, Hilfsinhitfspatt-, Selbstmatt-, Selbstpatt- und
Serienzugprobleme ohne jegliche atdiche Marchenbedingungen, -bretter, -steine, -forderungen.

Das ist aber nur die eine Seite der MedailleaWkend meiner Studienzeit habe ich auch Partieschach
gespielt und mich mit Schachstudien beitigt. Dort ist einerweiterter Begriff der Fesselungan-
zutreffen dergestalt, daf anstelle des gegneriscbeigkchen auch eimichtk oniglicher Stein stehen
kann, z.B. die Dame, im Beispiel 1are das die sDel. Der sgefesselte* sLcl ist zwar in seiner
Beweglichkeitiberhaupt nicht behindert und kann beliebig wegziehennBahhgt Weil3 aber kel,

und dieser Materialgewinnidifte in Partie und Studie zum angestrebten Ziel (Gewinn IRamis) aus-
reichen. Der Partiespieler spricht hier von der Fessel@sgsticl. Der Materialgewinn spielt zwar im
Problemschach nur eine geringe Rolle, ist aber in der Schiadie de®fteren anzutreffen.

Nun zum Marchenschach.

Marchenschach ist vor allem Bedingungsschach. Im Regeld@rkinzelnen NMrchenschacharten ist
genau festgelegt, welche Einsahkungen, aber manchmal auch Erweiterungen in der Bewedgmg
Schachsteine erfolgen. So z. B. im Patrouille- und Ultnaqpalleschach mit einer Einscinkung der
Zug-, Schlag- und Schachkraft, wenn der Stein nicht vonneiagenen Stein beobachtet wird. Die Be-
obachtung spielt auch in Isardam und Madrasi eine grof3e R@hmung und Paralyse). Im Chalaon-
und Einsteinschach geschieht diaderung der Gangart der Steineblko schankt die Beweglichkeit
der Steine dergestalt ein, dal3 eine sogenannte Kontaldnradsanden sein mufd usw. Bei fast allen
Marchenschacharten simelgelwidrige, illegale Ziigediejenigen, bei denen dé&onigliche Steinein
illegales Selbstschackrhalt oder einM archenpatt entsteht, wenn die zugpflichtige Partei keinen lega-
len Zug mehr ausiren kann.

Bevor die vorgeschlagene Definitioramer untersucht wird, sollten die wichtigsten Kriterieneane
Begriffsbestimmung formuliert werden:

5 Die auch im Folgenden benannten Beispiele finden sich in deséhreibung des TT ir167, S. 11-13
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1) Alle auftretenden Objekte dHe missen der betreffenden definierten Kategorie eindeutsjcin
widerspruchsfrei, klar abgegrenzt von den nicht zutrefeanObjekten, &llen zugeordnet werden.

2) Alle neu auftretenden Objekteale (z. B. neue Mrchenschacharten)issen eindeutig zugeord-
net werden, ohne den bestehenden Definitionsrahmen zwgpreneil sie sonst eine Begriffser-
weiterung und Neubestimmung nach sich ziehénden.

3) Die Begriffsbestimmung sollte sprachlich klar und detitinterschieden sein von bereits vorhan-
denenahnlichen Begriffen, um Verwechslungen und Unklarheiteder Deutung zu vermeiden.
Bei der Namensgebung sollte die historische Entwicklunrgk@gegorie beicksichtigt werden.

Unter diesen Kriterien ist der fettgedruckte Definitionsahlag auf Seite 12 zwar einedgliche Vari-
ante. Sie fihrt aber als maximale Erweiterung des Begriffs der Feagellu letzter Konsequenz dazu,
daRalle Einschrankungen in der Beweglichkeit der Steinebei den meisten rchenschacharten als
Fesselungerbezeichnet werden ifdten. Mit solchen Kuriosa, dal3 z. B. der wTh8 in Beispiel mde
nach, gefesselt* vare, was hier offensichtlich nicht zutrifft. Der weil3e Tukann nicht ziehen, nicht
weil er gefesselt oder nicht gefesselt ist, sondern weildN@irrangig das &uferschach parieren und
hier zuerst den Knig wegziehen muf3.

Das Hauptproblem der obigen Definition besteht darin, gesteg markante Unterscheidungs- und Aus-
schlielBungskriterienif unervilnschte Blle zu finden, ohne eine lange Liste von Ausnahmeregelungen
zu formulieren und/oder umfangreiche Exkingen, Fu3noten hinZigen zu nissen. Das wrde nicht
gerade der Klarheit der Definitiodrfiderlich sein. Au3erdem inféte erstmal gelirt werden, was unter
unerwiinschten, also nicht einzubeziehendsilldh zu verstehen ist und was nicht. Da@ahle ich mich
aul3erstande. Meiorschlag lautet deswegen:

Der Begriff Fesselunghat sich historisch entwickelt und ist so eng mit dem orthodgen Partie-
und Problemschach und der Schachstudie verbunden, dal3 errebesonderes Charakteristikum
des orthodoxen Schachs bleiben und nicht auf das &chenschach ausgedehnt werden sollte. Die
charakteristische Anordnung der Steine auf einer Linie, Rénhe oder Diagonale ist: Angriffsstein —
gefesselter gegnerischer Stein — gegnerischedikiglicher oder nichtkoniglicher Stein.

Diese Definition entspricht auch den oben aufgestellteteKein.

Im Marchenschach sollte generell nicht von Fesselung gesprochen werdendesonvon Ein-
schrankung der Bewegungsmglichkeit, so wie es die Definitionen der einzelnedMhenschacharten
vorschreiben.

Abschliel3end einige Bemerkungen zu den restlichen Bégspie

In Beispiel 2 ist der schwarze Springer nicht gefesseltdsomin seiner Beweglichkeit eingesahkt,
weil er auf f3 wegen eines folgenden illegalen Selbstschaitht schlagen (ziehen) darf. Beispiel 3
kann ich wegen der Kompledt und wechselseitigen ABhgigkeiten nicht beurteilen. In Beispiel 5 ist
in a) der wBf3 priné@r blockiert und erst sekuadgefesselt; in b) ist der wBf3 gefesselt, weil naglyfl

der weil3er Knig ein illegales Selbstschach erhalteiirde. Gefesselt deshalb, weil die Reihenfolge:
Angriffsstein (sLa8), gefesselter gegnerischer Steinf@ByBnd gegnerischerdaiglicher Stein (wKh1)
vorliegt. In Beispiel 6a) ist der sBb6 nicht gefesselt, vagd typische Anordnung: Angriffsstein, gefes-
selter gegnerischer Stein, gegnerischiamiglicher Stein fehlt. Der sBb6 ist blockiert, zugahfg. In b)

ist der sBb6 eingescnkt bewegungghig. Er kann nur nach b5 ziehen.

Ly Ny iy

KHS kommt, ebenso wie ich, urdjprglich vom Partieschach her. Deshalb verweist er auf eengaiter-
ten Fesselungsbegriff, nach dem der betroffedailf auch durch einen nichkiglichen Stein ersetzt
werden kann. In meinem urdprglichenf -Beitrag, der den Ausgangspunkt des Essay-Turniers bildet
habe ich entsprechend auf die folgende Schaxdfmremg verwiesen: 1.e4 e6 2.d4 d5 3.Sc3 Sf6 4.Lg5
Lb4. Nach der abschliel3enden Fesselungsdefinition von KtH&nn nicht nur der Sc3, sondern auch
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der Sf6 gefesselt. In dieser Hinsicht ist sein Fesselumgggbalso sogar weiter als deranchenschach-
liche, den er kritisiert. An diesem Punkt wird deutlich, Wwakb ich in der Ausschreibung geschrieben
habe:,Dabei mul3 man sich bei allen problematischen Beispieleneniragen, wie es um das Vet

nis von Kosten und Nutzen bestellt ist: Welche weiterrences Konsequenzen ergeben sich, wenn man
einen bestimmten &rchenschachlichen Effekt noch (oder gerade nicht mebtiffedselung klassifizie-
ren will?* Es gibt hier ein nicht weiter ableitbares Elemdat Entscheidung. KHS schreihAulRerdem
muf3te erstmal geldkt werden, was unter uneinvschten, also nicht einzubeziehendeidd|gh zu verste-
hen ist, und was nicht. Daziitile ich mich aul3erstande. MéeWforschlaglautet deshalb: [...]." Aber
auch fir einen Vorschlag gibt es ja Gnde, weswegen gerade dieser und nicht ein anderer gemacht
wurde. Neben klaren Kriterien wie der Widerspruchsfraisgid dann weiteredtig, die sich auf Plau-
sibilitatsbetrachtungenigzen niissen. Wir sollten uns fragen: Mit welchem Fesselungstiegfruns
problemschachlich am besten gedient? Dabei sollten astbrisiche Entwicklungen durchaus tek-
sichtigt werden —wie KHS zu recht betont. (Eane zum Beispiel nicht sinnvoll zu beschliel3en, daf3 wir
kiinftig die BezeichnungButtermilch® fur jedes giftige Getink verwenden sollten!) Aber wir isssen
andererseits auch nicht so konservativ sein, dal3 althergete Begriffe nie eine Bedeuturggslerung
erfahren Bnnen. KHS dst das Problem, eindibergreifenden Fesselungsbegriff zu erarbeiten, indem er
den gordischen Knoten einfach durch&gtl Er lehnt es generell ab, auch analoge Effekte iandiien-
schach (oder gar im Retro-Bereich) zu erfassen. Das istekpest, hat aber etwa zur Folge, dal} fes-
selungsartige Finomene ausgeschlossen werdérssen, die orthodoxen Fesselungen zumindest sehr
nah verwandt sind. Man beachte etwa die zugeirisdtende Kraft eines Nachtreiters in einer simplen
Stellung (WwNb1, sTc3, sKd5). Mir scheint, dal3 es sehr ezhdllist zu sagen, daf’ der weil3e Nachtrei-
ter den schwarzen Turm fesselt. Es sollen zwar nicht allm&teenen bestimmtelige verboten sind,

als gefesselt bezeichnet werden. Aber bestimmte Arten dgeidschankung scheinen mir auch im
Marchenbereich sinnvoll als Fesselung herausgestelltemnerd lonnen.

AB wagt sich tatachlich in die Tiefen und Untiefen desavthenschachs und untersucht konkret, wie
dort ein akzeptabler Fesselungsbegriff aussel@nte. Dabei erweist es sich als fruchtbar, vom Begriff
der Batterie auszugehen. Hans Gruber verweist in der Tnawnsschreibung auf den Vorschlag von Rai-
ner Seidel, von einer Fesselung voingén (statt einer von Steinen) zu sprechen, und eagiwdald der
Begriff der Fesselungsliniéir den Marchenschachbereich unbrauchbar séinnte. Analoges scheint
sich fur den Begriff der Mairchenbatterie zu beégigen; denn, wie AB schreibtBei der Marchenbatterie
ist die Frage der Batterielinie unerheblich.” Aulzerdemmeagst er auf eine weitere Besonderheit: Der
sogenannt&/ordersteinsteht nicht unbedingtaher zum gegnerischentKig als der sogenanntdin-
terstein Analog schigt AB fur Marchenfesselungen vor, daf3 man das Worengefesseltdurch den
Begriff partiell gefesselersetzen sollte. Interessant ist in diesem Zusammenharigide Beobachtung,
daf3 ein Marchenstein (wie etwa einafguruh) mehr als einen Stein fesseln kann. Das gilirheth erst
recht tir Marchenbedingungen, die alle Steine betreffen.

AB schreibt einerseits;Eine Marchenaufgabe muss vor allem mit eineafghenbrille betrachtet wer-
den.” Dem ist zuzustimmen, wenn damit davor gewarnt wirlzualinkritisch orthodoxe Begriffe auf
das Marchenschach zibertragen. Trotzdemélt er andererseits zum ik an dem Projekt fest, einen
brauchbaren Oberbegriff von Fesselung vorzuschlagemidbt nur auf orthodoxe &lle anwendbar

ist. Bedauerlich ist trotzdem, daf er nicht intensiver dersMch unternimmt, einen noch weiter ver-
allgemeinerten Fesselungsbegriff zu entwickeln, der anah die alsRetro-Fesselun@pezeichneten
Phanomene erfaldt. Vielleicht ist dasoglich, ohne dald die daraus erwachsende Definition allzu aus
ufernd wirde? Mir scheint, daf} sidResselungund Retro-Fesselungicht blo3ahnlich ankren (wie

AB schreibt), sondern bedeutungsverwandter sinétdsdeund Blumentpferde Bei dem diskutierten
Problem von Wolfgang Dittmann sind die in Frage stehendessélangen wohl auch nicht retrospe-
zifisch, denn sie bestehen ja auch noch im \&m&spiel. Das Ungewohnte an Selbstfesselungen von
Konigen usw. beruht eher auf den Besonderheiten von Argicund damit sind wir wieder bei dem
Problem eines @rchenschachlichen Fesselungsbegriffs, an dem ja aucle#&Bditen will. Die Frage

ist dann, ob nicht bei genauerer Analyse der relevantercieg+Effekte hinreichend viel Famili@hn-
lichkeit zu akzeptierten Fesselungsbegriffen feststeligt, um diesen Begriff auch hier zu legitimieren.
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Es ware wiinschenswert, wenn diese Diskussion fortgesetatie. Allerdings ist eine Warnung ange-
bracht, die KHS explizit macht und wohl von anderen (u. a. war) unterschrieben werden kana-

bei habe ich die Erfahrung gewonnen, dafwend der immer tieferen Besdtigung mit diesem kom-
plizierten Gegenstand auch die vorher geglaubte vorhanidiemheit bei mirimmer mehr geschwunden
ist.” Diese Verunsicherung ist vielleicht nur eine fruciut® Zwischenphase; und solche Verunsicherun-
gen haben ja auch eine grof3e Tradition. So schreibt Augusstiwenn wirliber Zeit sprechen, wissen
wir, was das ist; wir wissen es auch, wenn ein anderdilarzu uns spricht. Was also ist die Zeit?
Wenn niemand mich danach fragt, weil3 ich es; wenn ich es jdraahseine Frage hin edden will,
weil3 ich es nicht.

Ich danke Thomas Brandif seine Rtigkeit als Turnierleiter und gratuliere den beiden \estrn der
ausgezeichneten Beige zu ihren Preisen. Diese werde ich ihnen zukommen lasskald der Preis-
bericht im Druck erscheint.

Mulheim, im Oktober 2009 Bernd Gafrath

AANNAA

feenschachinformalturnier 2008 — Hilfsmatts
Preisbericht von Hans Gruber (Regensburg) und Ulrich RiRgl§dorf)
f-171:S. 195, Nr. D, G, |; 9636-9650; 9652-9657;

f-172:9740-9766;

f-173:G21/38;

f-174:S. 343, Nr. 1.

Ein enthuschender Jahrgang. Von insgesamt 53 Aufgaben habennattegeinmal vier ausgezeichnet.
Wirkliche Begeisterung hat uns nirgends befallen — und dtehawir, dass ab 2010 nach der Aktion
,Ulysses" alles besser wird und deaumstfeenschactPreisrichter wieder unter der Last leiden, das
Gute vom Besten trennen zulssen.

Gerold Schaffner Michal Dragoun Christer Jonsson
9642 f-171 I-111/2008 97631172 IV-VI/2008 9745 f-172 IV-VI/2008
Ehrende Eng&ihnung 1. Lob 2. Lob

B Y

< BB
/A/// @/ x/ &%

. 5
AL B

\\

% T / ?,/// ////// z % ////// / % /?/ / %
A A X A / i

2= ’ =
A / n

H#22.1;1.1 C+ 10+12 H#32.1;1.1;1.1 C+ 5+16 H#22.1;1.1 C+ 649

o, AR
gy

Ehrende Erwahnung: 9642 von Gerold Schaffner
1.Dxf4 Tg8 2.Lg4 Sg7# — 1.10g4 Lb8 2.Tf4 Sd6#

Schwarz muss ein Fluchtfeld blocken, das andere deckt WedhdVegzug. Da aber die Deckungslinie
im Mattzug verstellt wird, muss Schwarz auch dieses Felddaln. Die Dame differenziert das Abspiel.
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Sowohl Block als auch Linigiffnung kann man zwar beobachten, nicht aber wirklidirdigen, weil
die Dame ja keine andereruge hat. Hitte sie, vaare das einen Preis wert.

Christer Jonsson
9750 f-172 IV-VI/2008
3. Lob

1. Lob: 9763 von Michal Dragoun

1.Lc7 Kxe7 2.e2 kg6 3.Lxg3 Txg3# —1.Th5 Kf7 2.c3 Ld7 3. kb5
L xb5#

Gleich- und gemischtfarbige Liniéffnungen mit Rollentausch von
T/L bei Weifl3 und Schwarz. Das Konzept halten wir ériginell. Wenn
dem so ist, haben wir Vei@hdnis, wenn der Versuch nicht auf Anhieb
einer eleganten Letztfor@hnelt.

2. Lob: 9745 von Christer Jonsson
1.Txc6 Dc7 2.Td6 Dc4# — 1:5d5 Dd6 2.Sc7 Dd1#

Halbgefesselte Steine machen siciitatich, indem sie entfesseln.
Gefallig werden orthogonale und diagonale Wirkungen kombinie

H#3211111 C+4+5
3. Lob: 9750 von Christer Jonsson
1.Kxd4 Sd8 2.Dc3 Le4 3.Sc4 Seb# — iy Kxf5 2.Db4 Ke4 3.Sb5 Ld5#

Zilahi mit eleganter Beherrschung des Materials, abertrestalem Spiel. Lobenswert nur, weil die
Zugfolge der schwarzen Blocks ein analoges Empfinden visimit

' Y WaiW W §

Turnierberichte

Chris J. Feather, Hans Grubklans Peter
Rehm & Klaus Wenda

Rehms Marchen (3)
Weiter gehts miProbleemblad
Jahresturnier 2004

ihr Marktpreis sinkt. Auszeichnungen bekommen
nun Sticke, bei denen eine ungéitwnliche oder
auch mit dem Computer schwer (korrekt) zu gestal-
tende Idee gelang. Digblichenasthetischen Wer-
te: Klare und einheitliche Idee, gute Konstruktion,
keine schwach besaftigten Figuren (besonders
weilde und Mirchenfiguren), gute und spezifische
Nutzung der verwendetendfichenart werden nun

Diesmal war ich selbst Preisrichter. Weil das V"Bel den besseren Verfassern fast schon als selbst-

leicht von allgemeinem Interesse ist, zitiere ich gisysgndlich vorausgesetzt* Auch sonst zitiere ich
niges leicht gelarzt aus meiner Vorrede (oder liess 3us meinem Preisbericht.

etwa jederfeenschaciieser auch da®robleem- /o5
blad??):,,Die Durchschnittsquakit der vebdffent- Bo Lindgren

lichten Aufgaben hat in den letzen 10 Jahren eingfgbleemblad 2004
1.-2. Preis exs&equo

F/26
Reto Aschwanden
Probleemblad 2004

riesigen Aufschwung genommen. Das ist vor aI 1.-2. Preis exaquo

,,,,,,A 2

Bedingungen, z. B. Miniaturen und Wenlgstelngrerls#élo
mit mehrfachem Echo oder vieleruigen ziemlich
commonplacedenen fither die Bewunderung des
Publikums sicher war schoniif die intellektuelle
Leistung, so etwas aufzufinden und auf Korrekt-

heit zu analysieren. Nun sind sie Massenware, und
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F/25 ist die erste korrekte Darstellung eine3.NLd8 E/SLf5/SLxd2#

Ser.S# mit 5 Exzelsiorérschen. Nun imponie-Der Mechanismus beruht auf den Lionlinien b8-e2,
ren mir ungebremste Exzelsiors in Seriggern a6-h6, a7-f4, die jeweils frei (Lion unwirksam) /

fast nie. Der hohe Platz ist der ung@wlich miteinem Bock (Lion wirksam) / mit 2 Steinen ver-
Uberraschenden dsung mit feiner Begmdung stellt (Lion unwirksam) sind. Diese Linientechnik
der Zugreihenfolge und des Marsches des Wit Lions eignet sich sehr gutif Buchstabenthe-

zu verdanken. Ein Zugzwangschluf3 ist bei s@ken mit Wechseln und findet sich in mehreren
chen Tasks eher selten. Wenn man das M@#icken dieses Berichts. Hineinverwoben ist eine
feld d1 mit Zugzwang gefunden hat, will magomplexe Schaltung bei deriigen e6/Skxh6:

schnell einen wL nach g2 bringen, weil ja Bg3 e67: Bock fir TLa6 und NLf4, Bockverlustifr

geblockt werden muf3. Aber dort landet ein W§ 7 s137. SLd4 und Liniedffnung fur SLb3
aus der Ferne. 1.b4 24a5 3.a6 4.ab7 5.b8=L Lg7.

/Lxad3glcl9.ad13.a8=L 143 15.LC216.14 4 g pg. Antibatterieaufbau, Liniéffnung b3-f5

gg§:S42§0&K2ii§zls?<2522?:1273?582—%%%:5 ur TLb3 (diese Art Bahnung klappt nur mit
DxC : e : T 1€ chlangenlions und ist eine originelle Zutat), Bock-

39.Kd1 40.Dc2 Sf2# Allumwandlung: Es wird verlust fir NLb8, Deckung von dd.

auch in die 2 [Aufer verschiedener Felderfarbe d%r Reich Linieneffekten ist beeindruckend
Partieanfangsstellung umgewandelt. er Reichtum an Linienete ten st eeindruckend,

_ ] _ und auch ohne die Buchstabensuppe ist es ein Ge-
In F/26 wirkt trotz der 26 Steine die Stellung lufy r das zu verfolgen.

tig und elegant. Die Mrchenfiguren sind durchs,. . o S
weg Lions. Ein X-Lion zieht und schbt wie der Die Aufgabe ist sehr originell; selbstveastlich

) . 2 _ . ein nie vorher gesehenes Buchstabenschema unter
Langschrittler X, aber indem er beliebig weit hi g

ter einen Bock auf der Zuglinie von Xibft, wo r?Embemehung der eiigigen Drohungen, das alle

er dann aber auch verstellt werden kann. Dan%HgSCthhten umfa3t. Beim Dréiger, selbst oh-

: . _ : ) ne eine Verfihrung, gibt es sicher mehr als 1000
sind die Marchenfiguren Turmlion (TL), &ufer- solche Buchstabenthemen, wenn man adctyé-

lion (LL) und Nachtreiterlion (NL) klar. Schlan- . . . -
genlions (SL) bedtigen eine Eduterung. Eine re Drohungen einbezieht und nicht alle Zugschich

. . ten thematisiert (wie im #2 beim Eay, wo ja
Schlange ist ein Langschrittler, der nach dem Ma?ér Schiissel fehl'f) Solche Themen seizd duch:haus
to schag-gerade-schg-gerade-...(immer in die '

) . . . N . oft sehr interessant, wie man an den ¥gerten
gleiche Richtung) zieht und sédt. So knnte ei-

Lacnys in orthodoxen Dreizgern sieht, bei denen
ne Schlange d4 auf leerem Brett nach oben 6|’1af(r:r('jyie 2. und 3. #Age, dielzlgrohungen aber nicht

die folgenden _Felder ziehen (Schla_mgenllnlen, %&’etroffen sind.

denen auch eine Verstellung stattfinden kann; die F/28

Linien sind durch Semikolon getrennt): ¢5,b5,ag;,7 Reré J. Millour

c5,c6,b7,b8; e5,e6,f7,f8; e5,f5,06,h6, entsprechaddus Wenda Probleemblad 2004

auch nach unten. Demnactornte in der Dia- Probleemblad 2004 4. Preis .
Preis Sokne Millour gewidmet

(Bock c7) und a6 (Bock b5). Alles klar?

1.e6? C [2.NLd8# E] b6 a (Bockiif SLa7, der
jetzt nach f4 kann, und verstellt a6-h@rfden |

; - _ b {
TLa6) 2.SLd4-f5 B [3.SLb3-h6# A] TLa6-c6 b %%

(verstellt SLb8-e2, Bock d4)/TLd6,SLe5 3.TLbZ: )
e2 D/SLxg3#, aber 1.— TLf6! H#2 4+8
b) 492« ¢ g8 Anticirce

1.SLd4-h6! A[2.SLb3-f5# B] b6 a (Bockif TLa6, Anticirce

um h6 zu decken.) 2.e6 C [das droht 3.TLb2-e2# D,

weil der Bock auf d4 verschwunden ist und SLHBin Nachteil dieses Stils ist, dal3 der Betrachter
nun e2 nicht deckt] TLa6-c6 b (Bockif SLb8 keineswegs sieht, was vorgeht, wenn er nur die
zur Deckung von e2, verstellt SLa7-f4)/SLe5/LdRosung nachspielt. Ebenso wichtig wie diédung
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ist, welche Zige (besonders aus den anderen PBar 5. Preis von Petko A. Petkow wird hier nicht
sen) warum nicht gehen. Der gote Inhalt er- wiedergegeben, weil ich keine PropaganiiaAn-
schliel3t sich nur dem, der bereit ist, dafeini- tisupercirce machen achte, eine Mrchenart, die
ge Zeit und Geisteatigkeit zu investieren. Darurnmach dem Thematurnier in Andernach kaum je-
wird das Publikumiir solche Sachen klein bleibermand auf3er Petkow interessierte. Meine Meinung
Aber ,Einschaltquoten® sind zum Gtk fur Pro- ist, da3 man sich am meisten um solcharbhen-
blemmeisterwerke kein Kriterium. Schlangen uratten berihen sollte, an denen viele erstklassi-
Schlangenlions scheinen mirrfSchnittpunkt- und ge Verfasser arbeiten, wo daher die Konkurrenz
(Anti-)Batteriethemen sehritizlich zu sein, weil grof3 ist, so daf3 sich Qualismalistbe herausbil-
ihr Schingelgang eine iizlich krumme Geome-den lonnen, wie z. B. heute das Hilfsselbstmatt.

trie fir Linieneffekte erzeugt. Ihnen ist eine weite&/29 F/30
re Verbreitung zu inschen. Jean-Marc Loustau Jean Marc Loustau

. . . . verbesserte Version 2007 Reto Aschwanden
F/27: Bei dem Thema (nicht allzu simpel bégde- probleemblad 2004 Probleemblad 2004
te reziproke Umwandlungen im Anticirce-H#) vet-~ ehrende ErWhnung 1. Lob

%
7

ten Auswahlen mit derjenlgen zwischen T- und D7 /
Umwandlung auf g8 als bhepunkt Viele weitere ““{f,,,,@

/ /7/
der perfekten Darstellung bei. Ein echterWenda/ / ffff '// m'
a) 1.Ld5 g8=T 2.Dc8 Bc8=D [Dd1}# (2.—# =

) 15+12
bxc8=T [Th1]+ L,Tal!), nicht 1.— g8=D? 2'D08§m=Lion sqm=Turmlion sz1=Lion
bxc8=D [Dd1]+ 3.Sel! aj-ej=Lauferlion ggmg=Turmlion
b) 1.Sf6 g8=D 2.Ta8 ka8=T [Th1]#, nicht 2.Dc8? asi=Lauferlion
bxc8=T [Thl]+ 3.Tal! oder 1.— g8=T? 2.Ta8 glI=Rosenlion
bxa8=T [Th1]+ Kxh2 [Ke8]!!
F/28: F/29: Die nach links gekippten Steine sind Lions
1.Dx g7 [Dd1]? [2.Dxe2 [Dd1]#] e<d1=D [Dd8]! der entsprechenden Art, also Lion (LI), Turmlion
2.Lg4+ fx g4 [BgT] (TL), Lauferlion (LL).
1.Dxd6 [Dd1]? exd1=T [Ta8]! (2.5<d6 ohne Wir- 1-TLg4-d47? [2.Txb6# A]
kung) 1.—-Se-a?2.llg8-a2# B, 1.—Se6! b 2.LLh3-c8# C,
1.Dxd4 [Dd1]? ed1=L [Lc8]! (2.Sxd4+ Lxd4 aber1l—Sb3!
[Lf8]) 1.Se57? [2.LIg8-a2+# B]
1.Dxg5 [Dd1]? exd1=S [Sg8]! (2.& g5 fehlt) 1.— Sev a 2.LLh3-c8# C, 1.— Se6! b 2Xb6# A,
1.Dxf5 [Dd1]? Dg6+! aber 1.— TLh5-d5!

1.Dxh6 [Dd1]! [2.Dxe2 [Dd1]#] exd1=D [Dd8] 1.Tc7![2.LLh3-c8# C]
2.Lg4#, 1.— ed1=T [Ta8] 2.5«d6 [Sgl]#, 1.—1.— Sev a 2.Txb6# A, 1.— Se6! b 2.Lla2# B, 1.—
exd1=L [Lc8] 2.5xd4 [SglJ#, 1.— ed1=S [Sg8] TLc6+,Scd7+ 2.b5#

2.fxg5 [Bg2]# \ollstandiger 3<3-Schedej-Zyklus (fiher Droh-
Durch schlagende Umwandlung gelangt der Utmacny genannt) nach priérer und sekuriter Ver-
wandlungsstein auf das Ursprungsfeld einer gleitbidigung. Das Schema ist sehr fein entworfen: 3
artigen Figur, die dadurch ihre Schlag- und Schaémgriffslinien (von LIg8, TLh6 und LLh3) kreu-
kraft einlif3t, eine beliebte Anticirce-Taktik. Eineen sich auf e6, 3 Verteidigungslinien auf c5 (von
Allumwandlung ist in Anticirce heute nichts BeFLh5, LLf2 und TLc2). Die fortgesetzte Verteidi-
sonderes, aber hier gefallen die vier thematischgumg fihrt vom ersten Schnittpunkt auf den zwei-
Verfuhrungen und der Reichtum an Anticircéen. Die Schlisselfige gehen als Bockwechsel
Effekten, mit dem lhepunkt der Entfesselungemon einer Angriffslinie auf eine Verteidigungsli-
bei den T- und L-Umwandlungen. nie. Obwohl das Thema nicht erstmalig l#tigt
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wurde, fatte diese Aufgabe einen Preis erhaltéus dem Jahresturnier 2000

Die Turnierstellung enthielt aber einen weitgehergheit wollte ich eigentlich nicht ziickgehen.
nachtvachternden wLL (vermutlich sehen nur Weyer Bericht der Preisrichter Eric Huber und Vlai-
nige Preisrichter bei so komplexen Sachen &y crisan (die 2007 einsprangen) erschien aber erst
Okonomie). Sehr erfreulich, dafs es dem Autgh Aprilheft 2009. Daher soll wenigstens der sehr
2007 gelang, diesen Mangel zu beseitigen. sehenswerte 1. Preis, nach meiner Meinung eine
Zu F/30 sagten die Autoren,Ein neues, nochvon Petkows besten Aufgaben (von mifF4DE-
ungetauftes Buchstabenthema. Esaistlich wie AlbumPunkte), hier infeenschaclzu sehen sein
3x3-Djurasevt, aber mit zuatzlichem Themazug(F/31).

D" Es ist das chema 1.D! [2.A#] a 2.B#, 1.BRje Marchenfiguren sind Graspfer und Nachtrei-
[2.D#] 2 2.C#, 1.A? [2.C#] a 2.D#. Verwendet sind, it deniiblichen Symbolen. Auf e3 schneiden
die Lions aus-/29, dazu kommen noch Rosenliongicy, grej Linien: Td3-f3, Lc1-f4 und Nd1-f5. Ein

(ROL). Antibatterieschach dort (nach dem Scddel) gibt
1.—Llxe3+2.Llc2# daher zwei Fluchtfelder. Von diesen wird in zykli-
1.TLe7? A[2.LIc2# C] TLb6 a 2.LIa7# D scher Manier eines durch Block, das andere durch
1.—d4 2.Lla7#, aber 1.— TLel! antikritische FEthrung mit Tempo mittels Batterie-

1.ROLd7? B [2.LIa7# D] TLb6 a 2.LIc2# C Zbe"f‘Uh 9_‘;_”%“\“/3?- _E_ie Preisrit‘?ht‘t?r 'O(g‘?g ngh
~ - ie einheitliche Verteidigungsmotivation wir
1'_ I&Lj( €3+ 2.Lic2#, 1.~ Lled,Lle5 2.TLig#, aberSelbstschach) und die rialiche Dualvermeidung
' ' (man lonnte auch die andere Variante zu spielen
1.LIa7! D [2.TLe7# A] TLb6 a 2.ROLA7# B versuchen). Ganz nach meinem Geschmack, Pet-

1.—LIxe3,Lled,Lle5 2.ROLe7# kow sollte mehr direkte Mrchenmehiizger kom-
Fur die Buchstaben (sicher sehr schwer zu re@pnieren!

sieren) gab es ein Lob. Diedsung finde ich aber; Ge2! [2.Gc4+ &kc4 3.5f6+ Kxe5 4.Scc4#] 1.—
langweilig, eigentlich nur zwei verschiedene Matigf4 2. Te3+ Kf5 3.Txg3+ Ke4 4.Ne3# 1.— Gf3
wenig bewegliche Steine. Die Zusatzparaden, beNe3+ Kf4 3.Ng7+ Ke4 4.Le3# 1.— Gf5 2.Le3+
denen die Themamatts wiederholt werdedyet K3 3.Lxg5+ Ke4 4.Te3#

mich betachtlich (scheinen aber unvermeidlich ZW hresturnier 2005

sein). Spezialisten desdchenzweiagers werden

vielleicht wissen, ob inzwischen weitere (besserd$jCh Preisrichter brinc spricht von hohem Ni-
Bearbeitungen des Themas vorliegen oder gar ¥gfU- INF/32 (mit denselben Mrchensteinarten

Supertask geschafft ist, der entsteht, wenn m¥i¢ in F/29) finden wir einen veragerten Lany
auch noch eine Veihrung 1.C? [2.B#] a 2 axhach dem Schema 1.S a/b/c 2.A/B/C, 1.— x 2.X

a/b/c 3.B/C/A (oder C/A/B), der erstmalig von mir

hatte. )

F/31 dargestellt wurde (siehe/33):

Petko A. Petkow F/32 F/33 F/34

Probleemblad 2000 Reto Aschwanden Hans Peter Rehm Klaus Wenda
1.Preis Jean-Marc Loustau Die Schwalbe 1992 Probleemblad 2005
Hans Gruber zum Probleemblad 2005 1. Preis 2. Preis

40. Geburtstag gewidmet 1. prejs

T A et St = T 2
é sy

%
V/

A Cer

7

2

%
0
s,

ARz 7
_

/ @{f .

/j /‘ ///’,7/

S#9 10+3
Anticirce Typ Cheylan

Z=Lion
PN 1.Lcl! [2.5h6+ Ked 3.Dd4#], 1.—Se5 a 2.5d6+ A
o= L xd6 3.Tf4#, 1.— ’eb b 2.Tf3+ B Sf4 3. Kf4#,
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2.—Ke4 3.5d2# 1.—ke5c 2.Se3+ C Xe3 3.Dc8# Zuge Mb4, Mc5 und Bb7 den Zug Mb8). Das Pro-
1.— Lxd5 2.Dxd5 [3.Sh6#] Se5 a 3.Tf3# B, bespiel 1.Sc1? xc1=T [Th8]J# scheiter@ahnlich
2.— Txe5 b 3.Se3# C, 2.—%e5 ¢ 3.5d6# A, 2.-wie in F/34, hier sogar eindeutig, an einer besseren
Td2,Te3 3.5k)e3#, 1.— Ke4 2.Dd4+ Kf5 3.5h6# Umwandlung 1.— ¢ c1=S [Sh8]! Die Erzwingung
In F/32sind datiber hinaus die Paraden b, c fortger eriinschten Umwandlung ist aber einfacher
setzte Verteidigungen im Vergleich zu a (was, wRggtindet: Weils bringt einen Blockstein nach b8.
ich glaube, orthodox nicht darstellbar ist) und madp@fur ist jedoch ein scharfsinniges Spigltig mit
hat noch zyklische 2. und 3.i@e nach dem Scheviermal Wechsel-Paos, um den Vao b1 dort hinzu-
ma AB-BC-CA. Das ist nairlich ein viel ehrgeizi- Pringen. Fast ein Jahr Korrespondenz watigy bis
geres Vorhaben und erfordert viele Steine. wir vier Wechsel-Paos erreiChten, und dann schei-
1.LLc4-e2! [2.Dcd+ 4 3.bxca#] terte alles an haargétwbenden Nebet$ungen, die
1—Sdva2.Sba+ A Llekb4 3.Db5# B Popeye mit der Optlomplchttrlylal produzierte. _
1— Sf4! (Bock fir Lih4, verstellt TLf1) b 2.Db5+ Erst die Moas a6 und f&kten diese Probleme. Si-

’ ’ ' : cherlich viel komplexer al$/34, dafur aber deut-
B Lle7-c5 3.exd6# C

lich weniger elegant.
1- Sf2! (Bock fir Llgl, ¢ 2.ed6+ C

Lle7xg5,Lle5/Kc6 3.Sb4 A/Db5# 1.Pde3! Sf7 2.Pd5+ Sd8 3.vVd4 Sf7 4.Vc5+ Sd8
1.— Lle7-a3 2.Sd4! [3.TLh8d3,LIb1-f5#] Sd a 5.Pde5 Sf7 6.Pd3+ Sd8 7.Vgl Kcl 8.Vi2+ Kdl
/SfAl b/ Sf2! ¢ 3.ed6# C/Sba# AIDbS# B 9-Pde3 Sf7 10.PdS+ Sd8 1186 [Vb8]: (Kern-
1— Kc6 2.DbS+ Kc7 3.Lic2, 1— Se5 z#r?% 26 12.Pde5-$ 13.Pd3+ Sd8 14.Sclxt1=T
2.Sb4+,Db5+ I[:/35]

Im SelbstmattF/34 sehen wir auf a5 einen Lik|aus Wenda F/36

on (deckt el) und auf d6 einen Grésgier, Hans Peter Rehm C.J. Feather

der den Sd8 fesselt (denn bei seinem Wegz@ bleemblad 2005 Probleemblad 2005

Preis Lob

wirde das Rckstellfeld d8 des wG frei, was
den Schlag Gid1 [Gd8] in Kraft setzen \rde).
Die Grundangriff-Probe 1.kd8 [Lc1]+? dxc1=D
[Dd8]# scheitert daran, daR Schwarz in T oder ,/‘ ol 7
umwandelt (Mairchensteine sind wegen dem bei
Typ Cheylan verbotenen Schlag auf dasckstell-
feld nicht erlaubt). Scharfsinniges Gependel

Kel 2.Dc5+ Kd1 3.LId5 Kel 4.Sb4+ Kd1 5.Dgb#14 13+9 H#4 1+2+2
Kcl 6.Dg7+ Kd1 7.c4 Kc2 8.Ld3+ Kd1. Jetzt muRnticirce Typ Cheylan b) ohneg b8

die Umwandlung das Schach durch LId5 aufhebeirPaoaj=Vao gg&=Moa Circe

also d8 besetzen. Daher ist nach 9d8 [Lcl]+

der Zug d<c1=D [Dd8J# erzwungen. Darauf muljyach diesen inhaltlichen Schwergewichten habe
der LOser erst kommen! Leider ist der Funktiongs, zyr Entspannung aus den durchweg sehenswer-
wechsel von G und LI nicht allein dadurch bgsp, 8 ehrenden Erhnungen und 9 Loben (von de-
grindet, dal mit Gd6 statt LIdS nach 1.c4? KGgan manche in schicheren Turnieren sicher sogar
2.Ld3+ Kd1 3.1xd8 [Lcl] immer noch &cl=T.S pyejse Hiten gewinnen &nnen) den 4-5-Steiner
erlaubt ist, weil Gd6 nlcht_ Schach bietet, sopy3g ausgeviahlt. Allumwandlung mit Circe und
dern 1.c4? Kc2 2.Ld3+ scheitert auch an 2.— Kbghytralen Bauern im H# ist riatich ein alter Hut,
Trotzdem ein sehr feines und hochelegantes Selgkr das ist die sparsamste Darstellung, die ich ken-
matt logischen Stils. ne. Drei Umwandlungen erfolgen unten, eine oben.
In F/35sind die linksgekippten T, L und S djehi- a) 1Kb5 Kc8 2.K«a6 [nBa2] Kd7 3.al=nD

nesischen* Figuren Pao (P), Vao (V), bzwol(M, 3
zieht wie S, aber erst kmm (schiag) dann gad, nDxas5 [nBa7] 4.Kb7 aB=nL#

und kann auf dem Zwischenfeld, das er nicht b®- 1.Kxa5 [nBa2] Kc7 2.al=nS nSb3+ 3446
herrscht, verstellt werden. So verhindert Lb5 djgBa2] nSa5 4.al=nT n¥a5 [nSb8]#
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