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Fairy Chess Insights from the Artist Olga Arefieva
Andrey Frolkin, Kiew (Ukraine)

Once upon a time there was a world.
It was as old as the world, rubbed through to black holes bestpngs, and infected with intellect.

For its carriers, intellect was a heavy burden to bear, askbet observing the changes around them and
endeavoring to understand how and why they were befallehdjyeiculties of observation, perception,
and analysis; how they found themselves inside the obskervaédium; and where the medium itself
originated from.

The analysis was bound to lead them to the skill of genettadizachanges were doomed to be given a
generalized name like “time”; and in its turn the latter fmevitably produced discussions as to whether
time had a beginning.

Most of the individual particles of the thinking soup camensist that the time-embraced medium had
been always there. That was the easiest thing to do in ordgattod of the irksome question about the
beginning.

A group of dissidents, aversive to any easy ways whatsota,up thinking about the very process of
thinking, felt a suspicion that it was generally incapalietarting in the absence of an informational
basis or developing with no incoming data, and conjectunatlih the beginning that rule was violated
just on one occasion: outside of time and space emerged teddgra which wrote a scenario for the
Universe without ink and paper.

To the resplendent torrent of light being shed by the diviypgothesis rushed myriads of moths defecting
from the opposite camp.
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Soon the theory of creation won the day; it looked as if thdanation of everything incomprehensible
could be referred to the inexplicable higher wisdom.

The bag of forthcoming discoveries burst open and was emayjiffy.
At first, everyone liked it. Intellect soared up and took affight.

After a while, however, on the escaping horizon of consaiess transpired a vague image, luring and
alarming, which came to be referred to as the sense of egistdiime unavoidably perceived need for it
sent the intellectuals in all visible directions; on and leytwent without ever getting any closer to the
unfathomable sense.

The finiteness of existence shrank the being to a point obnoeternity expanded it to boundless ennui.

And there was nothing tempting about the tenaciously sejfyesting, shamelessly naked idea that the
cosmos itself had two equally senseless options to choose to exist or not to exist. Upon making its
appearance, the initial idea-within-the-singularityatesl a coin out of the absolute vacuum, inscribed
“to be” on one side and “not to be” on the other side, and tofisedoin from nowhere onto no plane.

The fall of the coin resulted in the anthropic principle elabn enabling Shakespeare to combine the
two inscriptions into a single presumably optional ques{im which, however, only one answer was
possible for every human being), and allowing Einstein tdate, “God does not throw dice”. Indeed,
the tossing of the primary coin rendered subsequent diocaithg useless.

Individuals believing themselves to be immortal beganhv8isyphean enthusiasm, to roll the ever
heavier stone of self-improvement up the endlessly highnteon of delusion.

Realists grudgingly proceeded to devising various wayslligx away the time.
And that generated the main law of existence in the UnivalseGameplay Law.

Each action and its antiform appeared to be just a game: logddatred, religion and atheism, science
and art, tournament chess and chess composition.

He does know that all of that OH 3HaeT, IYTO BCE ITO —
Is but a game Tosbko urpa

Of goodness and evilness, Ceera u TeHu,

Shadow and flame, Buia u gobpa —

He just triggered it off, On cam HavaJ eé,

But it won't stay the same: Ho macramer mopa —
One day, with wind from Cape Clod, [Tomyer ot mbica Knon,
Island of Lord, Octposa Lord.

From the island of Clod C ocrposa Kiop,

Cape of God Mpeica God

Shall come Tot. [Ipunér Tor.

(Olga Arefieva,Tof) (Onbra Apednesa, «Tor»)

25 years agdeenschaclpublished Shlomo Seider’s brilliant articla Our Art as in All Arts Has
composition got any closer to other games named art sinc® tReobably to literature only. In 1991
diagrammegpresented Adrian Storisteanu’s essdges, parakles et Cien which he pointed to numer-
ous parallels between works of modernist poetry and faigsslproblems. (The essay was awarded
the 3rd Prize in the 1st Special Tourney for Articles). In f88s a new, synthetic art form was in-
vented in Ukraineshakhopoeziyé&chess poetry, Schachpoesie) (problem diagram accontphpipo-
etic comments on the solution). Owing to poetry books by AlyaMoisienko Shakhopoeziya 997)
and Viktor KapustaKartaty Materyk/ The Chequered ContingR003) the term “shakhopoeziya” was
even included in the Ukrainian Encyclopedia of Literarynisr In Argentina, Amyl Meylan has been
working in much the same way. Unfortunately, as the aboveéksvbave not been translated into other
languages, these creative attainments remain practizakgown outside Ukraine and Argentina.
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And an even smaller section of chess composers has
become aware (largely accidentally, for that matter) of
the amazing chess/fairy-chess insights of Olga Are-
fieva (Moscow, Russia), who has quite a few remark-
able achievements in a number of art areas while be-
ing best known as a singer.

Olga was educated as a vocalist at the Gnesins Rus-
sian Academy of Music in Moscow. Her vocal range
amounts to nearly four octaves; in terms of voice
power and song delivery passionateness she might be
compared to Diamanda Galas, albeit her creative ori-
entation is, for the most part, “diametrically differ-
ent.” In Olga’s own words, she sings “at the cross-
roads of genres”Rock (pure rock like that of Patti
Smith; blues and reggae; complex forms like those
from Kate Bush and King Crimson, (...) art rock;
folk; singer/songwriter songs; variety art; classical
pieces; song theatre, a trend initiated by Vertinsky
and Kamburova; dance; visual theatre: all of those
are “envelopes”, an outward form for songs united
through inner similarity(personal communication).

In 2006, at a concert in Moscow, Olga was accompanied by tpentbary guitar player Tony Levin
(King Crimson, Peter Gabriel Band). Each of Olga’s stageeapgnces is a theatrical act permeated
with an anxious magic of the subtlest (on the verge of hopedasgair, laughter and tears, the transient
and the eternal) contact with the spectators — an act whidotsd for a profound, sometimes even
mystical penetration into the philosophical essence ddterce and which infuses the audience with
healing energy. Olga is highly popular with “unconventity¢hinking” young people in Moscow and

a number of other cities in Russia and Ukraine. Many, incigdihe author of these lines, consider her to
be Russia’s best stage performer. She sings mostly her avgs $about 300 songs with her own lyrics
and music); she is the author of numerous poems, one puthltsbek of prose, about 1,600 one-line
aphorisms; member of the Writers’ Union of Moscow. A remétkadancer (creator and leader of the
performance group Kalimba) and a photo artist (two perserhibitions of photographic works plus
many more available in the Internet).

Olga was familiarized with chess owing to her fath
Viktor Arefiev, a great enthusiast of chess (at pres¢®
champion of the town Kryukovo near Moscow).
though Olga did not go in for chess, she manage
grasp its aura and, being totally unaware of fairy che
began to devise her own world of chess fantasy.

The mystical relationship between Olga and fa
chess must have started with the name of her ba
For quite a few years Olga has been maintaining s
eral teams of musicians, yet the name of each tea
cludes the word “Kovcheg” (“Ark”): Reggae-Kovcheg
Chanson-Kovcheg, etc. Remarkably, the ark happ€
to be the oldest “purely fairy” piece (rook + alfil); it was firsientioned in the 13th century Bonus
Socium manuscript (information from V. Nebotov’s Dictioggpaf Fairy Chess).

Of course, the word “ark” is not unusual outside the realmh&fss, so the above-mentioned link could
be dismissed as an accidental one. Yet Olga’s fairy chegghisscan by no means be attributed to a
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mere coincidence. Without ever reading any literature og thess, Olga has “re-invented” (the below
poetic quotations are translated word for word, withouteailty to the metric patter or rhyming, so as

not to distort the chess meaning of the key points):

1. Neutral pieces

The chess queen

Is always straightforward and pale.
Forward or leftward,

She always walks alone.

And the king has to stay on his square
Regardless of the weather:
Seldom does he promenade

In view of his royal role.

You'd better not go leftward,
Pale-faced queen!

To the white king

Say, “I love you”!

But she goes there over and over again —
It's the black king that she likes. ..

She dreams of children —

Pawns in common squares,

Plump and cheerful,

Colored half-black!

Yet this is ruled out in view of courtiers,
Honor and etiquette.

No, no, by all means no.

2. Multidimensional chess

In the chess version, it was a sharp dagger
That opened the way to queening for her;

In another one, the discretion of an alien knife
Left just a pair of tombs. ..

And we just can’t comprehend wins or losses
From a point on the plane of games:

Often, what the eye sees as death

Is an entrance to a multidimensional world.
(The Ballad of the Chess Knight)

3. Spherical chess

Our game board is a ball
(The Ballad of the Chess Knight)

[MTaxmaTHast KopoJeBa
Bceerpa npsima n 671e1Ha,
[Ipsmvo nan HaJIeBO,

Ho xomuT Bcerma omna.

A kopoJib OCTaBaTHCA B KJIETKE
B nrobyto moroy m3Bosh —
['yaare mosBossieT peako
Emy KoposteBcKasg poJib.
He xoanma Ob1 THI HaJIEBO,
Baennast koposienal
Benomy kopoutio

Ckaxn "s Tebst mobm0"!

Ho xoanT n xoaut ynopuo —
Koponb eit HpaBuTCa 4€pPHBIIL. . . ...
MeuTaeTr oHa 0 JeTKax

[Temeukax B 0OmMUX KJIETKAX,
TosicTeHbKUX 1 33 I0PHBIX,
Hamomosuny 4épHbIx!

Ho we mozBongioT mpuaBopHbIE,
YecTb U 3THKET.

Her, et u ner.

B Bepcuu maxmar - oCTpbIii KHHZKAJ
Eit myTh B KOPOJIEBBI OTKPHLI,

B npyroii - camocy 1, 1yKoro HoxKa
OcTaBus mapy MOTHII...

U1 HaM He TOHATH HU MOOE, HU TIOTEPh
C ToYkH; Ha MJIOCKOCTH UTP:

SpeHnio BUIUTCS 9aCTO KaK CMEPTh
Bxox B MHOrOMEDPHBIH MUp.

(«Bannamga o maxmMaTHOM KOHE» )

Harmra nocka jijist urphel - 9TO 11ap
(«Bammama 0 maxMaTHOM KOHE» )

4. Possibility to go on playing in a position of mate

| ask beggars for food, | give gold to the rich,
| sing to the deaf, | dance for the blind,
| resign before playing, | play after mate,

[Ipomy y Humux mummm, gao 60raThIM 3J1aTa,
[Toro mepesn TUIyXuMu, TAHILYIO JIJIA CJIETIIOB,
Craroch mepeJ UTPOIO, UTPAIO MOC/Ie MaTa,

| conceal my name and respond to each requestCkpsiBaio cBoe numsi, Oery Ha KaxKblii 30B.
Oh Lord, what's going to happen to me again? Tocrnoan Moif, 9T0 K 9TO0 CHOBa OyIET CO MHOM?
(A Medieval Ditty on the Dialectic Nature of thé «CpennesekoBasi meceHka O JUATEKTUIHOCTH

World)
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Andrey Frolkin
diagrammes 1990

7 27 7 7%
. A
| T, i, hLD e
AT A 1... Rchl+ 2.Kg5 2.f4#
% g/ygézf% A@ a)l... _ -Kg5 2.14#
- //&/z f@ b) The final position of a) is seen as a new one, unrelated to the
" ALY play in a).
. %%/&% """" Y 1.gfe.p.! (last move: f2-f4, preceded by Rf3-e3; the e.pp-ca
7, o i i !
% %E%Q gu-rReggis to be legalized through castling) 1. -0!'@®.Rxe2 Shl

a) H#2 0.1;1.1 12+8
b) after 3 single moves (!):
H#3 0.1;1.1;1.1

A. P. to the white king

Recently, Olga Arefieva has published a book entiiié& Death and
Adventures of Euphrosinia the Beautifulhe structure of the book is
quite unusual; it can only be compared Atice in Wonderland fla-
vored with considerable quantities of Bulgakov’s mystitjscontem-
porary Theatre of the Absurd, and Dadaism devised by thekmelvn
chess master Marcel Duchamp. The title page presents afeimtasy
featuring ordinary as well as animated chess pieces on arb8agi
(this and all other graphical pieces in the book come fromavidlink,
a young talented artist). Chess revelations are presemim@andy on
behalf of a bizarre character named Protein Angel. Quiteceable
are parallels between chess and cosmos, between chesg aed¢top-
ment of human society.

“From the folds of his clothes he took out two halves of a hablack

and white squares, brought them together and poured outitomizag-
o netic pieces in the form of humans, articles, animals andgésuvhich

were immediately attracted to the surface.

MOCKAA 2007

‘This is spherical chess. It symbolizes Earth; the squareshe good and the evil on it. The pieces are
heroes and the moves are events. You tear a piece off the, lubgpthying the power of fate. As long
as a piece’s bottom does not touch its Motherland it expeegia flight.’

(...) The Angel placed the pieces on the opposite poles.
‘You can move any way you please,” he explained. ‘Based ot thea plot will evolve.’
‘What will happen if | lose?’

‘No one is going to lose; from this day on, you have already wamd as to the hurt — you always feel
it as long as you are alive.

He carefully moved his knight. She pushed her hand througllwthd and shifted a piece in the form of
her house to a black square.”

Inasmuch as the rules of social life get more and more comtglitas society develops, Olga proposes
the idea of chess with an ever increasing set of rules.

“I saw life as something like a chess game in which the rulgs &anging all of the time. | myself was
that game. The game rules were simple; their number incledese by day. | felt they were something
like the circulation of blood.”
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Chess with constantly changing rules / with rules gettingeramd more sophisticated — it looks like an
entirely new idea for chess composition. True, there isig tgpe known as Progressive Chess: white
starts with a single move, black responds with two conseeutioves, white makes three moves in a
row, black makes four moves, etc. The question is: Can ore tefan increase in the number of moves
as complication of rules?

How else can the idea of changing rules be int )
preted? One possibility is to allow only pawns -

make move 1 for white and black in a game, paw
and knights to make move 2, pawns, knights and bi

on the 6th move only. How can rule sophistication
achieved at move 7? The Progressive Chess appr:
might be used, allowing a full move consisting of t
consecutive “half-moves” by pawn(s) or just a sing —
move by a piece of any other type; on move 8, eitl
two consecutive moves by pawn(s) and/or knight(s]
one move by a B/R/Q/K, etc.

A different possibility consists in a steady increase inrdsaze. This might be called Big Bang Chess
(BB Chess). Several approaches look feasible: insertioanoéxtra rank and/or file after each full

move (white + black) or each single move by any side, etc. Aogsal from Alexander Shvichenko

(Yasinovataya, Ukraine): a captureless move results indoegpansion; a move with capture, in board
shrinking (Pulsating Universe Chess, PU Chess). Here ibuestrative example:

Roberto Osorio

Original
Ar AL ,
H#2 after 1.S3c2  after1... dc2 after 2.Sb3 after 2... ch2Q#
PU Chess expansion contraction expansion promotion upon
contraction

Also, it is possible to indicate under the diagram of eachssh@oblem with changing rules (Olga

Arefieva Chess, OA-Chess) the sequence of rules used at eaeh Hhere is another simple example:
(1st move for white and black: ordinary rules; 2nd move: €irc
Rex Inclusive; 3rd move: Anti-Circe)

Olga Arefieva 1.Q/Bxg7+? R- 2.Q/Bxh8 (Ke8), no mate.
grr‘i‘;r’%l':m'k'n 1.K~? ~ 2.0xg7# 1... Rd8! 2.Qxg7+/Bxg7+ Rd1l/Scl!, no
mate.
) %% %} %g@ 1.Kd2! ~ 2.Qxg7# (2.Bxg7+? Scl!)
) %% //%@ @ 1... Rd8+ 2.Qxg7#. If the rules were not going to change in
%% %% 4 Y move 3, there would be no real threat to the black king: it \oul
J 7, o % be reborn on e8. But the rules do change in the 3rd move; hence
% /// /// % mate on the 2nd move! 2... Rxd2 (Kel) — the white king does
7 // 2 not care a bit, the threat to him is illusory.
/® %% Consideration of “posthumous” effects on the 3rd move in a 2-
= mover!
#2 3+8

OA Chess
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Another quotation:

“There are two parallel worlds with different rules; botlea
suitable for life. Here, you can go to a shop, and there, y
do re mi fa sol, he said. She made a move with a stri
felt a trembling in her throat and realized she was destig
to become a singer.”

A possible interpretation: Alice Chess with moves be &S
made according to different rules on the two boar(See :
problem below!) )

Next is a quotation of Olga’s fantasy regarding the us
card-game elements in fairy chess:

“The city of chess pieces is an ordered structure of cé
with their backs facing inward. When playing cards, one | ,
to be as penetrating as the roentgen, as a one-legged me®
falling asleep. (...) And thoughts became adequate: |
diamonds, take the talon. The gold ring on God's finC &%
was gleaming. He who appeared to be God was the g
being one dimension higher. In reality it was the holderf& : _
the deck. A system of coordinates was created for a bf._. A =
period during the game. The world evolved according to ita wWes The black ones klIIed the white
ones. The trumps beat the simple pieces. The kings marriwdgdahe aces became firmer in their
fallacies. To mass actions, a place was assigned in thercoftige chessboard. The game ended in a
knight move (...)"

Olga Arefieva
Andrey Frolkin
Original

Solution:

1.d3 (to Board B) e6 (B) 2.Bg5 (B)
Se7 (B) 3.Bxe7 (A) h6 (B) 4.Bg5 (B)
Rxh2 (Rh8, B) 5.Bxh6 (A) g5 (B)
6.Bg7 (B) Be7 (B) 7.Bf8 (A) Kxf8
(Ke8, B) 8.Qc1! (B) 0-0! (A) 9.Qd2 (A)
No other way to castle from board B
onto Board A except using the Anti-
Circe/Circe piece rebirth rule as ap-
plied to castling.

%
g&g@g&&%

,,,,,, 7. 77777

w5 ®E

SPGin8.5moves 13+11 Board B: ordinary rules 1+3
Alice Chess
Board A: Anticirce

Next is a fragment of a song describing the solution to a netoblem with fairy pieces:

The move e2-e4 [MTar e-n1Ba e-deThIpe

On squares for birds and reptiles, [To kjeTKam Jijisi ITHIL U PENTUINIA,

Black and white squares for captured free orf@égpro-6enbiv KieTkam st TTORMAHHBIX BOJIBHBIX,
Where the way out is through the lock. ['me BBIXOJ Uepe3 3aMOK.

(Every Step through ‘It Hurts’) («Kaxkaprit mar gepes 60abHO» )
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Olga Arefieva
Andrey Frolkin
Original

€

@,%%Z% Y ’ %/ anortunately, no captured bird pieces here, just a couptem

7 /‘%& : tiles. ..

o ?,% e, » 1... Ra2-b2+ 2.b4:RCc5 BCf2-c5=RC 3.g5-g6 SCh1l-f2=BC

c@_)%ﬁ . % 4.94-g5 h2-h1=SC 5.g3-g4 h3-h2 6.f2-f3 g4:QCh3 7.RCh4-

j@ _g_mg h3=QC h7-h6 8.BCf6-h4=RC f5-f4 9.SCe8-f6=BC f6-f5 10.e7-

"""" 4 zgz e8=SC f7-f6 11.e6-e7 g5-g4 12.e5-e6 g6-g5 13.e4-e5 g7-g6

m/@/ / / 14.e2-e4! e3:Sd2! (By the way, one of Olga’s songs is called
Chameleon

Release the position 14+13
iE&=Queen chameleon

One more song fragment with fairy chess content:

The ox-eyed time Bomookoe Bpems

Loves those who are the grasshopper’s fiddlestidkioour Tex, KTo CMBIYOK CBEepUKa,
Who, with cassette demos, Kro raccerabiMu jeMo

Deliver mate at the bottom of the eye pupil. CraBuT MaT Ha JOCKE 3padKa.
(The Lonely Time) («OnmHOKOE BpEMsi» )

All that remains is to thank Olga Arefieva for such an unusaaigipation in fairy chess experts’ games
and express a hope that one day Olga will make fairy chesisudés part of her performance.

All photos and title page of Olga’s booK{fieprs n mpuritouenust Edbpocuunsnu [Ipexpachoit; The
Death and Adventures of Euphrosinia the Beauti@&dyatri Publishing House, Moscow 2007) reprinted
with permission from Olga’s personal web sitew. ark . ru; photographers are: Lena Kalagina (p. 83
top), Svetlana Sushen (p. 83 bottom), and Andrey Porub@7{p.The drawing on page 86 is provided
by Yana Klink.

Andrey Frolkin
Kiev, Ukraine, March 22 — April 12, 2008

bl dd

feenschach-Informalturnier 2004 — Hilfsmatt in 2 Ziigen

Preisbericht von Chris. Feather, Stamford Ubersetzung: Hans Gruber
f-151: S. 82, Nr. 2 (2003 nicht backsichtigt);
f-154:S. 229, Nr. 1;

f-156: 9074, 9075, 9076, 9077, 9078, 9079, 9080, 9081, 9082, 93!, V085, 9086, 9087, 9088,
9089, 9090.

This was a disappointing tourney. There were only 19 probland the quality was poor. Some of the
problems were technically inadequate, with unsatisfgaise of the material; those, frankly, should not
have been published. There was little originality, and whedid exist the comment made by TK on
one particular problertst das jetzt toll oder primitiv? Eher letzteres .was generally applicable.

Because of the familiarity of the majority of the ideas it webbe largely pointless to quote full an-
ticipations, which might easily outnumber the honouredofems, so let the following two examples
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(both by one of the more careful composers), stand for3i74 (llievski) is very neat and certainly
worth publishing, but given that the idea has already beesgmted with pinmates (Kummer & Linss,
P0500498 in the PDB, 1987) and with B1 captures (Stolev, PDB3B747 1992, or CJF, P0539180
1993) it is impossible to give it an award. The same comps8881shows a well-known capturing
idea in a neat-looking setting and could have been awardethenendation if the construction had been
perfect. However the tempo-trick which prevents the anmpgual line starting 1.8d4 Rxd4 has led
the composer astray with its apparent cleverness; in facei@edith setting without WPs is possible as
follows: White: Kc3 Rb5 Rc4 Bb3 Bd4 Black: Ke8 Rf8 Se6 Pc2 Pds IPf7, 2 solutions. Those two
works of Ilievski’'s are among the better problems which datimake it into the award. Another 990
(Medintsev), where the original tempo effect is certaimyusing, but not enough for a commendation,
in view of the heavy, blocked position and the familiaritytbé rest of the content.

Witali Medinzew Paz Einat
9087 feenschach 2004 Ofer Comay
Lob The Problemist 2000

% % 78
%% /4% //%///@%

% ‘ % c_% :// //j ,,,,,, :Z% ‘
Yy, ) = ) 3

///////////

H#2 C+ 7+12 H#2 C+ 9+10
b) £e8=re8 b) He3—dseb

And so here is the only awardwinner:

Commendation/Lob: 9087 (Witali Medinzew)
a) 1.Kxc4 Kd7+ 2.Kb5 Kxc8# — b) 1.k«e3 Kf6+ 2.Kf3 Kxg6#

Not pretty, especially the Rgl which serves only to previeagromotion of the g2 pawn, but one should
not underestimate the difficulty of the strongly thematieadThe construction can be improved a little:
| found a version with 7+9 units, which | do not quote becailmedomposer should be encouraged to
search for it himself; indeed it may be possible to do better!

Also, there is the following related problem whose intetatien of the idea | personally find preferable.
a) 1.Kxd5 Kf4 2.Kc4 Ke5# — b) 1.Kf2 Ke4 2.Kg2 Ke3#

The reader will have gathered from this comparison that @ralfelism of the K-moves in 9087, al-
though visually attractive, seems to me less important tharstrategy. Despite all that, however, 9087
stands out in this context by virtue of its combination of arb#ious idea with sufficient originality and
an adequate level of technique. Hence the award.

Stamford, 24/12/2009

Das Turnier war qualitativ und quantitativ eine Eattschung (nur 19 Probleme, schwache Qaa)it
Einige der Probleme hatten technisché&mgel und unangemessenen Materialeinsatz (ehrlich gesagt
Diese Problemedtten nicht vedffentlicht werden sollen). Insgesamt gab es wenig Origiat und wo

sie in An&tzen vorhanden war, traf ein Kommentar leider oft zu, derzlii€inem bestimmten Problem
schrieb:lst das jetzt toll oder primitiv? Eher letzteres ...

Weil die Mehrzahl der Ideen so altbekannt war, lohnt sichrRumdumschlag béglich Antizipationen
nicht (der betéfe weitaus mehr Probleme als wir Laureaten in diesem Behighen). Die beiden folgen-
den Beispiele sollen daher stellvertretend genannt wefdeidle stammen von einem Komponisten, der
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sorgfaltiger arbeitet als die meisten andere@@74 (llievski) ist sehr nett und gewil3 publikationssig,
aber da die Idee schon mit Fesselungsmatts (Kummer & LirdS06498 in der PDB, 1987) und mit
Schhgen im ersten schwarzen Zug (Stolev, PDB P0538747 1992 Gide P0539180 1993) gezeigt
wurde, kann dieses Problem keine Auszeichnung mehr enh&lie 9081 desselben Komponisten zeigt
ein bekanntes Schlag-Thema in einéibbchen Darstellung undalte ein Lob bekommen,are die
Konstruktion perfekt gewesen. Der Tempotrick, der dert@ensden Dual nach 1:6d4 Txd4 verhin-
dert, hat den Komponisten jedoch zum LeichtsinniNetf Eine Meredith-Fassung ohne wB isbglich:
wKc3, wTb5c4, wLb3d4; sKe8, sTf8, sSe6, sBc2c6d5f7, H#R. 2. Diese zwei Arbeiten von llievski
gelbren zu den besseren Problemen im Turnier, die es nicht ifPdeisbericht geschafft haben. Ein an-
deres dieser Sorte i9090 (Medinzew) mit dem spaf3igen und originellen Tempoeffekt, angesichts
der schweren, verfahrenen Stellung und der vertrauten r@mdelemente reicht es nichirfein Lob.

Und somit erflt nur ein Problem eine Auszeichnung.

Nicht sehr lilbsch, vor allem der Tgl, der nur dazu dient, die UmwandlegR®2 zu verhindern, aber
man sollte die Schwierigkeit der Darstellung der starkeantlatischen Idee nicht untersiten. Die
Konstruktion kann ein wenig verbessert werden: Ich fane &farsion mit 7+9 Steinen, die ich hier
aber nicht angebe, um den Komponisten anzuregen, sie zellfstden. Esdnnte sogar noch besser
gehen!

Zu erwahnen ist das folgende verwandte Problem, dessen Intatmetder Idee ich pei@nlich sogar
bevorzuge.

Der Leser wird beim Vergleich feststellen, daf3 die Parali¢lder Konigsiige in 9087 trotz ihrer visu-
ellen Attraktiviat fur mich weniger wichtig ist als die Strategie. Trotzdem hiat @087 ihre Meriten,
insbesondere aufgrund der Kombination einer ambitioeiefidee mit hinreichender Originadit und
einer angemessenen technischen Behandlung. Daher dieiéusang.

Stamford, 24.12.2009

Nl i i iy Ny

feenschach-Informalturnier 2004 — Retro

Preisbericht von Andrej Frolkin (Kiew) Ubersetzung: Thomas Brand]
A total of 163 problems were to be judged:

f-154: S.242 Nr. 1-8, S.243 Nr. 9-24, S.244 Nr. 25-40, S.245 Nr. 315246 Nr. 1-8, S.247 Nr. 9-24,
S.248 Nr. 25-40, S.249 Nr. 41-55, S.250 Nr. 1-8, S.251 N# 92252 Nr. 25-40, S.253 Nr. 41-55,

f-155:S.276 G17/29, G17/35, G17/36 G17/29: ohne Bf4 158/52 G1R&3hikaze rex inclusiv 158/52,
S.277 G17/37,

f-156: 9105, 9106, 9107, 9108

In spite of the large amount of problems, there proved to bg itde material for the award. The “Last
move?” records by Nikita Plaksin seem not to have intereatgdsolvers; otherwise, some obvious
flaws would have been easily discovered. Thus, No. 38 on p.i258oked, ckQd8=R being an
illegal move in view of bPc2 (B & W pawn “inversion” is impo$ée in Anticirce). wPe7 in No. 1 on p.
242, another wPe7 —in No. 17 on p. 243, wPPa6 and c6-(k&® in No. 27 on p. 244 are unnecessary,
apparently resulting from the author’s misinterpretatidithe joint Anticirce + Isardam rules (presum-
ably, the author was of the opinion that capturing piecesilsbgimply vanish in a kamikaze-like fashion
if their rebirth would lead to Madrasi paralyzation; ingddeanoves resulting in post-rebirth paralyzation
are prohibited). The author of No. G17/35 most likely thirtkat pieces cannot be captured on their
“potential rebirth” squares; that is not so, however, aretdfore in IIb) 1...Ke8(g8)-f8 2.e6Pf7+ is
also possible.
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Unfortunately, not a single “classical-style” originatn@was published in 2004.
The small-sized award is as follows.

Trotz der zahlreichen Probleme zeigte sich, dass nur werateNal fur den Preisbericht vorhanden
war. Fur die , Last Move?* Rekorde von Nikita Plaksin scheint sich ke@sér interessiert zu haben,
sonst katten sie einige offensichtliche Fehler leicht entdecké&mnien. So ist Nr. 38 auf S. 252 defekt,
da c7xDd8=T wegen des sBc2 illegal ist (schwarz/weif3e Bauernsnween sind in Anticirce nicht
moglich). wBe7 in Nr. 1 auf S. 242, ein anderer wBe7 —in Nr. 1#&243, wBBa6 and c6 (Ka5a6)

in Nr. 27 auf S. 244 sind uriig, offenbar ein Ergebnis der Missinterpretation der Begzum Zusam-
menspiel von Anticirce + Isardam durch den Autor (er war wdél Meinung, ein schlagender Stein
verschwinde, Kamikaze-ralig“, wenn seine Wiedergeburt zu einer Madrasi-Paralyigerdn wirde;
stattdessen sind solché&i@e verboten). Der Verfasser der G17/35 denkt offensathttiass Steine auf
ihren,, potenziellen Wiedergeburtsfeldern® nicht geschlagendearonnten; dem ist aber nicht so, und
deshalb geht in lIb) auch 1...Ke8(g8)-f8 2:eBf7+.

Leider gab es 2004 kein einziggidassisches” Original-Retro bei den Urdrucken.
Der kleine Preisbericht sieht nun wie folgt aus:

Preis: 9108

Wolfgang Dittmann 1. ehr. Erw.: 9106 2. ehr. Erw.: 9107
feenschach 2004 Gerd Wilts Wolfgang Dittmann
Thomas Brand geW|dmet feenschach 2004 feenschach 2004

#1 vor 12 Zigen 3+12 #1 vor 7 Zigen 8+9
Verteidigungsiickziger (Typ Verteidigungsiickziger (Typ
Proca) Anticirce Proca) Anticirce

Prize / Preis: 9108 Wolfgang Dittmann

Thema Grimshaw durch zwei hintereinander geschaltete Remglgmit Nutzung der Problemschach-
Regel vom automatischen Remis nach dreimaliger Stelluadewolung).

Probespiel 1.Kd2xBc3 [Kel]? (Sperrung der d-Linielif den sT) c4-c3+/Dd7-e7+ 2.h7-h8=L & v:
1.h8=D#?, doch die sD kann dazwischenziehen. Daher im ¥orkifitische Lenkung der sDber den
Schnittpunkt c7 mit anschlieender Selbst-Verstellumghdeinen andersschrittigen Stein = Grimshaw.
Losung Vorplan: 1.Kb1xSa2 [Kel]! c3-c2+ 2.Kc2-b1!! Lc7-h2+! (die sD geht so&pwie nbglich
nach c7; auf 2.— Dc7-e7+ folgt Kurzmatt nach 8gen, da nur ein Remispendaeitiy ist, durch Fort-
setzung mit dem 7. Zug, s. u. ) 3.Kcl-c2 Lb8-c7+ 4.Kc2-c1hi&7{4.— Dc7-e7+? mit Kurzmatt nach
10 Zigen durch Fortsetzung mit dem 7. Zug, s.u. ) 5.Kcl-c2 Lb8ecKc2-c1 Dc7-e7+ (erzwungen,
da 6.— Lc7-b8+?7? illegal \éire wegen dreimaliger Stellungswiederholung) 7.Kb2-cZ0B+ 8.Kc2-b2
Dc7-b7+ (der sL geht so $p wie nbglich nach c7, um Kurzmatt zu vermeiden) 9.Kb2-c2 Db7-c7+
10.Kc2-b2 Lc7-b8+ (erzwungen, da 10.— Dc7-b7+?? illeg@rgvwegen dreimaliger Stellungswieder-
holung) und nun der

Hauptplan 11.Kd2-c2 c4-c3+ 12.h7-h8=L & v: 1.h8=D#

A stunning logical Proca, a fairy gem sparkling with doubde wf the triple move repetition remis rule
in order to provide for a witty Grimshaw. The numerous trieRa@nce its magic luster.
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Ein atemberaubend soher logischer Proca, ein Brchen-Juwel mit doppelter Nutzung der Zugwie-
derholungs-Remisregel, um einen geistreichen Grimshagvzuingen. Die zahlreichen Vétirungen
bereichern seinen magischen Glanz.

1st Hon. Mention / 1. ehrende Ervédhnung: 9106 Gerd Wilts

1.b4 e5 2.b5 e4 3.b6 e3 4«7 b6 4.a4 Lb7 6.a5 Lf3 7:d3 Sc6 8.Ld3 Se5 9.Lg6xg6 10.a6 Th4
11.Ta5 Tc4 12.h4 Sh6 13.h5 Dh4 14.ThG® 15.a8=L Te8 16.Le4 Te6 17.Ld3 Le7 18.Lf1 e2 19.a7
exfl=S 20.a8=L Sg3 21.Le4 Sh1 22.Tg3 Dh2 23.Ld3 Lh4 24.Lf1 5662 Dgl 26.Tg5 0f1+

This one would have been a prize, if it had not been for a sirpilablem by the same author which is
mentioned in the Solutions section. Anyway, the first-exagtare of 2 Pronkin bishops on the “home-
square” does deserve an honorable mention.

Das ware eigentlich ein Preis,&@pe es nicht ei@hnliches Problem desselben Autors, das bei dissub-
gen angegeben wurde. Dennoch verdient dieser erstmalidagsoweier Pronkin-aufer auf inren, Hei-
matfeldern” eine ehrende E@hnung.

2nd Hon. Mention / 2. ehrende Ervéahnung: 9107 Wolfgang Dittmann
Der wL will sich entwandeln und durch Umwandlung in einen Ttegizen. Aber der sofortige Versuch:
1.Lc8-d7? scheitert an 1.— Tg1-g3!

Thematische Veihrung: 1.gZ&Bh3 [Bh2]? h4-h3 2.Lc6-d7 (Entwandlung auf c8 ist illegalgea
Schlagbilanz) Th3-g3!

Losung: R1.g2xBf3 [Bf2]! Tg5-g3 (sonst Kurzmatt in 6 dgen, z.B. 1.— Tg4-g3 2.Kg5-h6! = wie
Losung vom 3. Zug ar.Kh5-g6!(2.e5-e6? e& L/T/Df5 [Bf7]! 3.Lc6-d7 Kf7-g8!)2.— Tg4-g5+Hsonst
Kurzmatt in 5 Zigen, z.B. 2.— Tg3-g5+ 3.Lc6-d7 4.La8-c6 . 3.Kg5-h5!! (3.Lc8-d77? 5-f4 4.c7-
c8=L7?? illegal)3.— f5-f4(oder 3.— Th4-g4 4.Kf5-g5 .. 4 Kf4-g5! ~ 5.L.c6-d7~ 6.La8-c6~ 7.a7-a8=L
&v:1.a8=T#

Three spectacular retractions by the wK to incarcerate Bheebdering black helpless in the final stage.

Drei spektakidre Zugicknahmen des wK, die dazu dienen, den sT einzukerkeranl&shwarz zum
Schluss wehrlos.

1. Lob: G17/36 2.Lob: S. 248, Nr. 34 3. Lob: S. 248, Nr. 26
Bernd Gr afrath Nikita Plaksin Nikita Plaksin

feenschach 2004 feenschach 2004 feenschach 2004

A A

%/@%

47 47
5

/%/ J
»

Aai
Zé@\y I N

Rucke die Steine zurecht! Last move? Typ B 3+8 Last move? Typ B 2+10

monochromes Kamikaze Isardam Isardam

rex inclusiv Anticirce Typ Cheylan Anticirce Typ Cheylan
Bb7xTa8=D [Dd1] Sa5xBb7 [Sb1]

1st Commendation / 1. Lob: G17/36 Bernd Gafrath
Der weil3e Bauer kann nicht auf die 3. Reihe gelangt sein, 8eim Gehen&me er auf ein andersfar-
biges Feld, und beim Schlageriitde er verschwinden. Also steht er auf a2 oder b2. Der weiffad<
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steht auf einem schwarzfarbigen Feld, also auf al oder bAnwler weil3e Bauer auf b2istde, niil3te
der Konig auf al stehen. Dorthirdkinte er aber nicht legal gelangt sein. Also stehtweif3e Bauer auf
a2 Der schwarze Bnig steht auf einem weil3farbigem Feld, also auf b3 oder afibA darf er nicht ste-
hen, weil er dort in ein illegales Selbstschach gezogérewAlso steht deschwarze Knig auf a4 Kein
Bauer kann zur Umwandlung gelangt sein; also ist der schevdtem ein Originalturm. Dieser kann
nicht auf die erste Reihe gelangt sein; also steht er auf &t od8. Bei den vier verbliebenen Steinen
kann das Ver8ltnis der besetzen Felderfarben nicht 3:1 sein, weil b&il&gdallen immer paarweise
zwei Steine derselben Felderfarbe verschwinden. (KeieBgelangt jemals weit genug, um en passant
schlagen zu énnen.) Da der weil3e Bauer und der schwarzmig§ auf weil3feldrigen Feldern stehen,
der weil3e KWnig jedoch nicht, muf3 auch der schwarze Turm auf einem sefel@rigen Feld stehen.
Also steht deschwarze Turm auf bZDamit lal3t sich schlief3lich durch AusschluBverfahren auch die
letzte Figur richtig postieren: Deweil3e Konig steht auf alEine Beweispartie: 1.h4 g5 24g5 h5
3.04 hxg4 4.4 e55%e5 5 6.e4 ked 7.d4 c5 8.¢c5 d5 9.c4 ckcd 10.b4 a5 11.kab Df6 12.Lf4 L5
13.Lxb8 Lxbl 14.Lc4 Lc5 15.kg8 Lxgl 16.Da4 D<al 17.Dxa8 Kd7 18.Th7+ Kc6 19.Xb7 Kb5
20.Kd2 Ka4 21.Kc3 Th4 22.Kb2 Th2+ 23.Kal Tbh2.

An amazingly extensive retro content for a 4-piece “product
Erstaunlich reichhaltiger Retro-Inhaltif einen Viersteiner.

2nd Commendation / 2. Lob: No. 34f-154, p. 252, Nikita Plaksin
Bb7xTa8=D [Dd1] e2xDd1=T [Ta8] 2.b6-b7

WQ phenix and 3 unique last single moves in a Last move? record
WD-Phinix und drei eindeutige letztdige in einem Last move?‘ Rekord.

3rd Commendation / 3. Lob: No. 26,f-154, p. 248, Nikita Plaksin
Sa5xBb7 [Sb1] a’ Qb6 [Pb7], rendering al [Qd8] unplayable

Quite a few attempts and a single last move for white, magtvdily a purely Isardam effect.
Ein paar Verfihrungen und ein einziger letzter Zugy \Weif3, der durch einen reinen Isardam-Effekt
motiviert ist.

Kiev, Ukraine, December 22th, 2009

EEJODEXE

feenschach-Informalturnier 2004 — Direktes Spiel
Preisbericht von Hans Peter Rehm (Kleinsteinbach)
f-154: S. 220, Nr. 3; S. 230, Nr. 9;

f-155:S. 273, Nr. G17/12-15; S. 274, Nr. G17/21-25; S. 276, Nr. G2,/17/34; S. 282, Nr. 4; S. 291,
HPR, HG & -be- (nach 2005 verschoben);

f-156: 9109 (+ O. E. Efrosinin), 9110, 9111, 9112, 9113 (doppelbffentlicht 164/336), 9114, 9115,
9116,9117,9118 (NL 164/337),9119, 9120, 9121 (NL 164/33¥22 (Korr. 164/337); S. 334, zu 8725
(E. Bartel, S#7);

f-157: S. 338, Nr. 55a (kein Urdruck! 160/130).

Im Rahmen der Aufholjagd wurde mir unverhofft dieser Betjimi zugeteilt. Zuachst will ich sagen,
daf’ ich die neue Einteilungif die Turniere begt3e. Ich werte die hier dem direkten Spiel zugeschlage-
nen Serieniger eher als Hilfsspiel. Deniif mich ist das Kriterium direkten Spiels, dal3 beide Panteie
gegeneinander agieren, daf’ unzureichende Angriffe diatting zu waAhlende Antworten widerlegt und
Drohungen abgewehrt werdeirknen, wonach eine Planderung iitig ist. Davon ist bei Serieligern
keine Spur, und die Gegenpartei hilft sozusagen, indemchieat stellt, nicht zieht, jedenfalls nichts
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abwehrt. Trotzdem halte ich mich falich an die getroffene Einteilung und habe auch die Setiger
angeseherf122ist eine nette Aufgabe, aber der wesentliche Inhalt istischaen Bearbeitungen oh-
ne Ohneschach enthalten, die ich als \@orger betrachte. Und Ohneschach spieltiriah hier eine
viel zu geringe Rolle. Daher keine Auszeichnung. ZahléRig war diesmal die Konkurrenz gering;
eigentlich nur f-156. Auch qualitativ war der Jahrgang @&mthend. Heute kann man mit mehr oder
weniger (meist mehr) Mithilfe von Popeye und Co. beliebigjeikorrekte Aufgaben beliebigen Schwie-
rigkeitsgrads mit beliebig abstruserékéhenschachelementen auffinden. Die$gen als Rtsel noch
taugen, Kompositionen, die anderen Menschen gefaltemén, sind sie nicht: Mir macht ihr Studi-
um genauso viel Spald wie das Studium eines schon aukgefSudokus oder Kreuzwodtsels. Gute
Schachprobleme unterscheiden sich von solch&isdh gerade darin, dal3 sie 8olsind, indem die
Schachmotive komponiert sind, wie di@ffe und Harmonien bei guter Musik. So etwas aufzufinden
kann man, vermutlich aus prinzipiellen @den, Computern nicht beibringeitbfigens auch nicht in
der Musik), weil man nicht definieren kann, was 8oheit in der Kunst ist, denn der Sinn daéntsteht
durch die Gemeinschaft von Menschen und unterliegt deoitsshen Entwicklung.

Hier also die Ernte aus einer (schon danfakrscheinungsbedingten?)ibezeit. Die Einstufung ent-
spricht auch etwa derdserbewertung.

1. Lob: 9115 2. Lob: 9117 3.Lob: 9114
Jan Ducak Klaus Wenda Waldemar Tura
feenschach 2004 feenschach 2004 feenschach 2004

% a3 z 7 %v%
/.g. _ a«o% ' //, &% %/m//x/

m Al > //y 0 'S ¥ /
oM %%ﬁa@ o / / ///x %

Py P uun/

7

7 /z/ /‘/ ‘
#2v C+ 11+12 S#H6 C+ 7+5 #9 C+ 2+10
Madrasi Anticirce Typ Cheylan IE=Leo m=Paoje-=Vao
ZnF=Lion ZF=Lion

1. Lob: 9115, Jan Dué@k

1.Gd87? [2.Gd4#] Gece3/Gge3 2.Td2/Se5#; 1.— Lle3!
1.Gd4! [2.Td2#] Gce3/Gge3d/e3 2.5e5/Gd8/LIh7#

Es scheint niemand bemerkt zu haben, daf3 hief Tasma* Djurdevic-4/1 vorliegt. (Zugschema 1.A?
[2.B] x/y 2.C/D. 1.B! [2.C] x/y 2.D/A). Abstand 1 (2.Zifferpeil3t, daf die 2.Phase mit B anfjt, Ab-
stand 2 viare CDAB (4/3 ist nacinderung der Nummerierung derselbe Zyklus wie 4/1). Vordttrén
ware noch ein deutlichdherer Platzdllig gewesen. Inzwischen kennt man aber zahlreiche Darste
lungen des keineswegs leichten ThemasCirclone(d. h. bis 2000) stehen 12, darunter orthodox 6
(gelang, anders als 4/2, was technisch anscheinend Ileishtaicht ohne Zwillingsbildung). In Win-
Chloe'sEchecs.diiindet man 37. Der Autor hat sich mehrfach mit dem Thema befassonders unter
Marchenbedingungen (zB Anticirce oder Patrouille). Didiegende Aufgabe zeichnet sich nicht durch
besonderen Glanz aus und kommt mir etwas anfivg vor mit der zustzlichen Marchenbedingung
Madrasi, die iir das Thema im Matt nur bei dem Zug 1... Gce3 benutzt wighrend die statischen
Lc8/Lb7 unsclin sind.
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4. Lob: S. 334, zu 8725 2. Lob: 9117, Klaus Wenda

Erich Bartel
feenschach 2004 1.Llel? Kxe2 [Ke8]#, aber 1.— ckel=S/T+!
Hazett gewidmet 1.Llgl! Kecl 2.g8=T! (2.g8=D?) Zz. Kdl 3.Tg5 Kcl 4.LIg7+ Kd1

5.Txh5 [Th1]+ Kc2 6.Tel+ Kxb2/Kxd3 [Ke8]#

Verzwickte Anticirceeffekte, wie man es von dem Autor gewbist.
Den Bg7 durch einen LI zu ersetzen, entscheidet sich deetnicht
so bald. (Ich habs aufgegeben, aber als Preisrichter naetinmeir sel-
ten mehr als 10 Minutendsezeit pro Aufgabe.) Der Plan, einfach den
sK durch Schachzwang zum Schlag zu zwingen, ist aber etwars ob
flachlich, und die doppelte Widerlegung des Probespielsl12 bildet
zusammen mit derybulgarischen Mattdual* auch ein kleines Minus.

3. Lob: 9114, Waldemar Tura

4%////

Y

Su7 C+ 24+ L.LEd1?[2.Kcl#] Phil!
Circe Koko Langstiger 1.LEh1![2.Kc1#] Pg2! 2.LEg1 Pf2 3.LEf1 Pe2 4.LEel Pd2 5.1 &th6
b) alles 3+ & 21 6.LExd7 [7.LEa4#] Pd3 7.LEa4+ Pa3 8.Kc1 9.LEd1#

HUbsches Abdingen des Paos. Leider ist das SchluR3spiel danach trotddrdiotine viel Wirze.

4. Lob: S. 334, zu 8725, Erich Bartel

a) 1.Dxc4 [Dd8] Da5 2.Dc3 Db4 3.Ka3 Db2 4.Kb2 [Dd8] Kxc3 [Dd1] 5.Dd2+ Kxd2 [Dd1] 6.Db3
Dd3 7.Kc1+ Dbl# b) 1.Kd5 Dd4+ 2.De3 Dg7 3.Ke4 Dd4+ 4.Kf3 DgDBL De5 6.Kg4 Dh5+ 7.K&h5
[Dd8] Dha#

Drei Bedingungen sind starker Tobak, und es gibt wohl nieindar Lust hat, das zé$en. Aber Kko-
Langstziger sind ta&chlich geéllig nachzuspielen, und man wird mit einem netten Echobethnt.

Pfinztal, den 21.12.2009

200008

Just strolling around in the fairy world (5)
Peter Harris (Johannesburg)

Vorbemerkung: Peter Harris dreht angesichts der bevorstehenden FU&I2010 in Sidafrika auf —
und hilft ungewollt dazu, Diskrepanzen zwischen Computag@mmmen aufzudecken. Deoer wird es

in naher Zukunft wohl einige Betige geben. Vorab sei schon angemerkt, dafl3 die Kombination vo
Anticirce mit Madrasi oder Isardam Probleme zu bereiteresthAuch gibt es Unterschiede in der
Definition von Republikanerschach. Peter Harris’ Problemdiesem Aufsatz (und in allen vorherigen
Just strolling around . . . -Be#igen) sind mit Popeye gajjt. Die Anticirce-Aufgaben in diesem Artikel
sind nicht danactiuiberpiift, ob sie auch mit Typ Cheylan korrekt sind; géfbrsind sie mit dem in
Popeye voreingestellten Typ Calvet. Die Aufgaben sindaezhst nach Forderung (#n, H##n, HS=n,
H=n, HS#n, H#n sortiert; Mischforderungen folgen am Ende)erhalb der Gruppen wurde dann eine
Einteilung grob nach Verwandtschaft der verwendetémdienbedingungen vorgenommen. (HG)

Definitionen weniger geb&uchlicher Marchenbedingungen

Andernachschach Nichtkonigliche Steine wechseln, wenn sie einen gegnerischen Stklagen, die
Farbe.
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1 2
Peter Harris Peter Harris
> »

Z
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Ser.#5 C+ 2+1 Ser.#6 C+ 1+3
b) ohneye3: Ser.#11 Zwei Losungen
Anticirce Einsteinschach

Republikanerschach
Sentinelles en

pion adverse
Spezialgitter
transmutierende &hige

en pion adverse
d6=Kamikazeknig

5 6
Peter Harris Peter Harris

Gitterschach Sentinelles

3
Peter Harris

Ser.#6
Zwei Losungen
Einsteinschach

C+ 145

Gitterschach Sentinelles

en pion adverse
transmutierende &nhige
d6=Kamikazeknig

7
Peter Harris

4
Peter Harris

Ser.H#4 C+ 245
Andernachschach
Antiandernachschach
Sentinelles Supercirce

8
Peter Harris

Ser.H#22
Sentinelles en
pion adverse
e4=Kamikaze#knig
g=Heuschrecke

C+ 2+1 Ser.H#5

Zwei Losungen

C+ 2+2

Supercirce
Ultrapatrouilleschach

9 10
Peter Harris Peter Harris

%

87
a
ol

71

Ser.H==8 C+ 2+5 2s Serieniage C+ 5+5
Andernachschach — S#1
Sentinelles Supercirce

Ultrapatrouilleschach Ultrapatrouilleschach
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Anticirce Einsteinschach

Ser.H#10 C+ 5+2
Anticirce Madrasi
Sentinelles

transmutierende &nhige
g=Heuschrecke

11
Peter Harris

7s C+ 2+2

Serienfige—S#1
Sentinelles

Ultrapatrouilleschach

Ser.H=6
Antisupercirce
Sentinelles

C+ 4+2

12
Peter Harris

2s Serienidge C+ 1+4
— S#1
Antiandernachschach
Sentinelles Supercirce
Ultrapatrouilleschach



13 14 15 16
Peter Harris Peter Harris Peter Harris Peter Harris

7s Serienidge C+ 1+3 2s Serienidge C+ 2+2 5s Seriendge C+ 2+4  6s Seriendge C+ 1+3

— S#1 — S#1 b)gpa8—hl — S#1 — S#1
Andernachschach Andernachschach Anticirce Sentinelles en  Anticirce Sentinelles en
Sentinelles en Sentinelles en pion adverse pion adverse

pion adverse pion adverse Supercirce Ultrapatrouilleschach Ultrapatrouilleschach
Ultrapatrouilleschach Ultrapatrouilleschach

17 18 19 20

Peter Harris Peter Harris Peter Harris Peter Harris

2s Serienidge C+ 1+3 HS#3 C+ 3+2 HS#3 Duplex C+ 3+3 HS#6 C+ 3+5
— S#1 Schwarz beginnt Masand Schwarz beginnt
Anticirce Sentinelles en  Chanéleonschach transmutierende &nhige Andernachschach

pion adverse Supercirce Langstiiger Supercirce Antiandernachschach
Ultrapatrouilleschach Langstzriger

Patrouilleschach

21 22 23 24
Peter Harris Peter Harris Peter Harris Peter Harris

@& .
////
"By

Pl DD

/%%///%/é/

B BB : ,

HS#4 C+ 1+2 HSH#3 C+ 3+2 HS#3 C+ 2+4 HSH#3 C+ 3+2
b) ¢sa8—a7 b) +4a3 Schwarz beginnt b) 4 h8—wh8
Langstziger Einsteinschach b) &,g5—f4 Isardam Sentinelles
Patrouilleschach Ultrapatrouilleschach Supercirce

Sentinelles en Ultrapatrouilleschach

pion adverse
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25
Peter Harris

26
Peter Harris

27
Peter Harris

HS#4 C+ 2+1 HS#4 C+ 2+1 HS#4 C+ 2+2
b) ;/hnh2—el c)enh2—e3  Schwarz beginnt Antiandernachschach
Isardam Sentinellesen  b) wa2—a6 Antisupercirce

Einsteinschach
Langstiiger Sentinelles

Isardam Sentinelles en
pion adverse
transmutierende &nige

pion adverse

29
Peter Harris

30
Peter Harris

31
Peter Harris

28
Peter Harris

"y

Z
%

= oW

,

i

HS#3

Zwei Losungen
Antiandernachschach
Antisupercirce
Einsteinschach
Langstiiger
Patrouilleschach
Sentinelles

32
Peter Harris

C+ 2+2

HS#3 C+ 2+2 HS#3 C+ 1+2 HS#3 C+ 1+2
Zwei Losungen Schwarz beginnt Duplex Zwei Losungen
Antiandernachschach Sentinelles en Sentinelles en

Antisupercirce
Einsteinschach
Langstiiger

pion adverse Supercirce
transmutierende &hige
iE=Equistopper

pion adverse Supercirce
transmutierende #&nhige
iE=Equistopper

Patrouilleschach (englisch) (englisch)
Sentinelles en

pion adverse

33 34 35

Peter Harris Peter Harris Peter Harris

HS#2 C+ 3+1
a) Antiandernachschach
Antisupercirce
Chanaéleonschach
Langstiiger Sentinelles
en pion adverse

b) Antiandernachschach
Antisupercirce
Einsteinschach
Langstiiger Sentinelles

36
Peter Harris

HS#2 C+ 3+3 HS#3 C+ 4+3 HS#4 C+ 2+2
a) Elliuortap Isardamsowie Schwarz beginnt Duplex
b) Patrouilleschach a) Patrouilleschach Chanéleonschach

b) Elliuortap Elliuortap
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HS#4
Schwarz beginnt Duplex
Chanéleonschach
Elliuortap

C+ 2+2



37
Peter Harris

_EANGE

7
%%V

Y

HS#3 C+ 2+2
Schwarz beginnt
b) 4c8—a7

Antisupercirce
Chanéleonschach Circe
Elliuortap

41
Peter Harris

Antisupercirce Circe
Elliuortap Sentinelles en
pion adverse

45
Peter Harris

38
Peter Harris

C+ 1+2

HS#2
Schwarz beginnt
Elliuortap Sentinelles
Supercirce

42
Peter Harris

Zwei Losungen
Antiandernachschach
Elliuortap LAngstiiger
Sentinelles en

pion adverse

46
Peter Harris

39
Peter Harris

40
Peter Harris

HS#2 C+ 1+3
b) wf6— 4 f6

Elliuortap Sentinelles
Supercirce

43

Peter Harris

.
HS#3*
Antiandernachschach
Einsteinschach
Elliuortap Sentinelles en
pion adverse

47
Peter Harris

HS#4 C+ 2+2
Schwarz beginnt
Elliuortap Sentinelles
Supercirce

44
Peter Harris

Schwarz beginnt
Antiandernachschach
Antisupercirce Circe
Einsteinschach
Elliuortap

48
Peter Harris

HS#3

C+ 1+4
Schwarz beginnt
Antiandernachschach
Antisupercirce
Elliuortap Sentinelles en
pion adverse b3owie
transmutierende &hige

HS#3 C+ 1+2
Schwarz beginnt

Zwei Losungen
Antiandernachschach
Elliuortap Sentinelles
Supercirce

HS#3 C+ 1+2
Schwarz beginnt

b) ¢#g8—h8
Antiandernachschach
Elliuortap Sentinelles
Supercirce

HS#3

b) wh8—h1
Antiandernachschach
Anticirce Supercirce
transmutierende &hige

C+ 1+4
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Antiandernachschach Nichtkonigliche Steine wechseln, wenn sie schlagfrei ziehenk-drbe.

Anticirce: Im Gegensatz zum Circe wird nicht der geschlagene, sorarachlagende Stein auf sei-
nem Ursprungsfeld wiedergeboren, wobi@i die circegeraf3e Wahl des Repulsfeldes das Schlagfeld
malfigeblich ist; der geschlagene Stein verschwindet vortt. B Schlagfall ist nur legal, wenn der
schlagende Stein tatshlich wiedergeboren werden kann. Anders als im Circeagiibmatisch rex in-
clusiv. Ein Schlagfall vom eigenen Ursprungsfeld aus istudat. Beziglich eines Schlagfalles auf das
eigene Ursprungsfeld hin gibt es den Typ Calvet, der diesibt| und den Typ Cheylan, der die Idedtit
von Schlag- und Rckversetzungsfeld ausschlief3t.

Antisupercirce: Ein schlagender Stein wird als Teil des Schlagzuges nadt téa schlagenden Partei
entweder vom Brett entfernt oder auf einem beliebigen andieeien Feld wiedergeboren. (Diese Regel
gilt auch fur Konige, jedoch néirlich mit einer Ausnahme: Der schlagendérkg kann nicht vom Brett
verschwinden.) Ist beides nichttglich, ist der Schlagzug illegal. Der schlagende Steiifi bight auf
dem Schlagfeld wiedergeboren werden. Der geschlagene \&ieschwindet vom Brett. In ihrer Ecke
wiedergeborene Urme bzw. wiedergeborenedkige dirfen wieder rochieren. Ein schlagender Bauer
darf auch auf der eigenen Offiziersgrundreihe oder auf dgmein Umwandlungsreihe wiedergeboren
werden. Dabei gilt: @) Ein auf der eigenen Offiziersgruritkenviedergeborener schlagender Bauer ist
fur immer zugundhig. Er kann allenfalls geschlagen werden (und damit voeitBerschwinden). b)
Ein auf der eigenen Umwandlungsreihe wiedergeboreneagehtler Bauer wandelt als Teil dieses
Zuges um.

ChamaleonschachAlle Steine sind Chaieons. Ein Chagé&leonandert nach jedem seineii@e seine
Gangart in der Reihenfolge S-L-T-D-S-... (d. h. wenn eini@al@on als Springer zieht, wechselt es in
seinem @chsten Zug zumaufer, danach zum Turm usw.).

Einsteinschach Ein nichtschlagend ziehender Stein X verwandelt sich amitielbare Konsequenz
dieses Zuges in einen gleichfarbigen Stein Y, wobei Y aldtexcNachbar von X in folgender Skala
zu wahlen ist: D-T-L-S-B-B-B-... . ; fir schlagende Steine gilt hingegen die Skala: B-S-L-T-D-D-.
Konige ziehen und schlagen unaedert. Auf inre Umwandlungsreihe geratende Bauern bieiioeim-
gewandelt als zuguahige Masse stehen. Figuren, die auf ihrer Grundreihe zermBauerden, drfen
einschrittig vorvarts ziehen.

Elliuortap : Ein Stein kann nur schlagen/Schach bieten, wenn er nightuzem anderen Stein seiner
Farbe beobachtet wird.

Equistopper: Springt auf jedes Feld, das Mittelpunkt zwischen seinemgamgsfeld und dem Stand-
feld eines beliebigen anderen Steines ist. Kann dabei gehleDer englische Equistopper kann auf
Damenlinien verstellt werden, der frasssche nicht.

Gitterschach: Jeder Stein mul3 mit jedem Zug mindestens eine Gitterlibierschreiten. Das Norm-
algitter teilt das &8-Brett in 16 gleiche Gittermaschen zu je 2 Feldern auf; Knige kbdnnen (ohne
zusatzliche Bedingungen) also auf dem Normalgitter keine Elcldr betreten. Bewegen sich mehre-
re Steine gleichzeitig, z. B. Rochade, Dynamoschach, mi& j8tein eine Gitterliniéiberschreiten.
»ZUge" ohne Gitterlinietiberschreitung sind illegal und haben weder pattaufthebaodh knigsbedro-
hende Wirkung (Mrchenmatt).

Heuschrecke Springt auf Damenlinien wie ein Gragpfer uber einen gegnerischen Stein und landet
direkt dahinter auf freiem Feld, wobei dépberhupfte Stein geschlagen wird. Sie kann nur ziehen, wenn
sie schagt.

Isardam: Es sind solche dge illegal, die dazutihren, daf3 ein Stein einen gegnerischen Stein der
gleichen Art beobachtet. Eindfig steht daher nicht im Schach, wenn durch den virtuelghiag des
Konigs der Schlagter einen gegnerischen Stein der gleichen Art beobachietew

Kamikaze: Der schlagende Stein verschwindet beim Schlagen sellbsomi Brett.
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49

C+ 4+3
a) Patrouilleschach

b) Anticirce
Patrouilleschach
Supercirce

53
Peter Harris

Hh5—e8
Anticirce Circe Isardam
Sentinelles

57
Peter Harris

HS#3 Duplex C+ 2+4
Anticirce Sentinelles en
pion adverse
transmutierende &hige

50
Peter Harris

HS#4 C+ 3+2
Schwarz beginnt Duplex
Anticirce Isardam
transmutierende &nige

54
Peter Harris

HS#3 Du-
plex
Anticirce Sentinelles en
pion adverse

C+ 1+2+1

58
Peter Harris

2,

HS#3 C+ 2+2
Schwarz beginnt
Anticirce Sentinelles en
pion adverse Supercirce
transmutierende &hige

51 52
Peter Harris Peter Harris

EE T E

2
i

HS#4 C+ 2+2 HS#4 C+ 3+1
Schwarz beginnt Anticirce Circe Isardam
Anticirce Isardam Sentinelles

Sentinelles

55
Peter Harris

HS#4 C+ 3+2
a) Anticirce b)sowie
Sentinelles en

pion adverse

v ¥=Orphan

HS#4 C+ 2+2
Langstrigersowie

a) Sentinelles en

pion adverse b) Anticirce

59 60
Peter Harris

Peter Harris

HS#4 C+ 2+2 HS#3 C+ 3+2
Schwarz beginnt Anticirce Sentinelles
a) Anticirce Sentinelles  Supercirce

b) Antiandernachschach transmutierende &hige
Anticirce Sentinelles

Kamikazekonig: Konig, der, wenn er scégt, selbst mit vom Brett verschwindet. (Damit ist in der
Regel ein Schlag desdfigs illegal, es sei denn, dal3 er durch entsprechendezbeshiihgungen wie-

dergeboren wird.)
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Koko: Jeder ziehende oder schlagende Stein mul3 jedes Mal inlKant@inem Stein beliebiger Farbe
treten, d. h. ein diagonal oder orthogonal unmittelbar bkebartes Feld besetzendKige sind nur
durch Kontaktiige — d. h. mit Hilfe Dritter als Kontaktmasse — bedrohbar daden auch selbst —
unter Wahrung des Selbstschachverbotes — nur in Kontahkégniziehen.

Madrasi: Gleichartige gegnerische Steine (auR3énigen) paralysieren einander, wenn (und solange)
sie sich beobachten; zur Aufthebung der Paralyse bedarf &4ithélife eines dritten Steines (Wegschlag
oder Verstellung). Ein doppelschrittig ziehender Baueaigh im Madrasi e.p.-schlagbar.

Masand: Wenn ein Stein zieht und mit diesem Zug direkt (also nichtHiihterstein einer abziehenden
Batterie) Schach bietet, bewirkt dies den sofortigen Fadhsel jedes danach von ihm beobachteten
Steines (aul3er &nigen).

Orphan: Zieht so wie die gegnerischen Steine, die ihn beobachten.

Patrouilleschach Ein Stein hat keine Schlag- und Schachkraft (wohl aber Zugt Beobachtungs-
kraft), solange er nicht von einem Stein der eigenen Pagwachtet wird.

Republikanerschach Es steht kein Knig auf dem Brett. Kann aber eine Partei nach ihrem Zug den
gegnerischen #nig so auf das Brett stellen, dal3 er legal (abgesehen voleriFdas eigenen &nigs
auf dem Brett) matt ist, darf sie dies tun.

Sentinelles Zieht eine Figur, wird auf ihnrem Startfeld ein gleichfagyer Bauer wiedergeboren, aller-
dings nicht auf der 1. oder 8. Reihe oder wenn ein Bauer zfalfterdem darf es niemals mehr als 8
Bauern einer Partei geben: Hat eine Partei 8 Bauern, sinddndige solange normal und ealit die
Wiedergeburt solange, bis das Bauernkontingent der betic#n Partei wieder durch Schlagfall oder
Umwandlung dezimiert ist.

Sentinelles en pion adverseWie Sentinelles, jedoch werden Bauern der gegnerischdoeFanterlas-
sen.

Spezialgitter. Wie Gitterschach, aber die Gittermaschen sind anderszjese

Supercirce Wie Circe, aber statt auf sein Ursprungsfeld wird ein gisgdmer Stein auf ein beliebiges
freies Feld versetzt oder wahlweise ganz vom Brett entfeof ihre Umwandlungsreihe versetzte
Bauern wandeln sofort um, wobei die schlagende Partei did W Umwandlungsfigur trifft; auf die
Offiziersgrundreihe ihrer Partei versetzte Bauern bloaked sperren zwar, bleiben aber zugamg,
bis sie wieder geschlagen und woanders hin versetzt werden.

Transmutierende Konige Ein Konig im Schach (durch einen Stein X) ist einen Zug lang (in deme
Partei das Schach parieren muf3) gimilicher Stein X.

Ultrapatrouilleschach: Ein Stein hat keine Zug-, Schlag- und Schachkraft (woht &sobachtungs-
kraft), solange er nicht von einem Stein der eigenen Pagt@achtet wird.

Weil3er Langstzuger Die Langstzigerbedingung gilt nuriir Weil3.

Ldsungen

1 a) 1.Kd3 [+sBe3] 2.Ke4 [+sBd3] 3.Kd5 [+sBe4] 4.Ke6 [+sBd5KHE7 [+sKc2] [+sBe6]#. b) 1.Sc2 2.Se3
[+sBc2] 3.Sd1 (!) [+sBe3] 4.5f2 5.5d3 [+sBf2] 6.Sf4 [+sBd3Fd5 [+sBf4] 8.5f6 [+sBd5] 9.Sd7 [+sBf6] 10.Sf8
[bPs have run out!] [+sKd7]#. Substitute a N for the S and we §er.#3 and Ser.#6 — with quite different
play! a) 1.Nd3 2.Nce5 [Ne8] [+sBd3] 3.Kd4 [+sKe4] [+sBe3J#. b) 1.Nd3 2.Nf4 [+d8 3.Nd5 [+sBf4] 4.Nf6
[+sBd5] 5.Nxd5 [Nd8] [+sBf6] 6.Nxf4 [Nf8] [+sKd7]#. Amazing coincidence 1.Da7=T 2.Txf7=D [+sBa7]
3.Dxa7 [+sBf7] 4.De7=T [+sBa7] 5.Xa7=D [+sBe7] 6.0xe7 [+sBa7]# What a sequence! 1.Df2=T 2[2=D
[+sBf2] 3.De2=T [+sBb2] 4.Te6=L [+sBe2] 5.Ld7=S [+sBe65H&5=B [+sBd7]#3 1.Dc5=T 2.Txa5=D [+sBc5]
3.Dc7=T [+sBab5] 4.k c5=D [+sBc7] 5.De5=T [+sBc5] 6.Te7=L [+sBe5]J#. 1.Dg7=T gIFL [+sBg7] 3.Lc5=S
4.Sxd3=L [+sBc5] 5.Lg6=S [+sBd3] 6.Se5=B [+sBg6]#. | think maogmposers don't realise how they could
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61 62 63 64
Peter Harris Peter Harris Peter Harris Peter Harris

HS#4 C+ 3+2 HS#2 C+ 0+2+1 HSH#3 C+ 3+2 HS#3 C+ 4+2

Zwei Losungen Schwarz beginnt Duplex Circe Gitterschach a) Gitterschach

Gitterschach Madrasi Gitterschach Sentinelles en Supercirce byowie
Republikanerschach pion adversesowie Chanéleonschach
Sentinelles en a) Madrasi b) Isardam

pion adverse

65 66 67 68
Peter Harris Peter Harris Peter Harris Peter Harris

HS#2 C+ 3+4 HS#3 C+ 2+3 HS#3 C+ 1+1 HS#4 C+ 1+2

Gitterschaclsowie Zwei Losungen Schwarz beginnt Schwarz beginnt

a) Circe b) Supercirce Gitterschach Anticirce Gitterschach b) @ e5—h2
Langstziger Langstriger Sentinelles  Elliuortap Sentinelles en
Patrouilleschach en pion adverse pion adverse
Supercirce Supercirce Spezialgitter

transmutierende &hige

use conditions to reduce the number of pieces. For examplé/oeng composers could take note in this pro-
blem how Grid, Kamikaze, Transmuted King, and Einstein ki@ part to enable the lovely 6.Se5=B# to co-
me about4 1.Lcl=w [+sBb2] 2.lxc1=T=w [Lb1l] 3.Dxcl=w [Ta2] [+sBc2] 4.xbl=L=w [Lb8] Txa8=T=s
[Lad] [+wBaZ2]#.5 1.Kami-Ke3 [+wBe4] 2.Kami-Kd2 [+wBe3] 3.Kami-Kcl [+wBd2].Kami-Kb1 5.Kami- Ka2
6.Kami-Ka3 [+wBaZ2] 7.Kami-Ka4 [+wBa3] 8.Kami-Ka5 [+wBa8]Kami-Ka6 [+wBa5] 10.Kami-Ka7 [+wBa6]
11.Kami-Kb8 12.Kami-Kc8 13.Kami-Kd8 14.Kami-Ke8 15.Kai#if7 16.Kami-Kg6 17.Kami-Kh5 18.Kami-Kg4
19.Kami-Kf3 20.Kami-Ke2 21.Kami-Kd3 22.Kami-Kc4 d3#. Ritastic journey for the bK — creeping along the
edge of the board — out of the Heuschrecke’s re&dhDg4=T 2.Kg7 3.Kg6 4.Kf5 5.ka4=D [Dd8] [+wBel] e4#.
1.Kf8 2.De7=T 3.Te8=L 4.ka4=T [Ta8] [+wBh5] 5.Kg7 h6#7 1.Ka6 [+sBa7] 2.Ka5 [+sBa6] 3.Ka4 [+sBa5]
4.Kb3 [+sBa4] 5.Ka2 [+sBb3] 6.Kb1 [+sBa2] 7.a1=D 8b2 [Dd8] 9.Kx c2 [Ke8] 10.Kd7 Hfxd8]e8 [Hd8]# (!).

8 1.Sd5 [+sBf4] 2.Sc3 [+sBd5] 3.Sb5 [+sBc3] 4.Sc7 [+sBb5Wbabx a3 [Be4] dxc7 [Be2]=. | have difficulty
composing with Antisupercirce — not easy for solvers eltBet.Lb7 2.Dc7 3.Lc8 [+sBb7] 4.Dd6 [+sBc7] 5.b6
6.bxc5=w 7.Dxc5=w [+sBd6] 8.d5 Dxa7=s [+wBc5]==.10 1.Lxd4 [La8] 2.Dxd5 [Da2] & 1.Lxd5 [Db8]+

L xe5 [Th3,Tc4]#.

11 1.Kg5 [+sBg6] 2.Kg4 [+sBg5] 3.Kf3 [+sBg4] 4.Ke2 [+sBf3] 5d8 [+sBe2] 6.e1=T 7.Tg3 & 1.Ke8 f21.2
1.Tf2=w [+sBa2] 2.Db2=w & 1.Dxa2 [Bh1=S] [+wBb2]+ Sf2 [Tb3J#. 13 1.Dc8 2.Da6 3.Db7 [+wBa6] 4.Tc8
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69 70 71 72
Peter Harris Peter Harris Peter Harris Peter Harris

HS#4 C+ 2+1  HS#bL* C+ 1+1 HS#3 C+ 3+1 HS#2 C+ 3+3+1
Zwei Losungen Schwarz beginnt Schwarz beginnt Antiandernachschach
Elliuortap Sentinelles en Elliuortap Sentinellesen Zwei Losungen Spezialgitter Supercirce
pion adverse pion adverse Elliuortap Sentinelles en sowie

Spezialgitter Spezialgitter pion adverse a) Elliuortap

transmutierende &hige transmutierende &hige Spezialgitter Supercirce b) Patrouilleschach
Zx=Heuschrecke

73 74 75 76
Peter Harris Peter Harris Peter Harris Peter Harris

HS#5 C+ 2+2 C+ 2+2

Isardam Sentinellesen  Anticirce Sentinellesen  Langstziger b)sowie Zwei Losungen

pion adverse pion adverse Chamaleonschach Elliuortap Spezialgitter
Spezialgitter Spezialgitter

transmutierende &hige transmutierende &hige

5.Tc7 6.Dc6 [+wBb7] 7. kb7=w [+wBc7] & 1.Tb2 [+sBb7]+ Dc2 [+wBc6]#14 a) 1.Df8 [+wBg7] 2.Kxe8
[Dh7] [+wBf7] & 1.g xf8=L=s [Dal]+ Lg7#. b) 1.Df6 [+wBg7] 2.k g7 [Be5] [+wBf7] & 1.exf6=s [De4] f5#.
151.Tb8 [+wBb7] 2.Tc8 3.Tc4 4.Ta4 [+wBc4] 5.De8 Tc3 [+sBf3]# & c4 [Ta8] [+wBa4]#.16 1.Ta3 [+wBa2]
2.Tb3 [+wBa3] 3.Dc3 [+wBb2] 4.k a3 [Th8] [+wBb3] 5.Tc8 6.Dc7 [+wBc3] & 1.c4+ Rc4 [Dd8] [+wBc7]#.

17 1.5d8 [+wBb7] 2.Txb7 [Ta8] [Bg8=D] [+wBf7] & 1.Dxd8 [Dd1] [Sf4]+ Sd3 [+wBf4]#.18 1.— Lxa7=T
[+wBa2] 2.Lxh7=T [+sBa3] Txh7=D [+wTa4] 3.Kxa3 [+sBb1l=snT] Dc2=S#. The a7 and h7 are not promoted
after capture! Very difficult solving — with four Supercircaptures191.Dg3 (!) Dc5+ 2.Kel Kal 3.Lc3+ kc3#.
1.Da3 (!) Kf6 2.Kb2 Kg7 3.Lc3+ Db3#201.— Kb2 2.Kf2 Ka3 3.Kel Db8=w 4.Kd1 Ka2 5.Dg8=s Db3=w 6.Kc1l
Kb1#.

21a) 1.Kg2 Kb7 2.Kg3 [+sBg2] Ka8 [+wBb7] 3.Kh4 [+sBg3] h1=S A& [+sBh4] Sf2#. b) 1.Kgl Kb6 [+wBa7]
2.a8=D Ka7 [+wBb6] 3.Df3 h1=D 4.Dh3 [+sBf3] Dg2#2 a) 1.Kc4 Lc5=S 2.Lb2=S Se6=B 3.Kd4 e5#. b)
1.Kd5 a2 2.Db2=T Dd2=T 3.Tbhl=Lxb1=S#.23a) 1.— g6 2.Kh6 Lg7+ 3..k g7 [sLa3] c4#. b) 1.— g5 2.Kg5
[Bal=S=s] c4 3.Kf6 Sh3/c2#. All the pieces work well togethdtrapatrol Supercirce make an interesting combi-
nation!24 a) 1.Df7 (-c4—-f4?") [+wBc7] Sg6 2.Df4 [+wBf7] Se7 [+sBg6] 3.Df3 [+wBf4]-S [+sBe7]#. b) 1.Qb6

(") [+wBc7] Dc8 2.Db3 [+wBb6] Dxc7 3.Df3 [+wBb3] Dxb6 [+sBc7]#.25 a) 1.Sf3 [+sBh2] h1=D 2.8e5
[+sBf3] Dh3 3.Sg4 [+sBeb5] e4 4.Se3 [+sBg4] g3#. b) 1.Ke3 [f/B1=D 2.Sd3 Dg2 3.&e5 [+sBd3] De2
[+wBg2] 4.Kf3 [+sBe3] d2#. c) 1.Kf3 [+sBf2] Lh2 [+wBe5] 2.9d[+sBe3] Lgl [+wBh2] 3.&f2 L xf2 4.Kg3
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77 78 79 80
Peter Harris Peter Harris Peter Harris Peter Harris

HS=2 C+ 2+2 HS#3 C+ 2+2 a)HS#3 C+ 3+3 HS#=3 C+ 1+2
Sentinelles en b) alles 4 nach rechts b) HS=3 Zwei Losungen

pion adverse Supercirce oben (Ke5/Kh8): HS=3  Antiandernachschach Antiandernachschach
transmutierende 8nige  Antisupercirce Circe Kamikaze langstziger Anticirce
Z=Equistopper Elliuortap Republikanerschach
(franzdsisch) Sentinelles en

pion adverse

82 83 84
Peter Harris Peter Harris Peter Harris Peter Harris

a) HS#2 C+ 3+2 a) HS#3 C+ 2+2 a) HS#3 C+ 2+2 H#5 C+ 2+2
b) HS=2 b) HS=3 b) HS=3 Kdko

je: Schwarz beginnt Sentinelles en je: Schwarz beginnt transmutierende &hige
Elliuortap Sentinelles en pion adverse Elliuortap Sentinelles

pion adverse Spezialgitter Spezialgitter

Spezialgitter Supercirce

[+sBf3] e2# (!).26 a) 1.— Kd1 2.Df7 [+sBa2] Kc2 3.Dc4 [+sBf7]+ Kg6 [+wBc2] 4.Dd4sBc4]+ 5#. b) 1.—
Kb2 2.Db6 [+sBa6]+ Kh2 [+wBb2] 3.b4 Khl [+wBh2] 4.Kg3 [+sBphKg2#. 27 1.Lxb1=T [Tf5] [+wBh7]+
Kg6 [+sBf6] 2.Ke8 Kxh7 [Ke6] [+sBg6] 3.Txf6=D [Dh7] [+wBf5]+ gxf5=S [Sg8] 4.Dh8=T=s [+wBh7]
Se7,5f6,Sh6=B=w#. To make solving easier | did not place bB& The four Antisupercice captures make
solving difficult. 28 1.Kxh8 [Ka5] [+wBg7] Kb6 [+sBa7]+ 2.Ka4 [+wBa5]+ Ka5 [Kb4] [+sBb6] 3.Dc5=T=s
[+wBe7] Th5=L=w [+sBc5]#. 1.Kh6 [+wBg7] Kb6 [+sBa7] 2:ch8=S [Sa5] Kxa5 [Kg6] [+sBb6] 3.Df7=T=s
[+wBe7] Tfl=L=w [+sBf7]#.29 1.Lxb7=T [Tc2] [+sBg2] Kb6 [+wBa7] 2.k g2 [Kd5] [+sBf2] Kc7 [+wBb6]
3.Tcb=L=s [+sBc2] Kd6 [+wBc7]#. 1.Kf1 [+sBf2] b5=w 2.Kf2 [Kc8] Kb8 [+wBa7] 3.La8=S=s [+sBg2] Kc7#.
The combination of conditions gives rise to wonderful pla§.1.— Kc7 [+wBc6] 2.Kxe3 [Egl] [+sBd2] Kxc6
[Bc4] [+wBc7] 3.c8=E+ Kcb5 [+wBc6]#. 1.— Kk e3 [Eed] [+sBd2] 2.Kc5 [+wBc6] ke4 [Ef4] [+sBe3] 3.kxc6
[Bd4] [+wBc5]+ d5#.

31 1.Kgl Ef2 [+wBe3] 2.Kxf2 [Ed4] Exe3 [Bb8=D] [+wBd4] 3.Kxe3 [Efl] [+sBf2] Kd5 [+wBc6]#. 1.Kg2
Kc7 [+wBc6] 2.Kf3 [+sBg2] Kxc6 [Ba8=E] [+wBc7] 3.Ke4 [+sBf3]+ Ed5 [+wBe3]#82a) 1.Da7=S=s [+sBg7]
Sxb5=L [Lb8] [+wBa7] 2.a8=T=s Lh2=T=w#. b) 1.Dg2=T=s [+wBgT]xg7=D [Da8] [+sBg2]+ 2.Tb8=L=s
[+wBb5] Lh2=S=w#. Lovely W1 moves33a) 1.Se7 Te6 2.De5+ Kg4#. b) 1.Kh4 Kg4 2.Df4x B#.34a) 1.L{7

Lb5 2.Ka7 Sc5 3.Rg8+ Kb7#. b) 1.Rg7 Sbh6 2.Ka7 Lb5 3.Ld54dS/Kb8#.35 1.— Kd8+ 2.Kb7+ Kc8+ 3.Ka8
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85 86 87 88
Peter Harris Peter Harris Peter Harris Peter Harris

H#4 C+ 1+1 H#3 0.2;1... C+ 1+4 H#4 C+ 0+5 H#5 0.1;1... C+ 2+5
b) ¢egl—a4d Antiandernachschach Antiandernachschach a) Antiandernachschach
Chamaleonschach Einsteinschach Einsteinschach Langstzriger

Sentinelles en transmutierende &hige transmutierende hige  transmutierende &nige
pion adverse b) sowieEinsteinschach

transmutierende &hige
weil3er LAngstriger

89 90 91 92
Peter Harris Peter Harris Peter Harris Peter Harris

H#4 C+ 0+2 H#3 C+ 2+3 H#3 C+ 1+3 H#4 0.1;1... C+ 2+2
Antiandernachschach Andernachschach Andernachschach Andernachschach
Einsteinschach Antiandernachschach Antiandernachschach Antiandernachschach
Sentinelles Republikanerschach Chanéleonschach

Langstiiger Sentinelles

Sg4=L 4.Td8=D+ Kb7#. 1.— Kc6 2.S5f1=L Kd6 3.Lc4=T Te7=D 4.FfbB+ Ke5#. The faraway S on h2 plays its
part! 36 1.— Kg7 2.Kg6 Kh6 3.Kg7 Kg6 4.Kh8+ Kh5#. 1.— Df5=S+ 2.Kg7 Kh8#g6 Sg7=L 4.Kh5+ Kg5#.
The Ks have a great time — playing hide and seek! A problemofultlliuortap motifs — but who will solve it?
37a) 1.— Se7=L 2.k e7 [+sLf8] [wKc6] Lxd6=T [+wTal] [sTb5] 3.Ta8=D+ Kc7#. b) 1.— Sc6=L+ %E6=D
[+sLc8] [wDc5] Ld7=T 3.Kxd7 [+sTa8] [wKa7] Kb7#38 1.— Se3 (!) [+sBg2] 2.k g2 [Bel (!)=D] [+wBg3]+
Dxg3 [Ba8=D,L]J#.39a) 1.Kg8 [+wBf7] h6 2.Kh7+ Dxf7 [Bg6] [+sBf6] / [Bf8=S] [+sBf6] / [Bg8=D] [+sBf6] /
[Bg8=L] [+sBf6]#. b) 1.Kxf6 [Bel=T] [+wBf7] Te5 () 2.f8=T+ Kg7#401.— Ka3 [+sBa2] 2.Td1 Td2 [+sBb2]
3.Txd2 [Ta4] Th4 [+sBa4] 4.kxa2 [Bb1=S]+ Sd2 [Tal]#.

411.Kb2 al=T 2.kxal [wKg8] [sTh8] [+sBb2]+ Kg6 [+wBh7]# (!). Difficult for solers? A sentinelle P disem-
powers the wK. Nice diagrard2 1.Dg7=s Dal=w [+wBg7] 2.g8=S=s Sh6=w 3.Sf7=s [+sBh6] Sd§+wBf7]
4.Dd1=s Dxd8#. 1.Kd8+ Kb6 [+wBc5] 2.Ke8 Kc7 [+wBb6] 3.c6=s+ Kd8 [+wBJg74.c8=T=s Ke7#. Gre-
at Elliuortap play.43 * 1.— Del=T 2.Dg7=T Tg6=L [+wBg7] 3.Te7=L Kg8#. 1.Kg7 Dg6=T2:Dh8=T Kg8
3.Tg5=L [+sBg6]+ Th6=L#. Interesting mixture of condit®mrNice starting picture44 1.— Df3=wT+ 2.Tf8=sL
Kh7 3.Df6=sT Lh6=wS 4.k f6 [+sTh8] [wKg8] Kg6/g7#. Fearsome for solverdb a) 1.— Ld4=w [+wBg7]
2.Lxf2 [Ld3] [+sBd4]+ Dcd=w+ 3.Dg8=s [+sBc4]+ Kh6 [+wBh7]#. b).4d Lf6=w [+wBg7] 2.Lal=s [+sBf6]
f1=D=w 3.Dxal [Dh6]+ Kb1,Kc2,Kd3,Ke4 Kf5 [+wBh7]#. Very exciting pfa- accurate Antisupercirce place-
ments — lovely Q moves in a36 1.— Sh7=w [+sBf6] 2.Sg5=s [+wBh7] Kh7 [Bf8=S] 3.Kg7 [+wBf7]+ Se6=w
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93 94 95 96
Peter Harris Peter Harris Peter Harris Peter Harris

H#3 0.2;1... C+ 1+1 H#2 C+ 3+1 H#4 0.1;1... C+ 3+2 H#5 0.1;1... C+ 4+1

Antiandernachschach Antiandernachschach Andernachschach Andernachschach
Chaniéleonschach Chandleonschach Antiandernachschach Antiandernachschach
Langstziger Sentinelles  Elliuortap Elliuortap Elliuortap

Supercirce transmutierende &nige iE=Equistopper

97 _ 98 _ 99 _ 100 _

Peter Harris Peter Harris Peter Harris Peter Harris

7

» .

V V %? V
é%%%,%.%

O 7 %

7 B B R
H#2 21,11 C+ 2+2 H#3 0.1;1.. C+ 1+1

Elliuortap Sentinelles Sentinelles en Antiandernachschach Antiandernachschach
Supercirce pion adversesowie Elliuortap Langstziger Elliuortap Langst#iger
v =0Orphan a) Patrouilleschach Sentinelles en Sentinelles en

b) Elliuortap pion adverse pion adverse

[+sBg5J#. 1.— Sg8=w [+sBf6] 2.,k f6 [Bgl=T] [+wBf7] T xg8 [Sf8] 3.Kg7 [+wBf6] Kh7#.47 a) 1.— Th7=w
[+sBg7] 2.Th1 (!)=s [+wBh7] ’h7 [Bh6] 3.Kxh7 [Th8] [+wBg6] Kf7,Kf8#. b) 1.— Te7 (!)=w [+sBg7] 2.Xg7
[Bal ()=D] [+wBe7] Dxg7 [Th5 ()] 3.Kxg7 [Dd8 (!)] (not De8?) [+wBg6]+ Dxe7 [Bh6]#.48a) 1.Kc7 Thl=w
2.Kd8 Tel=w+ 3.T<h8 [wTal] [sDb7]+ Kxal [sKe8] [wTh1]#. b) 1.Kd7 Th8=w 2.Fh1 [wTh1] [sDb8] Ka8
3.Txel [wTal] [sTe6]+ Kxal [sKe8] [wTel]#. My four favourite fairy conditions todpetr. 49 a) 1.Ld7 Lb3
2.Le7+ Ka2,Kb2#. b) 1.Db6 Rh3 [Dd8] [wLe3] 2.Lxd8 [Lcl] [sDad]+ Ka2#. Sometimes the Fairy King, whe-
rever he is, gives me good forturgd 1.— Dxd5 [Dd8]+ 2.Kg6 Kd2 3.Df1 De8+ 4.Kd3+ Db5#. 1.— Dgl 2.Dh7+
Kg4 3.Kd2 Del+ 4.Kf4+ De8#.

511.— Dc2 2.Db4 Dg6 [+sBc2]+ 3.Db8 [+wBb4] c1=T 4.b5+ Dbl [+$B4 How | love this problem52 1.Kg7

K xf7 [sKe8] [wBf2] [+sBe6] 2.Kf6 [+wBg7] Kxe7 [sKe8] [wBe2] 3.Ke5 [+wBf6] Ke7 4.Kd6 [+wBe5]+ Kf6
[sKe8] [+sBe7]#. | have been combining [Circe Anticirceltiwilsardam Sentinelles] — great opportunities for
development. lllustrating the working of the conditionsakd some time getting used 63 a) 1.f8=D el=L
2.Df6 Lx b4 [sLf8] [wBb2] 3.Db6 [+wBf6] Lg7 4.Kh6 [+wBh5] Lxf6 [+wBf2] [sLf8] [+sBg7]#. b) 1.Kf8 e1=T
2.Kg8 Th1 3.f8=T Txb4 [sTh8] [wBb2] 4.b3+ K«b3 [sKe8] [wBb2] [+sBa4]#. Fascinating play. Frightening
monster!54 1.nDgl [+sBh2] lkxgl=T [Th8] 2.Kc6 [+sBd5] Te8 3.Kd7 [+sBc6]+ Tel#. 1.Kd7 nDR#&Bh2]+
2.nDh4 [+wBh7] h8=D 3.h1=L+ Dc8#5a) 1.a8=D Kc7 2.Dal Kc8 3.0el this allows: Of8 4.Da7 Kd8#. The
sO cannot move. b) 1.a8=T Kb7 [+wBb6] 2.Ta2 Kb8 [+wBb7] 3.Tas8Ba2]+ al=D 4.0el Ra8 [Dd8]#. What

a difference Sentinelles makes to the solution! Intergstirb) that the bQ has to playa8.56a) 1.Td2 [+sBd7]
d5 2.Ka3 [+sBa4] Kcl 3.Td3 [+sBd2] b1=D 4.Tb3 [+sBd3kDb3#. b) 1.Ka3 Kc2 2.Ka2 b1=T 3.Td1 Th8 4.Thb1
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101 102 103 104
Peter Harris Peter Harris Peter Harris Peter Harris

H#2 C+ 2+3 H#3 C+ 2+2 H#3 0.1;1... C+ 3+2 H#3 2.1;1... C+ 3+4
b) 90° gedreht Anticirce Anticirce Anticirce
Anticirce transmutierende &nige transmutierende &nhige transmutierende &hige

transmutierende &hige

105 106 107 108
Peter Harris Peter Harris Peter Harris Peter Harris
e
»
.
» ) i ﬁga
H#4 2.1;1... C+ 2+2 H#2 C+ 2+2 H#3 3.1;1... C+ 1+3 H#2 0.1;1.1 C+ 3+6
Anticirce Anticirce Circe Anticirce Circe b) ¢egl—bl
transmutierende &hige 7 ¥=0Orphan v ¥=Orphan c) ohnea g4
Anticirce Sentinelles
Supercirce

Txbl [Ta8]#.57 1.La3 (-d2-b4?) Ke5 [+wBf6] 2.Lb4 [+sBa3] Kd4 [+wBe5] 3.Lc3 [+sBb4]+4x3 [Bc7] (1)#.
1.Dd7 [+wBd5] d6 2.&d6 [S—b8] Lb2+ 3.Kxb2 [Ke8] [+wBf6] Zz.! f7#. | often wonder how | make problems
like this one — but | suppose | deserve some good luck now ard3B 1.— Kxe7 [+wDd3] [Ke8]+ 2.Dd8 [+sBd3]
K xd8 [+wDf6] [Ke8]+ 3.Kxe2 [+sDd7] [Kel] d2#. Nice start and end positions — and saxaiieg play.59 a)
1.— c1=D 2.Kb4 [+wBa4] Dc6 3.Ka5 [+wBb4] De8 [+sBc6] 4.b8=M#< b8 [Dd8]#. b) 1.— c1=T=w 2.b8=T=s
Ka8 [+sBa7] 3.Tal=s Th7=w 4.Tb5=s [+wBb7]+ Kb84b7 [Ke8]#.60 1.c8=D My best ever promotion — no
under promotion! Ld4 2.h8=T kh8 [Lf8] [wTc4] [+sBd4] 3.Tc7 [+wBc4]+ Kxc4 [Ke8] [wBel] [+sBd5]#.

611.Le3 Lb8 2.Tc7 Thl 3.Kg3 Th7 4.Kh2:;tc7#. 1.Kh3 Le5 2.Tg7 Lh2 3.Tg2 Thl 4.Lgll#. Nice play.62
1.— nDh3 [+wBg2] 2.nDh1 [+sBh3] [+sKb1]+ h2 [+wKd1]#. 1.— @B [+sBg2] 2.nDg5 [+wBg3] [+wKb1]+ Kcl
[+sKf4]#. Not so easy despite only 1.5 longB3 a) 1.Dg6 [+sBh7] tkxg6 [Dd1] 2.De2 D<a4 [Ba2] [+wBf4]+
3.Dd1 [+sBe2] xd1=~#. b) 1.Db7 [+sBh7] Dh6 [+wBf4] 2.Dg2 [+sBb7] Da6 [+wBh6] 3¢5 [+sBg2] b6#
(4.Kxa67?).64a) 1.5d5 Sf5 2.Se7>&7 [+wSa6] 3.Td8+ Sc8#. b) 1.Sb5=IxB85=L [Lc4] 2.Ka6 Lxc4=T [La7]
3.Td8=D+ Tc8=D#65a) 1.Dxd4 [Sh8] Dc2 2.Sc7+ Rc7 [Sgl]#. b) 1.Dxd4 [Se5] Dxd5 [Sa6] 2.D<d5 [Db8]+
Sc6#.66 1.Kxg2 [Bh1=D] Dxal [Th2] 2.Kxh3 [Ta5] Th5 3.Tg2 Dh8#. 1.Kg2 [Bh1=T] Txal [Tf1] 2.Txal
[Th2] Ta3 3.Kh3 Ta2#67 1.— Kc1 [+wBb2] 2.Kf3 [+sBf2] Kx b2 [Ke8] [+wBd2] 3.Kxf2 [Bf1=T] [Ke1] [+SBf3]
Th1#.68a) 1.— Lb2 [+wBe5] 2.Ka2 [+sBa3] Lc3 [+wBb2] 3.b4 Lb2 [+wBc3]Kx a3 [+sBa2] Kb1#. b) 1.— Kbl
2.Kb3 [+sBa3] a2 3.Kb2 [+sBb3] Le5 [+wBh2]+ 4.Kal [+sBb2]+xh2 [+wBe5]J#. With Transmuting Kings,
when a K is checked by a P it acquires a P’s powers ie can mowafdror capture diagonally and | have avoided
endings with a K on its first rank being checked by P — for somasag | do not like the idea that the K becomes
dead and cannot move at all — but | broke this practice withphoblem 69 1.Dal [+sBe5] Kh8 [+wBh7] 2.Kh1
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[+sBh2] Kg7 3.Kg2 hl=L+ 4.Ka8 [+sBg2] g1=D/T/L/S#. 1.DelgBe5] Kh8 [+wBh7] 2.Df2 Kg7 3.Dgl [+sBf2]
fxgl=L+4.h8=D+ Kf8/g8 [+wBg7]#70* 1.— - 2.Kh2 Kg8 [+wBg7] 3.Kh1 [+sBh2] Kh7 4.Kg2 h1=L+ 5.9g8=D
Kh8 [+wBh7]#. 1.— Kg8 [+wBg7] 2.Kg2 Kh7 3.9g8=D+ Kh1 [+wBh7}4.h8=T+ Kfl 5.Th1 Kg1#.

109 110 111 112
Peter Harris Peter Harris Peter Harris Peter Harris

H#2 2.1;1.1 C+ 2+2 H#3 0.3;1... C+ 2+1 H#2 2.1;1.1 C+ 3+5 H#3 0.1;1... C+ 2+5

Anticirce Sentinelles en  Anticirce Typ Cheylan Anticirce b) 2 d2—eb

pion adverse Elliuortap Patrouilleschach Anticirce

transmutierende &hige transmutierende &nige Patrouilleschach
Supercirce

113 114 116

Peter Harris Peter Harris er i Peter Harris

H#2 2.1;1.1 C+ 2+2 H#2 C+ 2+2 H#2 C+ 1+2 H#2 2111 C+ 3+3

Anticirce Circe Isardam  Isardam b) ¢«h8—h2 Antisupercirce Circe
transmutierende hige  Antisupercirce Circe Madrasi
b) sowieAnticirce ¥ =Orphan

711.— Kxf7 [+wBd7] 2.d8=S+ Kxg8 [Dh8] [+wBf7]+ 3.Kf8 [+sBg7] Kx {7 [+wBe7]#. 1.— Kxf7 [+wBf8=L]
2.Kh8 [+sBg7]+ Kxg8 [De8] [+wBf7] 3.Lxg7 [Bd7] Kh7#.72 a) 1.Dxd6 [nHg1] nH[xf2]e3 [Dg2] 2.Dxg3
[Tf6] Kg6#. b) 1.Dxg3 [Tf6] nH[xe5]f4 [Df7] 2.Kf2 Ke6#. Only HS#2 but a monstef3 1.Dd5+ Kf3 2.Dd1
[+sBd5]+ Ka3 [+wBf3] 3.Db3+ Kd6 [+wBa3] 4.Db8 [+sBb3]+ Ka3 [+wBd6] 5.Db4+ Db2#. Nice K movement
and Isardam ending4 1.Df3+ Kg2 2.Dh3 [+sBf3]+ Ka2 [+wBg2] 3.Dg3 [+sBh3]»g2 [Bg7] 4.Del [+sBg3]
Kb2 [+wBa2]#.75a) 1.Kc2 d1=T 2.Db5 Td8 3.Db1+xb1=L+ 4.Kcl Lh7=. b) 1.Kc3 Kb1 2.Db5=S d1=L 3.Kb4
Lh5=T 4.Ka3 Txb5=D=.76 1.Kc6 Dd2 2.Db4+ xb4 3.Kb5+ Kb6=. 1.Db4+ Kb6+ 2.Dc5 Pc5 3.Kc6+ Kc7=.
771.Eg3 [+sBg4] K«g3 [Eg5] [+wBh3] 2.h<g4 [Bg1=S] (!)+ Se2,5f3,Sh3%¥8a) 1.Kxc3 [wKa8] [sBc7] Kxb2
[sKc8] [wBb2] 2.b4 c5 3.Ixc5 [wBe8=D] [sBc7]+ Kb7#. b) 1.k g7 [wKg3] [sBg7] gxf6 [sBf1=D] [wBf2] 2.f4

K xf4 [sKg2] [wBf2] 3.Kh2+ Kf3=. Each solution has three Circatlsupercirce captures. | am pleased that there
are no other conditions and that there are only two Ks and tsv@lPin a line!).79a) 1.Td2=s Dfl=w 2.Td1=s
Da3=w 3.Da6=s xfl#. b) 1.Te2=s Dd1=w 2.Th2=s Te7=w 3.De2=g & =. Confusing play801.b4=s al=D=w
2.Dc3=s Del=w [+wBc3] 3.b4 [Bb2] [+sKcl]+ Kd2 [+wKd1]#. 1.b3=s c1=T=w 2.Tb1l=s Th2=3vTbh1l=s
[+sBb2] [+sKal] Tel=w [+wKDb1]#. Isn’t the Fairy World a woadul place with problems like this possible? (!)
The stipulation is HS#=3. If the stipulation was HS#3 theoaild only be the 1.b4 solution. If the stipulation was
HS=3, there would be no solution. With HS#3, a K is allowedégtaced on board only if it is #. With HS=3, a
K is allowed to be placed on board only if it is in a = positionithWHS#=3, a K can be placed on board if it is
either # or =. In this problem: in the 1.b3 solution, on move,\t#& bK is placed at al and is =; on move B3, the
wK is placed at b1 and is #.
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Peter Harris
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Peter Harris

H#2 C+ 1+2
Antiandernachschach
Antisupercirce Circe

121
Peter Harris

H#3 0.1;1... C+ 1+2
Antiandernachschach
Antisupercirce
Chanaleonschach Circe
Ellivortap

125
Peter Harris

7 AV AV AV

2, 2,

Y AV

H#2

b) ga7—d7
Antisupercirce Circe
Einsteinschach
Sentinelles en

pion adverse
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H#3 C+ 3+1
Antiandernachschach
Antisupercirce
Chanéleonschach Circe
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Peter Harris

H#3 0.2;1... C+ 1+2 H#2 C+ 1+2

Antisupercirce Circe Andernachschach

Elliuortap Antisupercirce Circe
Einsteinschach
Elliuortap

123 124

Peter Harris Peter Harris

H#2 C+ 2+2
Antiandernachschach
Antisupercirce
Chanaleonschach Circe
sowie

a) Elliuortap

b) Patrouilleschach
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Peter Harris

W_E B

A

wow
H#2 2.1;1.1 C+ 3+3
Antisupercirce
Einsteinschach
Sentinelles en

pion adverse

H#2 2.1;1.1 C+ 1+2
Antisupercirce Circe
Sentinelles en

pion adverse

H#2 C+ 0+0+2
Antisupercirce Circe
Einsteinschackowie

a) Sentinelles en

pion adverse

b) Sentinelles
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Peter Harris

128
Peter Harris

H#2 0.1;1.1 C+ 3+4 H#2 C+ 2+2
Andernachschach a) Elliuortap Supercirce
Sentinellesowie b) Elliuortap

a) Antisupercirce
b) Supercirce
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129 130 131 132
Peter Harris Peter Harris Peter Harris Peter Harris

H#5 C+ 0+2 H#7 C+ 1+1 H#8 C+ 1+1 H#3 0.1;1... C+ 2+1
Sentinelles en Antiandernachschach Elliuortap Sentinelles Elliuortap Spezialgitter

pion adverse Sentinelles en Spezialgitter transmutierende &hige

Spezialgitter pion adverse sowie

transmutierende &hige Spezialgitter a) Sentinelles

b) Sentinelles en
pion adverse

133 134 135 136
Peter Harris Peter Harris Peter Harris Peter Harris

H#3 C+ 3+2 H=3 3.1;1... C+ 3+4 H-3 Duplex C+ 3+3 H=4 C+ 243
Antiandernachschach Elliuortap Elliuortap Kamikaze Elliuortap Kamikaze
Anticirce Spezialgitter

Supercirce

137 _ 138 _ 139 _ 140 .

Peter Harris Peter Harris Peter Harris Peter Harris

%//é%%/

H=4 C+ 3+2 H—5 0.1,1... C+ 1+10 H=4 C+ 5+5 H=5 0.1;1... C+ 2+3
Andernachschach b) &f5—nf5 d1—d8 b) sowie & f5
Antiandernachschach Charméleonschach &ko Langstziger Langstzriger
Elliuortap Patrouilleschach Patrouilleschach
iE=Equistopper Sentinelles en Sentinelles en

pion adverse pion adverse

81 a) 1.— Kxg7 [Bg8=S] [+wBf6] 2.Dxg6 [+sBh5] Kxg6 [Dh6] [+wBg7]#. b) 1.— Kkg7 [Bf8=T] [+wBf6]
2.Dxg6 [+sBh6] Kxf6 [Bf7] [+wBg7]=. Only 1.5 long but clear thinking require®2 a) 1.Kf3 [+sBg2] Del
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[+wBb4] 2.Kf2 [+sBf3] De7 3.Ke3 [+sBf2] Da7 [+wBe7]#. b) 143 [+sBg2] Dbl [+wBb4] 2.0xg2 [+sBh3] Dal
3.Da8 [+sBg2]+ Dxa8=.83a) 1.— Dc3 [+sBeb5] 2.Ke3 [+wBd3] Ke4 [+sBd5] 3.Kd4 [+wBe3]+ Kf5 [+sBe4d]#.
b) 1.— Dh2 [+sBe5] 2.Dd4 [+wBe4]+ Kd4 [+sBd5] 3.Ke3 [+wBd3]+ Kc5 [+sBd4]=84 1.Dc6 Db3 2.Dcl+
Kf6 3.Dc2 Dg8+ 4.Kh7 Df7 5.Df5+ Kh8#385 a) 1.Kg2 Sa8=L [+sBb6]+ 2.ka8 [+wBg2] g4 3.Kb7 g5 4.Ka7
[+wBb7] b8=L#. b) 1.Kxb6 [+wBa4] a5+ 2.kxa5 [+wBb6] b7 3.Ka6 [+wBa5] b8=S+ 4.Kb8 [+wBa6] a7#.
Unexpected captures in the play — and unexpected m8tes!—- Lb6=S=s 2.Se4=B=w>ed5=S 3.Sa5=B=w
axb6=S#. 1.— Lf4=S=s 2.Sce3=B=w&=S 3.Sed4=B=w S d5=L#. Very difficult to make. A little gemB7
1.Sac2=B=w c4=s 2.c3=wxth4=S 3.Ta2=L=w Ld5=S=s 4.Sc4=B=wx85=L#. A (k)nightmare for solvers.
88 a) 1.— Kb5 2.Ta6=w Ta8=s 3.Sf4=w Tg6=s 4.Tal=w Ta6=s 5.Tf@Gwg6#. b) 1.— Ka4 2.Tfl=L=w Kb3
3.5f6=B=w Ta6=L=s 4.Ixf1=T Ka2 5.Tal=L=w &ke7=S#. Nice play and final positior& 1.Df2=T=w Tf3=L=s
[+wBf2] 2.Le2=S=w [+sBf3] Sg3=B=s [+wBe2] 3.Kg2&3=S 4.Kh1 [+sBg2] kg3=S#. Note the position after
W2! 3.Kg2 prepares to make g2P. W3, W4 must be in correct seguéNice end positiorf0 1.a6=w g8=D=s
2.Tg7=w Th7=s 3.Da2=wxab7=s#. 1.a6 seems just the wrong move to make!

141 142 143 144
Peter Harris Peter Harris Peter Harris Peter Harris

H=5 0.1;1... C+ 2+3 H=5 C+ 2+4 H=2 C+ 2+2 H=2 C+ 2+3
b) wdl—al b) sowiegx bl Antiandernachschach b) ¢isf4—f5 b) ¢af4—f7
Langstziger Langstziger Anticirce Circe Antiandernachschach
Patrouilleschach Patrouilleschach Sentinelles en Anticirce Circe
Sentinelles en Sentinelles en pion adverse Sentinelles en

pion adverse pion adverse pion adverse

Fi=Heuschrecke

91 1.Te8=w Tg7=s 2.Sg5=w Sf7=s 3.Led=w Lh7=s [+sKg8]#. An @rgi combination of conditions — will su-
rely be enjoyed by solvers? The sequence S, R, B in the finétiggoss the only one possibl®2 1.— Td3=D=s
[+wBg3] 2.Dh7=S=w [+sBd3] Kbl [+wBa2] 3.Tf2=D=w [+sBf7] 8£L=S [+wBh7] 4.Lal=T=w [+sBf6] Kb2#.
Mates with both Andernach conditions are difficult — the wKtesa W1 is the most difficult to find — and the
fact that the 3.bRf7 can/must stop on 2 is crucg Maximummer lengths can of course be affected by: Senti-
nelles, Antiandernach, Chameleon chess and by Superebaths. 1.— Dh4=S=s [+wBg3] 2.Sf5=L=w [+sBh4]
Lh3=T=s [+wBf5] 3.hxg3 [+Bh8=T] Txh3=D [Tgl]#. 1.— Df4=S=s [+wBg3] 2.Sd3=L=w [+sBf4] Lf1=T=s
[+wBd3] 3.fxg3 [Bf8=T] Txfl=D [Th2]#. The main point with this problem is that despite bR and Maxi-
mummer, the B3 Pawn captures take place in both solutiongheione solution the bR has a longer move but
Antiandernach and Chameleon prevent it. | love seeing Masimer working with the four other fairy conditions.
94 1.Keb Sed=L=s 2.Lg6=T=w La6=T=s851.— Tgl=s+ 2.Th5=w Dg2=s 3.Td1l=w Lg4=s+ 4.Lf3=wh2=s#.
961.— Te6=s+ 2.Kd1 ESd5=s 3.Tc6=w Lfl=s 4.ESe3=w Tcl=s 5.keRSd2=s# (). With these all-white pieces
Superandernach Elliuortap problepmy* Equistopper helps — because of it's non-returnable slo®@ 1.Dh4+
Kxh4 [+sDc3 (1) ] [+wBg3] 2.Dxg3 [+wBa8=wD] [+sBc3]+ Kx g3 [+sDc7] [+wBh4]#. 1.Dd2 Oc6 (!) [+wBg2]
2.Dxg2 [+wBa8=wT] [+sBd2]+ Okg2 [+sDc7] [+wBc6]#.98 a) 1.— Kb5 [+sBa6] 2.Ka4 [+wBa3] Kc5 [+sBb5]
3.Ka5 [+wBa4] Kb4 [+sBc5]#. b) 1.— Kb6 [+sBa6] 2.Ka4 [+wBa837 [+sBb6] 3.Ka5 [+wBa4] kxab [+sBa7]#.
99 1.— Df2=s 2.Tb5=w [+wBh5] Th4=s [+sBb5] 3.Df8=w [+wBf2] bb4#. 1.— Dxg7 2.Tb5=w [+wBh5] Dg8=s
[+sBg7] 3.Db3=w Ta5=s [+sBh5J#. Beautiful little matek)0 1.Kb3 [+wBa4] Kh7 2.Ka2 [+wBb3] a8=D=s
3.Dhl=w b4=s 4.Ka3 [+wBa2] Dal=s 5.Dh8=w Db2=s 6.Dh8=w [+©#BKg7 [+sBh7]#. Black builds a prison.
My favourite mating move!
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145
Peter Harris

146
Peter Harris

C+ 2+4

H=3 2.1;1...
Antisupercirce Circe

H=2 C+ 3+2
Antiandernachschach
Anticirce Circe
Sentinelles en

pion adverse
g1=Heuschrecke

147
Peter Harris

H=3 0.1;1... C+ 2+4
Langstiiger
Patrouilleschach
Sentinelles en

pion adversesowie

a) Antisupercirce

148
Peter Harris

H=3 0.2;1... C+ 3+1
Antiandernachschach
Antisupercirce Circe
z=Nonstop-Equistopper

b) Supercirce

101a) 1.De8+ Kg7 (1) 2.Kal Lc3#. b) 1.Lc2 (!) Le8 2.Dd3+ Kg2#. TWepieces take turns at mating and W and
B take turns at occupying the bK’s squai®2 1.Kd5 Lc4+ 2.Ka8 Kg8 3.Tg5 (!) Ld5#1031.— Kh8 2.Ke5 (the
Ks get into line) Sc3 3.Dd4 (!) f4#104 1.Dc3 Lf5 2.Tb2 Lc2 (') 3.Keb5 f4#. 1.Kd5 Kg7 2.Tg2+ Kd7 3.Ta (
Le6# (4.Kb7?)1051.h1=L+ Kh3 2.Lg2+ Kc8 3.Lc6 Kc7 4.Le8 Kb6#. Idyl=S [Sb8] Kf3 2.Sd7 Ke4 3.Sf6+
Kcb 4.Se8 Kb6#1061.Kc5 Dh6 2.0<g4 [sOgl] [wOg8] Db6#. Orphans with Circe Anticirce! 3.K&4¥5 would
open the Q/sO diagonal and the wO would be activated. Solviiisave difficulty finding K-c5; they will think
to move the K to the a-filel07 1.Kb1 (!) Oc2+ 2.0el (!) Oc3 3.0e8 Ob2#. 1.KdZ@7 [wOg8] [sDd8] 2.Kel
0Og2 3.Dd2 Of1#. 1.xh7 [sDd8] [wOh8] Ob2+ 2.k b2 [sKe8] [wOb8] Oc7 3.Kf8 Of7#. lllustrates very well
that the denomination for rebirth purposes of a capturingh@n is that of the piece activating108a) 1.— S<g4
[wSh1] [sSe8] [+wBh2] 2. kb1 [Ta8] [wSf7] [+sBb2] Kf2#. b) 1.— Sf3 (-f1?!) [+wBh2] 2.6h2 [sSb8] [wBf7]
[+sBg4] Txcl [wTal] [sDc2]#. c) 1.— kcl [wTal] [sDd6] 2.D<h2 [sDd8] [wSg4] [+sBd6] 8-0#. | am pleased
itis only 1.5 long — it encourages solvers to try — | know th@&uwirce Anticirce combination is difficult for them.
1091.Dd7 [+wBh3] Lg3 (1) [+sBd6] 2.Dg4 [+wBd7] h4#. 1.Df5 [+wil3]+ Kd8 [+sBa5] 2.Kh4 [+wBg5] Lg3
[+sBd6]#.1101.— Tcl 2.Kd5 Tel+ 3.Ka2 Ld5#. 1.— Tch5+ 2.Kel Tcl+ 3.Khl Tell#.Te4 2.Kd4 Lad+ 3.Kd1
Te2#.

1111.Ta2 Te7 2.Te5 Tc7#. 1.Dc3 (1) Sf4 2.Ta7 Te8#. | send thigdu quickly for you to see the (!!') move!
All very neat — a problem | like to composkl2a) 1.— Le3+ 2. kgl [+wDc1] [Th8] Dxb2 [+sLh5] [Dd1] 3.Dh7
Dgl#. b) 1.— Dg5 2.Tgl kb2 [+sLe8] [Lcl]+ 3.Txcl [+wLc5] [Th8] Lxgl [+sTh7] [L—cl]#. This took me
a long time to make. Too difficult for solvers — better if it walsorter H#2721131.Db7 Ld5 2.Kb5 Db2#. 1.Kc4
Da2+ 2.Dd5 Ld3#114a) 1.Kd4 Da4d+ 2.Df4+ Kd5#. b) 1.Dh7+ Dd7+ 2.Kg6 Dd3#. Nice rament of pieces.
115a) 1.0xc6 [Ob3] [+wBc2] cxb3 [Bg8=D] [+sOb1l]+ 2.k« g8 [Kal] [+wDd1] Dxbl=s [Da3] [+sObl]#. b)
1.Kh1 cxd7 [Bd8=D] [+sOd1] 2.0xd8 [Og1] [+wDd1] Dxgl=s [Dh3] [+sOgl]#. &P, P<xO: Identical mate on
a and h files116 1.Dxc4 [De8] [wLf1] (only hideaway for the bQ) Lc4 2.Ka3 Dcl#. T Kb4 2.Txgl [Ta2]
[wDd1] Lxe2 [Ld4] [sDd8]J#.117 1.fxe6 [Bf3] [+wBe2] exf3 [Bg6] [+sBf7] 2.fxg6 [Bh3] [+wBg2] gxh3
[Bf8=D] [+sBh7]#. Four BxP moves —to get the bP to hI7181.Kg2 a8=L=s 2.Lf3=T=w h8=T=s 3.Kf3 [Kg8]
[+wTh1] Txh8=D=s [Dg6] [+sTh8]#. Nice start positio191.— Te7 2.Kxe7 [+wTal] [sKh8] Ta7 3.Dg8 Th7#.
1.— Txg4 [+sDd8] [wTe8]+ 2.Kkxe8 [+wTh1] [sKa8] Th7 3.Db8 Ta7#. | decided to give time to iknpercirce. |
have always been afraid to use this condition! And to combtiteehave Circe Antisupercirce. Why | like having
Circe (and Supercirce) is that pieces do not disappear -allydwave so few on the board that | cannot spare any!
1201.Dxf5 [+wTh1] [wDa3] Th6=L 2.Kxh6 [+wLc1] [sKal] Ld2=S#.

1211.— Txal=D [+sDd8] [wDg8]+ 2.De7=wS Sf5=sL+ 3.Lg6=wT Th6=sD#ol/é this play! And the start po-
sition. 122 a) 1.Dc7=wS Td7=sD (Th5=sD?!) 247 [+wSg1l] [sKh3] Kg3#. b) 1.Dc7=wS Th5=sD 24c7
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[+wSg1l] [sKel] Ke2#. Despite the identical black moves tmebfem is a nice illustration of Elliuortap Pa-
trouille — the different functions of the wR moves to d7 anda of the wSgl are interestinj23 1.Kg5
[+wBg4] Leb [+sBg3] 2.Kxg4 [Kh7] [wBg2] [+wBg5] gxh3 [Bf8=S] [+sLc8]#. | like this solution. 1.k g3
[Kg6] [wLcl] [+wBg4] g5 2.Kx g5 [Kh8] [+Bg2] [+wBg6] gxh3 [Bf8=D] [sLc8]#.124a) 1.nDb3=nT [+wBa2]
axb3=S [Sf8] [nTa8] 2.nTal=nL nKh7 [+sBh6]#. b) 1.nKg6 [+sBmK x h6 [Kh8] [sBh7] [+wBg6] 2.nDg2=nT
[+sBa2] gxh7=sS [Sf7] [+sBh7]#125 a) 1.Kxh2 [sKa8] [wBh2] Ld6=S [+sBg3] 2.gh2=S [sSg3] [wBh2]
hxg3=S [wSc7] [sSb8]#. Lots of Ss! b) 1.d6<Id6=T [wTgZ2] [sBd7] [+sBg3] 2.kxg2 [sKh8] [wTh1] hxg3=S
[wSe7] [sBg7]# (1).126 1.Kxc4 [Kb5] [+wBc5] cxb7=S [Seb] 2.k c5 [Kc8] [+wBb5] bxa6=S [Sh6]#. 1.a5
Kb8 2.Kxc4 [Ka6] [+wBc5] cxb7=S [Sc7]#. Einstein prevents the promotion of Pawns! Adl Antisuperirce
captures will make the (economical) mating positions diffito foresee. | suppose this is an unusual problem.
127a) 1.— Lxa7 [Le4] [+wBe3] 2.Dxe3 [Dg7] [+sBf4] Ld7 [+wBa4]#. b) 1.— ka7=s [Tf6] [+wBe3] 2.D<xe3=w
[Be8=D] [+sBf4] Dh5#. | wanted to make combination Antisugiece Andernach (and decided to try for Supercir-
ce Andernach as well — very difficult to do). Although Popsyaitput in the Antisupercirce part shows unchanged
colour, the colour does changi28a) 1.Tg4 Ta7+ 2.Tad4 Xa4 [+sTb3]#. b) 1.Tg8 Lb2+ 2.Kb2 [sKh8] Th7#.
1291.Da7 [+wBa2] a4 2.Db8 [+wBa7]:ab8=S 3.Kb2 Sa6 4.Ka2 [+wBb2] Sb4 [+sBa6]+ K4 [+wBa2] a3#.
1301.Kd3 [+wBd4] La5=s [+sBh6] 2.Lc3=w [+wBa5] Ld2=s [+sBc3]L3)5=w [+wBd2] Ld8=s [+sBg5] 4.Ke3
[+wBd3] axb6 5.Lxb6 dxc3 6.Ld8=w [+wBb6] c4=s 7..d3 Lxg5#. lllustrates what can be done with the new
grid options!

149 150 151 152
Peter Harris Peter Harris Peter Harris

Y.... A
% 77,
;’g/; =y

H=2 C+ 3+3 H=2 2.1;11 C+ 2+4 a)H=30.1;1...C+ 3+1 H##4 0.1;1... C+ 2+2
b) ae7—g7 Antiandernachschach b) H#3 0.1;1... Elliuortap Isardam
Antiandernachschach Elliuortap Spezialgitter ~ Antiandernachschach Sentinelles

Elliuortap Spezialgitter =~ Supercirce Anticirce Circe

Supercirce transmutierende &nige g=Nonstop-Equistopper

transmutierende &hige

1311.Kf4 [+sBe4] Kc5 [+wBd5] 2.Ke5 [+sBf4] d6 3.k d6 [+sBe5] Kd4 [+wBc5] 4.Kd5 [+sBd6] Ke3 [+wBd4]
5.Kxc5 [+sBd5] Kxe4 [+wBe3] 6.Kx d4 [+sBc5] Kd3 [+wBe4]+ 7.Kc4 [+sBd4]ed4 8.cxd4 Kx d4 [+wBd3]#
(M. 132a) 1.— La6 [+wBe2]+ 2.Kh5 [+sBd5] Td3 3.Kg4 [+sBh5] Lc8 [+wBJ. b) 1.— La6 [+sBe2]+ 2.Ka5
[+wBd5] Lb5 [+sBa6] 3.e1=L Tal#133 1.Kd6 Tc5=s 2.Tcl=w Lc5=s 3.Le5=wxic5 [Tal] [sLe8]#. Looks
beautiful. 134 1.Kd4 Tf3 2.f4 De6 3.d6 Kc4=. 1.Kf3 Kc4 2.Kg4 £d7+ 3.Kh5 Dg7=. 1.c4 Ke5 2.c3 Dc7 3.d5
Dxc3=.1351.Tcl Kb2 2.Kal Kb3 3.kc3 Kc2=. 1.Lb4+ Th2 2.Ta2 Te4 3.La3 Th4t361.Lb2 Kcl1 2.Kb1 Dd1
3.Lal Kd2 4.Db2 Db3=137 1.Kcl Ta2=s 2.ESd2=w Lb1l=s 3.Tal=w Sd3=s 4.Sb2=whTI=s= (!).138a) 1.—
Le6=T 2.9g6 Txg6=D 3.b6 D<b6=S 4.e6 Sd7=L 5.f5 Lxe6=T=.b) 1.—- Sg7=L 2.c6 Lb2=T 3.Sc3=L Xb7=D
4.Lf6=T Dxd7=S 5.e5 &f6=L=. Eight bPs — nearly in a ron!39a) 1.h1=L Lg3+ 2.Kf6 [+wBe6] xd5 [+sBh5]
3.Tel[+wBe3] Lh4 [+sBg3] 4.Tgl ¥gl=.b) 1.91=T Lh4 2.Tg8 ¥g8 3.h1=S Td8 4.Sg3:d5=.140a) 1.— Dd5
[+sBd7]+ 2.De4 [+wBe6] Df5 [+sBd5]+ 3.Rf3 [+wBed] Dxf3 [+sBf5] 4.Se3 [+wBg2] f5 5.Ke5 [+wBd4]
exd7=. b) 1.— Seb [+sBf3]+ 2.Ke3 [+wBd4] e6 [+sBd7] 3.Sh4 [+wBg2] Dg6 [+sBe6] 4.d5 Dg5 [+sBg6]
5.Kf4 [+wBe3] gxf3=. The combination Patrouille Sentinelles en pion advensakes for interesting play!

141a) 1.— Dh8 2.La8 Dc3+ 3.Ka2 Dc2 [+sBc3]+ 4.Kal [+wBa2kB1 [+sBc2] 5.Lh1l D<hl=. b) 1.— Kd2
2.La8 Db2 3.Lh1 Da2 [+sBb2] 4.La8 Dg8 [+sBa2] 5.Lh1l Dg242a) 1.De4 [+wBe7] Da3+ 2.Dd3 [+wBe4]
e8=S 3.Dab6 [+wBd3] Sd6 4.Dc4 [+wBabx®4 [+sBd6] 5.d5 ed5=. b) 1.Db7 [+wBe7] Dc8 2.Db2 [+wBb7]+
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Dc2 3.Db6 [+wBb2] e8=T 4.Dh6 [+wBb6] Te5 5.Dcl [+wBh6]#c1=.143 1.Ke4 [+wBf4] c8=G=s 2.Ge8=w
exd8=D [Dd1]=. The K can't capture; the G and Sentinelles pnévé&d4-d3; Sentinelles en pion adverse pre-
vents Kd4-f5!144 a) 1.H[xe7]f6 [Hel] [+wBe2] c8=D=s 2.Dh3=w e4=s ()=. b) 1.Kf6 [+wHfcxd8=T [Tal]
[+sHd1] 2.Kf7 [+wBf6] Txc1=T [Tal] [+sHc1] (great move!)=. c) 1.Ke6 [+wBf7] f8=T=sT25=w cxd8=H
[Hd8] [+sHd1]= (). 1451.Kh8 [+wBh7] d8=L=s 2.lxc7 [Lf8] [+wBc2] exf8=H [Hf8]=. A three P puzzle for
solvers!146 1.b1=T Ld6 2.Tb2 Ixh2 [Ld2]+ 3.Kxd2 [Kh8] [+wLc1] Lxb2 [Lh6]=. 1.h5 Lg4 2.lxg4 [Bb4]
[+wLfl] L xb4 [Ld2]+ [+sBb7] 3.Kxd2 [Kh1] [+wLc1] Lxb2 [Lb6]=. Are we not lucky to be in a Fairy World
with problems like this? | am slowly getting to grips with Asupercirce rebirthsl47a) 1.— Kxd1 [Kd1] 2.La8
Dxd7 [Del] [+sBd2] 3.Lh1l Dxhl [Dc2]=. b) 1.— Kxd1 [Db7] 2.Dg2 [+wBb7] Dxd7 [Ba2] [+sBd2] 3.D<b7
[Bc8=D] [+wBg2] Dxb7=.1481.— f3=s 2.Kh7 &f3 [Bf8=D] [+sBf7] 3.f5=w NESe5=s=. 1.— e3=s X&=w
[Bh1=D] [+wBf2] f4=s 3.Dh6=w NESf4 [NESf6] [+sBf7]=.149a) 1.d1=S=w Sf2=s 2.Dc8=w Kf2 [Sb7]=. b)
1.d1=L=w Le2=s 2.Dc8=w K e2 [Le7]=.1501.Dc8=w+ Dxe7 [Sg8]+ 2.&e7 [Dd1]+ Dxd2 [Bg8]=. 1.Sg8=w
Ke2 2.Dc8=w Kd1=.

151a) 1.—- d8=T=s 2.Th8=w c8=D=s 3.De6=w NESd4=s=. b) 1.— c8=DKhk8 dxc8=T [Th1] [+sDd8] 3.Dg5=w
NESd3=s# (!!)1521.— Dg2 2.Dh4 [+sBh6] Df1 [+wBg2] 3.Dh2 [+sBh4] Kf2 4.Dd6 [BR2] (!) Kg3 [+wBf2]##.

AANNAA
Turnierberichte versehen: 1... Kb4(Ke8) 2.Sc7# Darum schei-
. tert 1.Tb5+? nur an 1... Tdl1! und der Flucht-
CR:gﬂrSnJ&i?Zbge\sveHr?dnas Grubkians Peter feldraub im Schiissel 1.Sc5! (kein Schach, denn bl
ist besetzt, ddifr droht 2.Lxb1+(Lf1l) Sxc5(Sh8)
Rehms Marchen (2) 3.Tb5#) ist nicht tragisch. In den Varianten 1...

Wir bleiben im Norden, diesmal von Mitteleuro>>C5(SP8) 2.Tbb5+ Td1 3.Tas+ka5(Kes) (jetzt
pa. Die Marchenabteilung von Probleemblad a§§laubt, da die D keine Schlag und Schachkraft
Holland ist hoch angesehen und zieht die besféd) 3.T€5+ Thl 4.Tco5+ Tdl 5.Tcs# (Tdl ist
Verfasser an. Alle Preisrichter waren des Lobg§fesselt, kann also nicht durch 6... Thl pa-
voll iiber die hohe Qualit der Urdrucke! Demge/i€ren). 1... xa2(Ba7) 2. Tb3+! Tdl 3.Ta3+
gerilber fallen kleine Turniere auf Tagungen dedt<@3(Ke8) 3.Te5+ Thl 4.Th5+ Tdl 5.Ths#

lich ab, die deshallibergangen werden. Der Richter lobt auch,die spezifische Neben-
_ variante mit K-Matt und D-Rckkehr*, ramlich
Jahresturnier 2001 1... Se3 2.De8 [3.Kb5#] ba2(Ba7) (3.Kb5+?
mrlcm Trbowski Egﬁz Bachl Kb3!) 3.Tb3! [4.Kb5 Tel 5.Ta3#] Tel 4.Ta3+
Pobleemblad 2001 Pobleemblad 2001 KPS 5.5<e1+(Sgl) Kb4 6.Kbs, 4... Thl 5.5b3
1. Preis 3. Preis [3.Kb5#] Sd6+/Sg2 6.Ta5 #. Bei einem prei-

2252

2T 7 senswerten Mrchen sollte man den charakteristi-
. ﬁ% /m| schen Grundinhalt mit wenigen Worten schildern
2K // mm| konnen. Hier: Zwei D-Batterien e4-a4 und e4-e8
_ % | vom selben Feld erlauben Tempogewinniinzer
A7 mit Siersbsseln T-D und Pendelantwort auf den
Ruckstellfeldern d1-h1, wobei die echoartige Ab-
wicklung nacheinander und nebeneinander beson-
ders beeindruckt. Die (wahrscheinlich dem Com-
puter zu verdankende) Nebenvariante hat da kei-
nen Platz, und nach meinem Geschmadkrde

_ _ o sie trotz starker Anticircéirbung und grol3erdse-
Zum 1.Preis [/11) schreibt PR Juraj @rinc: schwierigkeit besser fehlen.

»Ein grof3es Problem aus Deutschland. Der Reich-
tum von Anticirce ist unglaublich.“ Man erkennDer zweite Preis von Reto Aschwanden hat 29
das Satzfluchtfeld e8, zum @ik mit Satzmatt Steine auf dem 99-Brett, 2 Marchenbedingungen
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mm=Grasliupfer



(Vogtlanderschach und Beamtensteine), und so eiass esiberhaupt gedjickt ist. Ich sehe jedoch die
gefuhrte Marchensteine wie u.a. NachtreiterheGefahr, dass Autoren und Preisrichter beifghen-
schrecken, Spiralspringerheuschrecken, insgesaafgaben mit vielen (auch &chen-) Steinen sich
14 Marchensteine. Ich bin ja relativ hart im Nemicht darum Kimmern, was an wkonomischem
men, aber die Zeit, die es braucht, da durchzus@estilpp herumsteht nach dem Motto: ‘Bei 30
gen, will ich Ihnen ersparen. Eigentlich mag icBteinen kommts auf 5 fette Nachagshter nicht so
Aufgaben mit mehr als einer 8chenbedingungan.’ Ich bin sehr dagegen, im&fichenschach Qua-
nur sehr selten, und habe es auch lieber, wdiatskriterien aufzuweichen, die orthodox selbst-
die Zahl der Marchensteine auf jeder Seite unteersfindlich und akzeptiert sind; im Gegenteil:
7 bleibt (ortho hat man ja auch nur 7 Offizierefnan sollte strenger sein!

Das Thema ist allerdings eines, das nur dieser Ayt3

tor schafft, mmlich La&ny (zyklischer Mattwech-Reto Aschwanden

sel) und zugleich Mlynka (zyklisch verschober@’%?le‘fsemblad 2001 F/14 .
Verteldlgungsmotlve bei denselben Param) Georgy Evsejev

Probleemblad 2001
Spezialpreis

o N
(F/12): nur Graskipfer, davon allerdings 746 cﬂl% //@3// /
Stiick. Dabei ebenfalls ein ambitioniertes Themia/ /, /

»
é

/

%

namlich Djar&evi-5 : Schisselzug, Drohmattzug
und (hier 3) Variantenmatime (nach identischen/”.
Paraden wohlgemerkt) sind zyklisch verschob
Orthodox ist das nétlich unnbglich, aber seit ei- =
nigen Jahren wurde der &ichenaufwand schritt
weise reduziert, und eine Darstellung mit nur de

klassischen G ist schon etwas Besonderes. D @ Nachtreiter 12+16;;\4:4ﬁtjfr.éle 0ri+3
sogar noch ein z@gzlicher Mattwechsel. Den ”Ch;u]]m—Turmllon Grasliipfer
tigen Genuss hat man von so einer Aufgabe nuyr,— auferlion
wenn mariiberlegt, welcher Mechanismus jeweilg=Nachtreiterlion
das in der anderen Phase vorkommende Matt aus-
schaltet. Ich gebe hier also die entsprechenden Pa-
raden an. Bei 4.Preis scbpft Reto wieder aus dem \ol-
1.Gxd6A! [2.Ld5B, 2.La7+? Gc5!] len: 10x 10-Brett und 28 Steind«(13). Vermutlich

. GeF 2.La7C, 2.5e2+? Kc4! ebenfalls eine Premiere: Djavic-3 im Schiissel,

... Scb 2.SedD, 2. Txed+? Kd3! Drohung und 1.Variante (nach bekannter simpler

1... Gxcbc 2. Txe4dE, 2.Gd6 ?? Manier mit TLc3, Sd3, Dh7 [BUChStaben ABC],
Dazu 1... Sb5 2.Tad#. dazu aber ein 3-l&ny in den restlichen 3 Vari-

anten [Buchstaben DEF]). Das ist nun alles an-
dere als simpel und erfordert, dass sich die Me-
chanismen beider Zyklen durchdringen. Wie hat
der Autor daiir gesorgt, dass die Themaverteidi-
. Scd 2.Txe4E, 2.5e2+ KkdS! gungen beide unterschiedliche Drohungen parie-
1... Gxc6ec2.GxdBA, 2.Ted+? Geed! ren? Hierzu dienen u. a. Liniéffnungen fir TLf2,
1... Sb52.Gal# Lg2, Lg5, und f7 wird von LLc4 und NLd3 (in
Da muss schon sehr viel zusammenpassen, zid. Verihrung) direkt gedeckt . Di®©konomie
auch, weshalb die unterschiedlichen Drohungder weif3en Steine ist perfekt: alle (auRer K) wer-
durch dieselben dge pariert werden,Ein ausge-den zum Decken oder Funktionieren der Thema-
zeichneter Mrchenzweiager® (PR). Einverstan-matrix berdtigt. Auch fast alle s Steine (aul3er B)
den. Aber gibts was zu meckern? Ohne die Theerden in der Themamatrix aktiv, aul3er den (ver-
manachtichter Ta2 und Sh4 ae das (am besmutlich) Cookstoppern auf al0 und g9. Aber bei
ten ohne den Zusatzmattwechsel) wirklich ein idessthwarzen Cookstoppern ist man auch orthodox
ler moderner Nrchenzweiager. Aber vermutlich traditionell weniger empfindlich. Die Widerlegung
sind die unvermeidbar und man muss froh seder Veriihrung ist fein.
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Verfuhrung:
1.Ld5B? [2.La7#C, 2.Gxd67?? ,1... Gb7!]
. Gemn2.5eD, 2.La7+? Gc5!



Bei groRen Brettern und/oder vielen oft gleichdF:E[lJ5 Millour \'://,16| Kot
. T . . vy I aclav Kotesovec
tigen, noglicherweise wenig gewohntendvthen- propleembiad 2001 Pobleemblad 2002

steinen ist es oft beim Nachspielen voiagén sehr 4. Ehrende En&hnung 1.Preis
lastig, bei der Kurznotation das Ausgangsfeld u 7
die ziehende Figur zu identifizieren, erst recht vop
Blatt.

2

Daher empfehle ich die alténnliche Zugangabe

mit Ausgangs- und Zielfeld, dannist sogardie Ay, 77 77 T Al %8 _

gabe, wasiir eine Figur ziehtiiberflissig (vor 100 ’ /%

Jahren schrieb man manchmal einen Partieanfaut

so: 1.g1-f3 b8-c6). Man sieht dann ohne jediéhd, ser-#132 1+16  h#2 Marscirce ~ 5+9
was von wo wohin zieht, und kann dabei, falls maticirce 3111

den Stein nicht mehr so genau im Gebtnis hat, mm=Grastipfer

daraus oft seine Zugart entnehmen und wiedererler-

nen. (Ein Mathematiker/Informatikeriwde sogar Die ehrenden Erdhnungen enthalten durchaus
noch deniiberfiissigen Bindestrich weglassen, d¥ch Probleme, die anderswo Preise erhalten
der Ubergang von Zahl zu Buchstaben eindeuﬂi@tten, Zum Beispiel ein Dauerschach-s#22 von

trennt.) Smotrov mit einem Nachttreiter als einziger
Marchenfigur oder ein 2# mit Loschinski-Magnet-
Losung: thema im Beamtenschach von Gockel in der von
1.c3-e3'A [2.d3-e5B] beiden Autoren gewohnten hohen technischen und
1... h5-d3/a2-d5b/f3-hlc/f4-h2d 2.h7-f7C/b6- spielerischen Quaht. Da aber solche Leistungen
d6D/h7-d7E/e8-c7F von beiden schon gut bekannt sind, werden sie
hier nicht zitiert, daifir eine Serienzugseeschlange
Verfuhrung: von Millour (F/15). Sehr vergiiglich zu Bsen, da
1.d3-exB? [2.h7-f7C], 1... g5-f6]] das Matt auf der Hand liegt, weniger aber, in wel-
1... h5-d3/a2-d5h/f3-h1b/f4-h2d  2.c3- cher Reihenfolge welche schwarzen Steine fallen
e3!A/h7-d7E/e8-c7F/b6-d6D miissen (was bei orthodaen langen Serietigern

. . o o trivial ist). Die KernZige mit Rickstellung des
Der Spezialprei-/14 ist ein Wenigsteiner, der efyyk nach el sind 11.Kd7 22.Kxe7 36.Kxh7
freulich logisch zu dsen ist: Im Matt rmissen die 51.Kxg6 67.Kxh5 83.Kxg5 84.Kd2 84.K
3 G und der sK auf einer Geraden stehen, der sK{1€g 103 Kxds (erst jetzt) 114..kh6 (erst jetzt)

ben dem mittleren G. Damit ein Mattzugoglich 156 Kxh4 130.Kxh3 132.Kg2#
ist, missen vor dem Matt alle G mindestens 2

Felder vom sK entfernt sein. AlséisungsangabeJahresturnier 2002

gerugt daher: In 2 Bsungen ist das Matt auf der 2m ersten Preig=/16 lobt Preisrichter Petko Pet-
Reihe mit Kf2 bzw. b2, in der 3. auf der 7. Reihkov (der bekanntlich ein Liebhaber von Batterie-
(c7) und der 4. auf der e-Linie (Ke3). Der PR sagpielen ist) den ’einmaligen und originellen Me-
dass solche Aufgaben schwer mit strategischenchanismus von drei weil3en zyklischen Batterien’,
vergleichen sind, weil es nicht auf die Zugmotowie weitere ’originelle zyklische Effekte’, denn
vation ankommt, sondern darauf, dass maximahe Diagramm sind alle dge von Gal, Ta2, La5
Maoglichkeiten aus dem gegebenen be&okten Schach durch Batterieabzug mit eben diesen Stei-
Material herausgeholt wurden. ‘Es ist ein Wunen als Hinterstein (zyklisch). Als ich Marscir-
der, dass es aglich ist, so ein vierfaches Echa@e zum erstenmal begegnete, schien es sehr un-
mit dem idealen Material ohne Zwillingsbildungewohnt und schwer durchschaubar. Baherer

zu konstruieren.” Also wurde die Aufgabe nicht w&ekanntschaft jedoch finde ich Marscirce leicht
gen ihrer Qualit ausgezeichnet, sondern weil eu1 losen, weil ja die Mglichkeiten, von wo aus
sie gibt. Der Berichterstatteafde eine AufgabeSchlagélle und Schachs erfolgen, so starr und
mit 2 diagonalen und 2 vertikalen Mattlinien leberingeschiinkt sind. Bei Marchensteinen ist das
diger. Ubrigens Ibnnten in jeder bsung zwei der etwas abgemildert, da mehr Ursprungsfelder zur
G weil3 sein. Verfugung stehenLodsungen: 1.Gd2 Gxf8 (Ur-
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sprungsfeld von Gd2 ist laut Konvention das Urﬁ’-19

wandlungsfeld d8, von wo aus Gdber den Bock plri%?e\évﬁ,%?;d

Se8 das Feld f8 beherrscht) Ga2 Th3# (von der LZ002/2006 F/20

Batterie). Th3 bietet nicht Schach, sondern nim tPreE,tNegfaﬁsung Jean-Marc Loustau
das Fluchtfeld b3 weg. Il: L.Tf3 Gg3 2.Th3 Lb4#g. Geburtstag | 1 oocemblad 2003

(von der Batterie Galiiper a8)-L. Gg3 bietet nicht
Schach, sondern beherrscht das Fluchtfeld a2) /
1.c4 Gb5 2.Lb4 Gc3# (durch die Batterie T-Gal)

F/17 F/18

Zdravko Maslar Hubert Gockel
Probleemblad 2002 Probleemblad 2002
3. Preis 4. Preis

ser-s#26 2+13 #2 7+5
Anticirce Cheylan IEIE=Lion m= Turmlion
w-=Lauferliongg=Pao

Beim 5.Preis hat der Autor gger eine Fassung im
Probleembladpubliziert, die einen vom Preisrich-
ter zu Recht vermerkten Mangel (doppelzweckiger
#2 8+10 \orplan) beseitigt und deshalb hier wiedergegeben
Anticirce Cheylan wird (F/19). Hauptplan: 1.kxh4(Lcl)+ verstellt
Tb1, aber erzwingt nicht 1... Te8-el#, weil noch
Der 2.Preis von R.J. Millour bietet mit 20 Steinen ng daist (1...Sel). Der Weg des wK zum Schlag
T-Umwandlungen in einem h#3 bei Anticirce. D&fgn Sg2 (und zirck) ist mit Hindernissen gepflas-
3.PreisF/17 hat 8 verschiedene Fesselungsliniengrt, die anticircensisch ausgeschaltet werden, wo-
1.Lc5 Txf5 2.Th4 Ta7+ 3.Ka5 Dd8=; 1.Ka4 Tf44bei zum Rundlauf des wK auch noch einer des

2.L.c4 Td2+ 3.b5 Ta2= wL treten muss. So liebe ich mir Ruridife: strate-
Moglicherweise zu wenig érchenhaftiir Rehms gisch begandet, und nicht nur einfach so im Hilfs-
Marchen’ aber sehenswert aufjeden Fall. splel. 1Kg7 2 .Kf7 3Ld2 4Lh6(LCl) 5Lh6 6Lf8

4. PreisF/18 ,Mit seiner Sclinheit und Klar- 7.Ki6 8.Kg5 9.Kh510.Lg7 11.Kg4 12.Kg3 13.Kf2

heit ist dieses Problem ein Antipode zu vié4-Ln8 15.Kig2(Kel) 16.Kf2 17.Lg7 18.Kg3

len ,modernen* Zweiigern mit kompliziertem 19-Kg4 20.KhS 21.Lc3 22.Lel 23.Kh6 24.Kg7
Gewirr von superschwierigen (aber langweiff>-KNn8 und jetzt 26.L:h4(Lcl)+! Tel# Dagegen
gen) Buchstabenbeziehungen” (PR) Ohne Beaucht 5.L.d2? _6.Le1 7.Kg7 _8.Kh6 9.Kh5 10.Lc3
sD waren nach dem Sdigsel 1.Kd2 [entfesselll_l'l-97 12.I_<g4_e|nen Zug zuviel. Gute logische Se-
wBc7 und droht 2.c8S#] drei Matts je durcHENZIger sindimmernoch Mangelware.
Df7/Bf6/Lf8 durch Freischlag des iRkstellfelds Sportberichterstattung: Uf einen Dreifiger mit
mittels 2.Kxd1(Kel)/Kxe2(Kel)/Kxcl(Kel) vor- Zugezyklus in den wei3enigen 2/3 von 3 Vari-
handen, denn Schwarz kann dasicRstellfeld anten, die von der Veithrung zur 1Bsung |&ny-
wegen der Fesselung von Le2/Sc1/Td1l durghBig permutiert sind, erhielt Reto Aschwanden
Bf6/Lf8/Df7 nicht wieder verstopfen. Durch digdie spezielle ehrende Eémnung (1k11-Brett,
Schhge 1... Dxf8(Dd8)/Dxf7(Dd8)/Dxf6(Dd8) 36 Steine, davon 15 Btchensteine, darunter Ro-
verschwindet die sD nach d8, und es wird vaenlipfer).

den drei Steinen jeweils einer (Sc1/Td1/Le2) durch _

Schlag des fesselnden Steins entfesselt, so d&dyesturnier 2003

von den verbleibenden zwei Schachs jeweils nur&uich in diesem Jahr war Petko A. Petkov Preis-
nes mattsetzt,amlich 2.Kxd1(Kel)/Kxe2(Kel)/ richter. Er erkhrt ausiihrlich seine Bewertungskri-
Kxcl(Kel). Diese gelungene und voll aus Anterien, die weitere Verbreitung und Diskussion ver-
circe geschpfte zyklische Dualvermeidung géit dienen und daher hier leicht gaizt zitiert werden:
mir besser als diedher platzierten $icke. »Am wichtigsten ist der interessante und originel-
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le Inhalt eines Problems, der in guter Form au®xd3/Sc2 2.Sc6#/Sg6# Hier ist Petko zu sehr auf
gediickt sein sollte. Wenn die Form schlecht islje Buchstaben fixiert. Das volle Thema, das (abge-
nicht bkonomisch und nichdsthetisch (etwa vielesehen von der s@men Stellung) iir mich den be-
Steine, die nicht optimal genutzt sind), so bedeusginderen Charme dieses Meisterwerks ausmacht,
es mir wenig, wenn der Autor einen neuen Rekoist der Zusammenklang fortgesetzter Angriffe mit
demonstriert. So kann ich z.B. keine hohen PrBijuraSevi.

se fur Cyclone-Themen vergeben, die irgendeimg1

moderne Alphabetformel nur formal, mechanisdteto Aschwanden FI22

und offensichtlich exekutieren. Leider werden he,@%%?e%‘,ﬁgggkzoog g}gbllzéejrmig d 2003

te eine Menge solchgProbleme” komponiert, die2 preis 3.Preis

schon optisch schwer, unattraktiv und widerlic3

,,,,,,,

fen, die intibler Form realisiert sind, oft mit offen{f£ &~

sichtlichen fauligen Schikseln (oder Veifthrun- E %/
gen), mit mechanischen Sélglen [...]. Genauer ge+ L //%%
sagt, bin ichiiberzeugt, dass eine schwarze U ﬂ/ L e

wandlung mit Schlag eines zu 100% unbewegt

mechanischen weilRen Steins auf der Grundreihé’éi- 11+15 .
ne uneniinschte, Bssliche Umwandlung ist. EingE€=Lion, magische mm=GCrasliipfer

Kombination solcher groberigye kann man nichtSteine a2,a4,a8,b3,b4,b7, b)gg3=ag3
hochschitzen. [...] [Bei Marchenbedingungen] isf2:.C7,€7.18,g2,h3

es nicht genug, wenn nuriige nach den Regelnemgerahmt
dieser Bedingung erfolgen — ohne jede Strategie.

[...] Jede Kombination von 2 oder mehr schwieler Shedej-Zyklus (zyklischer Wechsel zwischen
gen Nicht-Standard-Bedingungen erfordert a) eipsohmatt und zwei oder mehr Variantenmatts nach
gute Balance zwischen diesen Bedingungen b) etfenselben Verteidigungégen) wurde fiiher Droh-
Strategie und ein Matt, das typisdlrdiese Bedin-Lacny oder zyklischer Le-Grand genannt (die Fran-
gungskombination ist.” zosen sind leider nicht von der wgdichen Na-

Als Nutzanwendung dieser Prinzipien konnigensverstmmelung Dombro-Leny (Dombrow-

Petko diesmal ein attraktiv gestaltetes Cyclon%—IS und I__zﬂ:ny) a_bzubrlr_lgen). Beim 2.Prefs/21 ,
. demonstrieren eingefleischte Cycloner, dass sich

Thema, @mlich Djuraevic-4/1 mit nur 12 Stei- . , .
: . . . magische Steine besondersir fUmwandlungs-
nen, an die Spitze setze®/R0). ,Ein phanome- . A . .
wechsel eignen, wie wir auch schon in deraMm

naler Meredith-Aristokrat’. Dem abschliel3ende ) :
, : chen (1) gesehen haben. Die Stellung ist alles an-
Satz des PRIch denke, die Veiithrungen 1.Pd4? . . T .

] . dﬁ:re als liebreizend, aber trotzdem ein 'grandio-
und Pc3? sind nett, ohne etwas zum Themainhalt

beizutragen® rmchte ich widersprechen. Iclhdte ses Problem’ (PR): Shedej-Zyklus der Umwand-

so. Der Wegzug 1.P ? des Bocks d¥ fLLbl Iu_ngenln D.TLS UI:Id Lion. Elg_entllchjfr qlen Loser
. : . Ie‘cht verséndlich: das Batteriematt mit Lf8 erfor-
droht 2.Sg6, ist aber ein Schlag ins Wasser, weli

Schwarz einfach den Bock erneuert (1... Sd3! "t da_ss die St_elne auf c6, e6, g6 und h2 weilt
d. Die verschiedenen Paraden der schwarzen

oqer abermit 1. LIg7 das Matt verhindert (Sgr%agischen Lionsdrben diese Steine teilweise um,
ware Selbstschach). Dagegen helflentgesetzte :
und der Umwandlungsmagier auf e8 muss entspre-

Angriffe 1.Gradsl.Pe3?! (Bockiir Lle2) Sd3/Se2 ) : o
2 Lle2#/Sc6# , aber 1... Lig6! verbleibt, un@hend gewhlt werden, damit am Schluss die rich-

1.Pd4? (verhindert LIg6), aber 1....Sd3! verblei%'?en Farben vorhanden sind. Nelich war ein

Gegen beide Paraden Sd3 und Lig7 hilft 1.Pc Shema, wo soviel passen muss, schwer zu finden.

(verstellt TLcl und LIb2, also fortgesetzer An[fder Losung werden nur die Felder notiert, auf de-
griff 2.Grads) Sd3 2 Scé# aber 1 Fbd+! nen Farbwechsel stattfinden, di@ das Matt von

Nun ist eine radikaleAnderung des Angriffs-Belang sind. Beachten Sie, dass Magier durch Ma-

s : . : é;ier nicht umgedrbt werden.
plans rotig, wobei wunderbarerweise ein Cyclo-
neschema eiflt wird, namlich 1.Lle2! [2.Pe3#]1.c2-e2? (h2) [2.e8T(e6)], aber 1... Sc5!
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. a4-g4(e6,96) 2.e8LI(g6) und 1.Sf5 Gg6 2.5d6 Gcb 3.S5c4 Ge3+ 3.Seb Gfe#

. a4-e4(e6,c6) 2.e8L(c6) Der Spezialpreis (wieso spezial?)23 brachte ei-
. h3-c8(c6) 2.e8D(c6,e6) ne Matt-Novitt filr mich: Neutrale Steinednnen

. @4-c4(e6) 2.e8S (die Uarbung von 6,17 ist ge s mattsetzen, wobei die Aufhebung des
ohne Belang) Schach durch Schwarz mittels Wegziehen nicht
1.92-g8! (h2 (durch LIc2),e6) [2.e8S] geht, weil der Neutrale durch einen weilRen Stein

PR

1... a4-g4(e6) 2.e8T(e6) gelahmt ist. 1.06-f8 a6-b4 2.f8-h7+ f3-f8# und
1... a4-e4(gb) 2.e8LI(g6) 1.b6-h3 a6-c7 2.h3-g5+ f3-a3#
. h3-c8(c6) 2.e8L(c6) F/23
1... a4- C4(C6 96) 2.e8D (C6 86) Georgy Evsejev
Petkov vergab 3 weitere Preise, wo er, wie idigV Grolman Fiza.
glaube, mit der Beiithung, auch in einfachen eleéeggﬂeggiﬁad 2003 };J)Potglg:rlr?glggnzooé)

ganten Sachen Quadlten zu seherijber das Ziel Spezialpreis 1.ehrende Erahnung
hinausschiel3t. Zweifellos &en die Sicke in ei- 7 Z

/

ren (Zugfelder eines Bocks werden geblockt, dg&_ 9% = AYE Y
mit er nicht durch Wegzug das Schach aufheb@#2 6+7+1  ser-h=23 9+13
kann). Das Matt kommt, teils in leichter Abwand~1:1.1 # =neutrale Grashpfer

lung ohne richtiges Echo, viermal vor. Das allggM=Crasipfer &=

ist mindestens 50 Jahre alt und viele Male in selChIreitery = neutraler

viel abwechslungsreicheren Darstellungen gezelgtoeiter

worden. Ich bin sicher, dass Chris ein orthodo-

xes Hilfsmatt vergleichbarer Originaitund Kom- Die AufgabeF/24 hat deshalb keinen Preis, weil
plexitat niemals veiffentlichen viirde. Vielleicht Petkov die (auBer D und T) toten Figuren auf der
trifft aber die Bemerkung des PR z8olche Kom- 1.Reihe missfallen (s.o.). Ich mag sierigens auch
positionen nnen als Demonstration desikthen- Nicht, aber auf die 1.Reihe kann man dummerweise
schachs dienen, wenn wir unsere Kunst in groR&gine wei3en Bauern stellen.

Maf3stab propagieren wollen®. 1.hxgllL 2.Lh2 3.g1L 4.Tg2 5.2 6:fell 7.Lh4
a) 1.Lf5 Gg6 2.Lc2 Gg2 3.Tc3 Gb2 4.Lh7 Gd48.e1L 9.Leg3 10.Sf2 11.De2 16.alL 17.Laf6
und 1.Td3 Gc22.Td2 Ge2 3.Tc2 Gb2+ 3.Tc3 Gd4B8.Ke5 19.ckcll 20.Lh6 21.c1L 22.Lcg5 23.Kf4
b) 1.Se2 Gel 2.Ld3 Ge3 3.Se4 Gc3 4.Lh7 Gebtke2 =

[ W WAWRY W

Glosse

Erfreulich, wie einige Preisrichter unglaublich schnellifadie Zusendung der Listen ihrer zu beurtei-
lenden Aufgaben reagiert haben: Dass gintwort’ in Form des fertigen Preisberichts manchmal nur
einen bis drei Tage dauerte, ist schon toll!

Eine der Folgen davon ist, dass wir reichlich genug Matehiaben, um das Jahr 2009 mit deachsten
Heft abzuschlie3en — und auch um die ersten H&ft2@10 muss uns nicht bange werden.

Vielen Dank @ir Eure, lhre Unterdiitzung: So macht es richtig Spdlzusammenzustellen!!
Thomas Brand, Hans Gruber, Thomas Marx, Hans Peter Rehimh®img und Klaus Wenda
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