
Regolamento della gara di ricostruzione 
per l'assegnazione del titolo

Solutore Esperto ASIGC 2015.
Condotta da Vito RALLO

La gara consiste nell’aggiungere in una scacchiera i  pezzi  mancanti (Re compreso se necessario) per 
ottenere un problema legale e corretto che rispetti esattamente la soluzione data. I pezzi  riportati  nello 
schema  iniziale devono essere tutti presenti  nella ricostruzione finale e nella stessa casa, anche se non 
necessari per la soluzione ottenuta.  
In un problema diretto, In aggiunta alle mosse richieste, sono possibili e ritenute accettabili eventuali altre 
varianti, anche se con matti duali.

- non sono ritenute corrette le ricostruzioni che presentano più di 2  figure  dello stesso colore, 
anche se legali dal punto di vista della costruzione e presenti per promozione di pedone.

- in un Aiutomatto, non è ritenuta corretta una ricostruzione che presenti  il Re nero sotto scacco 
nella posizione iniziale, anche se questo dovesse comportare un risparmio nell’economia.

- a parità di economia si considera più economica la ricostruzione con meno pezzi bianchi e,  in 
caso di ulteriore parità, quella con il minor numero di pezzi presenti sulla scacchiera.

Per questa gara i punti economia dei pezzi sono:
8 - Donna;  5 - Torre;  4 - Alfiere;  3 - Cavallo;  1 – Pedone;  0 – Re.

Assegnazione del punteggio per la gara di ricostruzione: 3 punti per la corretta e legale ricostruzione più 
altri 2 punti extra  a tutti coloro che invieranno la posizione corretta più economica  e 1 a tutti coloro che, a 
seguire,  invieranno la seconda posizione corretta meno economica. Nessun punto extra ai restanti solutori.
La gara è libera e tutti vi possono partecipare.  I problemi proposti,  le ricostruzioni pervenute,  le soluzioni,  
la classifica  e  quant’altro necessario verrà  pubblicato mensilmente in una rubrica ospitata  dall’ASIGC  nel 
suo sito internet all’indirizzo: www.asigc.it  . 

Alla rubrica è abbinata la gara annuale di composizione ASIGC per problemi diretti ed aiutomatti in #2 
(vedere bando)  e  si può scaricare in formato .docx o .pdf liberamente. I partecipanti verranno informati 
prontamente via email non appena la rubrica mensile è online e  tutti  ne riceveranno copia. 
Tutte le soluzioni devono essere inviate con email al curatore della rubrica Vito RALLO all’indirizzo 
vitorallo@virgilio.it entro la fine mese della gara in corso che inizia con i problemi di febbraio.

Fuori gara si può anche inviare un problema, ottenuto nel corso della ricostruzione, che può considerarsi 
versione migliorativa  dell’originale. Tale versione  può  partecipare alle gare di composizione  in corso.

Per eventuali  dubbi  o chiarimenti  è sempre possibile contattare il redattore via email all’indirizzo:
vitorallo@virgilio.it

Gare  di Composizione in corso :

11° Gara di composizione ASIGC 2015-2016 per Diretti #2 – Giudice Marco Guida
12° Gara di composizione ASIGC 2015 per  Aiutomatti H#2 – Giudice Antonio Garofalo.

Si prega di dare la più ampia notizia dei nostri nuovi  tornei.

Inviare gli inediti per le nuove gare al redattore,  solo via email, entro il 30.11.2016 per gli #2, 
ed entro il 30.11.2015 gli H#2 all’indirizzo: vitorallo@virgilio.it
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